
СРЕДЫ
ДИНАМИЧЕСКОЙ ГЕОМЕТРИИ:
НАСТОЯЩЕЕ И БУДУЩЕЕ

Сербис Илья Николаевич ?



www.geonext
.de



� Разработчик:
кафедра математики и дидактики 
Университета Байройта (Германия)

� Идеолог – Альфред Вассерман
� Разрабатывается: с 1999 года
� Свободно распространяемая



+ прост и лёгок в освоении, т.к. не перегружен 
дополнительными функциями

+ выполняется быстрее других сред, 
написанных на Java

– неполная документация
– мало готовых примеров
– отсутствуют некоторые привычные для 
других сред возможности (например, 
вычисление площади)





www.int-edu.
ru

www.keypress.co
m



Живая геометрия,
The Geometer's Sketchpad (GSP)
� Разработчик: Key Curriculum Press
� Разрабатывается: с 1995 года
� Перевод и распространение в  
России: ИНТ - Институт новых 
технологий

� Лицензия на компьютерный класс
(15 компьютеров) - около 13 тыс. 
рублей



+ много пользователей и готовых  моделей
+ визуальное построение формул
+ наглядность работы с некоторыми 
инструментами (Sketchpad 5)

– высокая цена индивидуальной лицензии
(около 5 тыс. рублей)

– неудобство выполнения построений
– ограниченные возможности по встраиванию 

(работе из HTML страницы)





Sketchpad 5 – новые возможности

Выпущена осенью 2009
� Более приятный
интерфейс

� Новые инструменты:
� «Многоугольник»
� «Маркер» - помечает равные стороны и углы

� Текст, связанный с объектами
� Улучшена работа с изображениями

� упростился импорт
� возросло качество импортированных изображений
� можно привязать изображение к точке



www.geogebra.org



� Создатель: Markus Hohenwarter 
� Разрабатывается: с 2002 года
� Свободно распространяемая
� Переведена на 50 языков



+ хорошо продуманный интерфейс
+ совмещает в себе возможности 
выполнения построений и аналитическую 
геометрию

+ встроенный язык, при помощи которого 
можно задавать построения и производить 
математические расчеты

+ активное сообщество пользователей по 
всему миру (190 стран), институты 
GeoGebra

– встроенные анимационные возможности 
ограничены





Judith + Markus = Love



Florian Sonner
Самый молодой разработчик  в команде 

GeoGebra

Присоединился 2 года назад, еще учась в 
школе

Сейчас -  студент 1 курса

Участник Google  Summer of Code



http://obr.1c.ru/math
kit



� Разработчик: “1C”
� Разработка началась по заказу 
Федерального агентства по 
образованию (в рамках Федеральной 
целевой программы развития 
образования на 2006 – 2010 годы)

� Разрабатывается: с декабря 2006 
года

� Лицензия на компьютерный класс
(15 компьютеров) - около 14 000 
рублей

� Кроссплатформенная (написана на 
Java)



+ расширенный набор операций, богатые 
возможности настройки

+ встроенный язык программирования 
(JavaScript)

+ проверка, построена ли геометрическая 
фигура

+ активно развивается
+ возможность интеграции с другими 
программными продуктами (SCORM)

- документация не описывает объектную 
модель (для написания скриптов)

- программа выпускается «сырой» (с 
большим количеством ошибок и 
недоработок)





Интерактивная Cтереометрия.
Кабри 3D



GeoGebra3d



JSXGraph
Javascript-библиотека с открытым исходным 
кодом

� динамическая геометрия
� построение графиков функций
� статистические расчеты
� диаграммы
� «черепашья графика»

Руководитель проекта:
Альфред Вассерман



Проект интерфейса для сенсорных экранов

Ulrich Kortenkamp,
Christian Dohrmann

User Interface Design for 
Interactive Geometry Software

CADGME-2009



…остальное ищите на
www.DGeometry.ru


