
Структуры



Структуры
Структуры являются фундаментальными типами 
данных в C# и большинстве других современных 
языках программирования. Структуры в C# 
практически ничем не отличаются от структур в 
любом другом языке.
Структура - это набор зависимых друг от друга 
переменных. Зависимость здесь исключительно 
логическая и определяется условиями задачи.
Структура относится к типу значения, а не к 
ссылочному типу данных.    



Описание структуры:
struct имя_структуры
{
   public тип поле1;
   public тип поле2;
. . .
}
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Пример:
struct person
        {
            public string fio;
            public DateTime dat;
            public char pol;
            public double rost;
            public int ves;
            public bool ekat;
        };
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Ввод массива структур
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public partial class Form1 : Form
    {
        struct person
        {
            public string fio;
            public DateTime dat;
            public char pol;
            public double rost;
            public int ves;
            public bool ekat;
        };
        int i;
        person[] stud = new person[10];
        public Form1()
        {  InitializeComponent();
            i = 0;
        }

Структуры



 private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            stud[i].fio = textBox1.Text;
            stud[i].dat = dateTimePicker1.Value;
            if (radioButton1.Checked) stud[i].pol = 'ж';
            else stud[i].pol = 'м';
            stud[i].ves =Convert.ToInt32(numericUpDown1.Value);
            stud[i].ekat = checkBox1.Checked;
            stud[i].rost = Convert.ToDouble(textBox2.Text);
            i++;
        }
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