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اعضای تیم

حمیدرضا بوالحسنی
 مینا نژاد رمضانی

 پروژه

مربوط بھ درس تجارت الکترونیک

موضوع پروژه

فروشگاه اینترنتی لباس
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مقدمھ 
 آشنایی با برخی از زبان ھای برنامھ نویسی و فریمورک ھای استفاده  در طراحی و پیاده سازی

این سایت؟

: front-end
html , css , javascript , jquery , bootstrap

 
: back-end

asp.net mvc , c#

 : Database

sql server
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تعریف تجارت الکترونیک:
 ھر نوع مبادلھ اطلاعات مربوط بھ امور تجاری کھ از طریق ابزار ھای الکترونیکی

صورت گیرد
  نکتھ کلیدی مھم در طراحی وب سایت

1 - اھداف و محتوای وب سایت

2 - ساختار و طرح اولیھ سایت

3- استاندارد طراحی وب سایت

4- رنگ آمیزی وب سایت

5- گرافیک و رابط کاربری وب سایت

6-نگارش متون و نوشتھ ھا

7-تصاویر در وب سایت

8-ساختار لینک ھا در وب سایت

9-تبلیغات در وب سایت

10-سرعت لود و بارگذاری وب سایت

11-بھینھ سازی برای مرورگرھا

12-بھینھ سازی و سئو وب سایت
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نکات مھم برای راه اندازی یک فروشگاه اینترنتی

١-توضیحات محصولات را بھ طور کامل بنویسید

٢-قرار دادن باکس جستجو در دید کاربر

٣-ذکر آدرس صفحات

۴-نمایش دادن تصاویر مختلف از یک محصول(گالری محصولات فروشگاه اینترنتی)

۵-نمایش محصولات مرتبط

۶-آسان نمودن عملیات خرید

٧-نگھداری سبد خرید

٨-پشتیبانی آنلاین مشتریان

٩-قرار دادن بخش توضیحات در ثبت سفارش

١٠-نمایش کلیھ خصوصیات محصولات

١١-جستجوی پیشرفتھ برای وب سایت
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سئو فروشگاه اینترنتی نکات؟

١-    از محتوای تکراری محصولات برای توضیحات محصول بپرھیزید
  

٢-    ایجاد تولید محتوا توسط کاربر با بررسی محصولات 

۴-    مدیریت منطقی آدرس ھای محصولات 
 5-    استفاده از کانال ھای اجتماعی برای فروش محصولات
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فھرست «

نمای از قالب سایت

mvc اجزای اصلی  تشکل دھنده

#c نحوه ایجاد پروژه

نحوه اتصال بھ دیتابیس

نمونھ کدھای front-end وback-end پروژه

تمامی فایل ھای css/ java scriptپروژه

نمای از دیتابیس سایت

اعتبار سنجی ھا
 

 نحوه اتصال بھ درگاه بانگ 

فھرست:
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MVC اجزاي تشكیل دھنده ي
Model-1مدل): قسمتي از برنامھ كاربردي است كھ مسئول بازیابي داده از بانك اطلاعاتي، ذخیره آن، تبدیل آن

بھ شي یا آبجكت ھا و پیاده سازي منطق برنامھ براي داده ھاي دامنھ ي مسئلھ است.
View-2 نمایشگر): اجزایي از برنامھ است كھ واسط كاربري برنامھ (UI را مي سازد. معمولا این(Ul از داده ھاي

مدل ساختھ مي شود و در واقع نقطھ پایان برنامھ كاربردي است.
Controller-3كنترلگر): اجزایي از برنامھ ھستند كھ مدیریت تعامل با كاربر را بر عھده دارند. مي توان گفت كھ

واسط بین مدل و نمایشگر مي باشند؛ یعني با مدل كار مي كند و در انتھا نمایشگري را براي نشان دادن واسط كاربري
انتخاب مي كند. ورودي كاربر را مدیریت كرده و بھ آنھا پاسخ مي دھد و با كاربر تعامل مي كند
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:c#(asp.net mvc) نحوه ایجاد یک پروژه 

� مرحلھ 1
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11:مرحلھ 2



12:مرحلھ3



13مرحلھ 4:(پروژه ایجاد شده و فایل ھای  اصلی آن)



14مرحلھ5:(توضیحاتی  درباره پوشھ ھای  اصلی)



model first15 :مراحل اتصال بھ یک دیتابیس



:مرحلھ2
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17:مرحلھ3



18:مرحلھ 4



19مرحلھ5:(مرحلھ نھایی  و افزودن جداول)



20:مرحلھ آخر



code first :  مراحل اتصال بھ یک دیتابیس
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22اسلایدر صفحھ اصلی: html نمونھ کد   



23اسلایدر صفحھ اصلی:css نمونھ کد   



اسلایدر صفحھ اصلی:javascript نمونھ کد 
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 action 25نمونھ کد مدیریت سمت سرور:اسلایدر صفحھ اصلی



جدول مربوط دخیره و بازیابی اطلاعات:اسلایدر صفحھ اصلی 
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css:سایت
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:javascriptسایت
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نمای از کل دیتابیس پروژه
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اعتبار سنجی ھا

:اعتبارسنجی سمت سرور :اعتبار سنجی سمت کاربر
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اتصال بھ درگاه زرین پال:

مرحلھ 1:
افزودن سرویس زرین پال
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32:مرحلھ 2



33:مرحلھ 3



34اشنایی با برخی از پارامتر در درگاه بانک



35اشنایی با برخی از خطاھا در اتصال بھ درگاه بانک
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