
Занятие 5. Циклы while и for, 
работа со шрифтами в pygame.



Циклы



Цикл while

• While - один из самых универсальных 
циклов в Python, поэтому довольно 
медленный. Выполняет тело цикла до 
тех пор, пока условие цикла истинно.  
Используется, если нужное количество 
повторов заранее неизвестно.

• while i > 0:
• print(i)
• i -= 1



Цикл for

• Цикл for, также называемый циклом с 
параметром

• В цикле for указывается переменная и 
множество значений, по которому будет 
пробегать переменная

• Множество значений может быть задано 
списком, строкой или диапазоном



Пример цикла for

Rainbow = ['Red', 'Orange', 'Yellow', 'Green', 
'Blue', 'Indigo', 'Violet']

for color in Rainbow:

print(color + '\n')



Примеры циклов:



Примеры циклов:



Задача

• Дан список из 5 чисел, вывести на экран 
числа до числа которое нужно найти и 
вывести надпись (число найдено)



Часть вторая: дорабатываем 
игру



Добавим в наше окно секцию для 
строки состояния. Это объект типа 
Surface (поверхность), как и screen



Изменим размер окна с 400х400 на 
400х40



Изменим координаты рабочей 
области



Отобразим строку состояния



Закрасим стоку каким-либо 
цветом



Инициализируем модуль font



Создание объекта myFont



Добавляем счетчик попаданий


