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ЦЕЛИ 
ПРОЕКТА
▪ Изучить историю шахмат 
▪ Проследить изменения свойств шахматных фигур 

во времени

+

+

ЗАДАЧИ 
ПРОЕКТА
▪ Изучить изменения свойств всех шахматных фигур: 

короля, ферзя, ладьи, слона, коня и пешки

ГИПОТЕЗА 
ПРОЕКТА
▪ Свойства шахматных фигур 

не изменялись или мало изменялись 
во времени

+



ВОЗНИКНОВЕНИЕ
ШАХМАТ
Прародительницей шахмат считают игру ЧАТУРАНГА, 
которая появилась на рубеже V–VI веков в Индии. 

На современные шахматы она была не очень похожа: 
▪ играли четверо,  двое на двое; 
▪ у каждого игрока был свой комплект фигур белого или 

черного цвета; 
▪ чтобы узнать следующий ход игроки кидали игральные 

кости.



ФЕРЗЬ
В игре чатуранга ферзь был самой слабой фигурой. Он 
мог ходить только на 4 клетки по диагонали. В то время эта 
фигура называлась мантри, что в переводе означает 
советник короля. 

Позже, когда игра проникла в Персию, то мантри 
превратился в ферзя (что означает мудрец). 
В Европе это название нигде не переводилось дословно. 
С самого начала фигура называлась госпожа или 
королева.

В XV веке сфера действия ферзя расширилась, превратив 
его в самую сильную фигуру на доске.



ЛАДЬЯ
Пока ферзь не стал самой сильной фигурой, главной на 
доске была ладья. Эта фигура была настолько важна, что 
атаковавший ее игрок должен был предупреждать противника 
словами «Шах ладье».

Свойства ладьи не менялись на протяжении всей истории 
шахмат, в отличие от ее названия. 
Изначально ее называли ратха (колесница), и сама фигура 
имела вид колесницы. В Европе использовали созвучное 
итальянское слово рокко (башня). При переводе слова 
«башня» на француский, появилось второе название ладьи 
тура (от французского tour). 

В России фигура получила название ладья, то есть большая 
лодка. По легенде, купцы, которые привезли шахматы на Русь, 
не могли вспомнить правильные названия и формы фигур и 
выдумали их заново.



СЛОН
Слон изначально был значительно слабее, чем сейчас — он 
мог перепрыгивать только через одну клетку по диагонали.

Европейцам, которые никогда не видели слонов, было трудно 
найти место этому животному на шахматном поле. 
Со временем эту фигуру стали называть:
▪ в Италии знаменосцем,
▪ в Германии бегуном,
▪ во Франции шутом,
▪ в Англии епископом,
▪ в России офицером.

К концу XV века слон утратил умение прыгать через клетку, 
зато приобрел способность перемещаться по диагонали 
на любое расстояние и в любом направлении.



КОНЬ
Конь не менялся в течение 1400 лет с момента появления 
шахмат. Менялись только его формы, а его передвижения 
по доске остаются неизменными. 

В некоторый европейских странах, включая Англию и 
Францию, конь получил всадника и превратился в рыцаря.



ПЕШКА
Слово «пешка» однокоренное  со словами  «пеший» и 
«пехота». В европейских языках название фигуры переводится 
как «пеший солдат». А вот в Германии название пешки значит
 не солдат, а «крестьянин».

Когда в XV веке шахматы стали более динамичными, пешки 
получили два новых дополнительных движения:
1. если пешка ещё не сделала ни одного хода в партии, то 
она может пойти на одно или два поля вперед. 
2.  превращение пешки — если пройти всю доску, то пешка 
тут же превратится в любую фигуру своего цвета.

Провод пешки стал одним из ключевых элементов стратегии 
во многих партиях.



КОРОЛЬ
Король — самая главная фигура на доске, хотя бы потому, 
что его потеря означает проигрыш партии. 

Название «Король» пришло к нам из Франции,
в Индии он раджа,
в Персии — шах.

Король всегда ходил точно так же, как он ходит сегодня, 
за исключением рокировки (перестановки король – ладья), 
которая была введена примерно в XIII веке.



ИЗМЕНЕНИЯ СВОЙСТВ ФИГУР

КОРОЛЬ ФЕРЗЬ ЛАДЬЯ СЛОН КОНЬ ПЕШКА

Выводы:
1. Прародительницей шахмат считается игра чатуранга, появившаяся в Индии 
1400 лет назад;
2. Названия и свойства шахматных фигур значительно изменялись, самые 
существенные изменения происходили в Европе в XV веке.



СПАСИБО
ЗА ВНИМАНИЕ!


