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Играют 10 и более человек. Стулья по числу игроков устанавливаются по 
кругу, спинками внутрь. Играющие (пожарные) прохаживаются вокруг 
этих стульев под звуки музыки (удары бубна, барабана). Как только 
музыка замолкает, игроки должны положить на стул, около которого 
остановились, предмет одежды. Игра продолжается. Когда каждый 
участник снимет 3 предмета (они оказываются на разных стульях), звучит 
сигнал тревоги: «Пожар!». Игроки должны быстро отыскать свои вещи и 
надеть их. Кто быстрее всех оденется, становится победителем.

«Пожарная команда» (Германия) 



Играют более двух человек. Ход игры: на земле рисуют круг. 
Один игрок прыгает в круг, остальные окружают его, встав на 
колени. Они стараются схватить прыгающего игрока в кругу за 
ноги. Кому это удается, тот меняется с игроком в кругу местами.

«Укус змеи» (Египет) 



Играют 10 и более человек. Нужны платки. 
Ход игры: две команды выстраиваются друг против друга на некотором 
расстоянии. Между ними проводится черта. У каждого сзади за пояс 
заткнут носовой платок или косынка. По жребию одна из команд 
становится водящей. По команде судьи дети двигаются вперед 
(водящие стоят на месте), переходят черту, и тут судья кричит: «Огонь!». 
Игроки бегут обратно, а противники (водящие) стремятся их догнать, 
чтобы вытащить из-за пояса платок. Затем команды меняются ролями. 
Побеждает та команда, которая захватит большее число платков.

«Вытащи платок!» (Азербайджан) 



Играют 10-15 человек. Ход игры: игроки становятся в круг, выбирают 
охотника, который ходит за спинами игроков. Неожиданно он 
прикасается к плечу игрока. Тот, до кого дотронулись, 
поворачивается и говорит: «Доброе утро, охотник!», и тут же идет по 
кругу, но в направлении, противоположном тому, куда идет охотник. 
Обойдя полкруга, они встречаются, игрок вновь произносит: 
«Доброе утро, охотник!». И оба бегут, чтобы занять пустое место в 
круге. Тот, кто не успел это сделать, становится охотником.

«Доброе утро, охотник!» (Швейцария)



Играют 7 и более человек. Нужен свисток. Каждый игрок строит 
себе депо: очерчивает небольшой круг. В середине площадки 
стоит водящий — паровоз. У него нет своего депо. Водящий 
идет от одного вагона к другому. К кому он подходит, тот 
следует за ним. Так собираются все вагоны. Паровоз 
неожиданно свистит, и все бегут к депо, паровоз тоже. Игрок, 
оставшийся без места, становится водящим — паровозом.

«Поезд» (Аргентина)


