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Повторение

Новая строка Результат работы программы



Повторение
Свойство  Lines

memo1.lines [0] := ' Это первая строка';
memo1.lines [1] := ' Это вторая строка‘;

 memo1.Clear;
Метод  Clear - очистить

memo1.lines.add(' Это первая строка’);
memo1.lines.add(' Это вторая строка’);



Повторение
procedure TForm1.Button1Click(Sender: 
TObject);
begin
  memo1.lines[0]:=‘      К';
  memo1.lines[1]:=‘    ККК';
  memo1.lines[2]:=‘  ККККК';
  memo1.lines[3]:=‘ККККККК;
  memo1.lines[4]:=‘      К';
  memo1.lines[5]:=      ‘К';
end; 

procedure 
TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
  memo1.Clear;
end; 



Операторы ввода и вывода в Pascal



Программа «Диалог с компьютером»



Задачи на линейные алгоритмы
❑ Вводятся длины двух сторон прямоугольника (в метрах). 

Вывести его площадь и периметр.
Пример
Входные данные: 
1-я сторона 8
2-я сторона 5
Выходные данные:
Площадь 40 кв.м
Периметр 26 м



Порядок создания приложения
1. Создать новый проект: 

Файл – Создать – Приложение – ОК

Сохранить проект в отдельной папке!

2. Создать графический интерфейс 

проекта;

3. Написать программный код;

4. Отладить программу.



Задачи на линейные алгоритмы в Lazarus
Объекты:

✔  Form1
✔  Label1
✔  Label2
✔  Edit1
✔  Edit2
✔  Edit3
✔  Button1
✔  Button2



Form1 Caption Прямоугольник
Form1 BorderStyle bsSingle

Form1 Position poDesktopCenter

Label1 Caption Первая сторона
Label2 Caption Вторая сторона

Button1 Caption Площадь
Button2 Caption Периметр
Button3 Caption Стереть
Edit1 Text

Edit2 Text

Edit3 Text



Задачи на линейные алгоритмы в Lazarus


