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СИСТЕМА АВТОМАТИЧЕСКОГО 
ОПРЕДЕЛЕНИЯ ГОЛОВ 

Технология, позволяющая 
определять взятие ворот в футболе при 
помощи технических средств, оперативно 
оповещающая футбольного судью о 
полном пересечении линии ворот мячом. 5 
июля 2012 года была официально 
одобрена Международным советом 
футбольных ассоциаций, отвечающим за 
определение единых правил игры в 
футбол в мире.



ПРЕДПОСЫЛКИ

� После грубой ошибки судейской бригады, 
обслуживавшей матч 1/8 финала ЧМ 2010 
между сборными Англии и Германии, когда 
мяч после удара англичанина Фрэнка 
Лэмпарда рикошетом от перекладины 
пересек линию ворот и выскочил обратно в 
поле, однако не был засчитан.



ПРЕДПОСЫЛКИ
Введение двух дополнительных 
арбитров, которые находятся за 
воротами отвечают именно за 
определение взятия ворот. 



ПРЕДПОСЫЛКИ

� В матче Англия — Украина, проходившего 
на ЧЕ 2012, судья за воротами не засчитал 
гол после удара украинца Марко Девича, 
что явилось «последней каплей» в спорах о 
введении «электронных» судей.



КРИТЕРИИ СИСТЕМЫ

� Система должна быть стопроцентно 
точной;

� Система должна оповестить арбитра о 
взятии ворот в течение секунды;

� Система должна работать при любых 
погодных условиях и при любом 
освещении (как дневном, так и 
искусственном).



СУЩЕСТВУЮЩИЕ СИСТЕМЫ

� Hawk-Eye

� GoalRef

� Cairos

� GoalControl-4D



GOALCONTROL-4D



GOALCONTROL-4D

Система не получила постоянное 
применение по ряду причин:

� Стоимость технологии;
� Невозможность её адаптации ко всем 
стадионам;

� Неоднозначное отношение болельщиков и 
зрителей.


