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Обмерка помещения, обмерочный чертеж.





Итак, для начала нам нужны следующие вещи:
1. Рулетка (можно взять небольшую, от 3 до 5 метров).
2. По возможности лазерный дальномер, или, выражаясь простым 
языком, лазерная рулетка.
    Почему по возможности? Потому что этим прибором можно и 
обойтись. Но с ним гораздо удобнее. Покупать, естественно, этот 
прибамбас не стоит, а можно просто одолжить или взять на прокат. 
Листы бумаги формата А4. Берите небольшую стопочку, бумаги 
много не бывает.
4. Папка-планшет, или любой твердый плоский предмет, на который 
можно положить бумагу, чтобы было удобно писать навесу.
5. Конечно же, то, чем будем писать. Желательно двух цветов, для 
удобства (потом увидите почему)
6. Пускай также у вас с собой будет то, чем можно сделать фотки 
помещений. Фото всегда не помешает.



Перспектива – система изображения предметов 
трѐхмерного про-странства на плоскости или какой-
либо поверхности в соответствии со зрительным 
восприятием человека, с учетом их 
пространственной струк-туры и кажущимся 
уменьшением объектов по мере их удаления от 
наблю-дателя в пространстве. То есть перспектива 
используется не только затем, чтобы изображѐнный 
предмет казался трѐхмерным, но также и для того 
чтобы создать иллюзию удаленности предмета, 
будто он находится ближе или дальше от 
наблюдателя, чтобы создалось ощущение 
пространства. 



Горизонтальная плоскость, на которой помещается 
изображаемый предмет, наблюдатель и картинная 
плоскость, называется предметной. 
Вертикальная плоскость, перпендикулярная к предметной 
плоскости, на которой получают перспективное 
изображение, называется картинной. Линия пересечения 
картинной плоскости с предметной называется основанием 
картины. 
Точка зрения S – это точка, которая определяет место, где 
находятся глаза наблюдателя по отношению к видимым или 
изображаемым предме- там. Следует помнить, что однажды 
выбранную точку зрения необходимо сохранять в течение 
всех сеансов работы. Точку зрения еще называют центром 
проекций. 



Уровень глаз – это уровень, на котором находятся глаза наблюдателя 
относительно изображаемого объекта; это высота, которая не зависит от 

расстояния глаз от земли. При этом уровень глаз всегда располагается на одной 
линии с линией горизонта.



Линия горизонта – это воображаемая горизонтальная линия, 
которая все время располагается на вы-соте уровня глаз 
наблюдателя, вне зависимости от того, на каком расстоя-нии от 
земли он находится 



Фронтальная перспектива интерьера 

Фронтальная перспектива интерьера – это 
перспективное изображение интерьера, у 
которого одна из стен расположена 
параллельно картине, а две другие – 
перпендикулярно. В зависимости от 
расположения точки схода фронтальная 
перспектива может быть центральной (точка 
схода находится в центре изображения) или 
боковой (точка схода сдвинута левее, либо 
правее центра).
















