
Создание приложения 
пользователя



Использование шаблонов форм





Свойство приложения



Создание меню

Ввести основные пункты 
и подпункты. 

Двойной щелчок по 
пункту меню позволяет 
добавить программный 
код 



Открытие / закрытие формы

• Me.Close – закрыть приложение (для 
стартовой формы)

• Me.Hide – закрыть форму
• UserForm3.Show – открыть форму



Панели инструментов



Строка состояния





Строка состояния



Строка состояния

• StatusStrip1.Items(0)=”текст для вывода”
• ToolStripStatusLabel1.Text=”текст для 

вывода”



Группирующие элементы 
управления 

• Групповая панель с заголовком -  
GroupBox

• Простая панель – Panel
• Панель с последовательным 

размещением элементов 
–FlowLayoutPanel

• Панель с табличным размещением 
элементов - TableFlowLayoutPanel

• Вкладки - TabControl 
• Разделитель SplitContainer



Использование вкладок



Группирующие элементы управления



Разделитель SplitContainer



Использование таймера


