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Qrafiki rejim
Sado qrafiki program

C dilinds grafiki program «sendvi¢» strukturuna bonzayir.




Sokillorin ¢okilmaosi {iciin xiisusi pancara acan sado program tortib
edok:
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#include <graphics.h>
#include <conio.h>
main ()

{
initwindow ( 400, 300 ); // 400x300 6l¢iida grafiki pancaranin agiimasi
// .... burada sakil ¢cakmak olar

getch ();

closegraph (); // pancarani bagla

}

Qrafiki funksiyalardan istifado etmok graphics.h basliq faylim
qosmaq lazimdir.

Initwindow funksiyasi sokil ¢okmok ti¢lin alave pancoro agir.
Motarizads piksellorlo pancoronin enini vo hiindirliyiinii
gostormok lazimdir.

Closegraph funksiyasinin komayilo qrafiki rejim dayandirilir.



Noqtdlorin koordinatlari:

Ekranda sokil ¢okmok ticlin koordinatlar1 toyin etmoyi bacarmaq
lazimdir.

* Koordinatlarin baslangici, yoni (0,0) noqtasi panceranin sol yuxari
kiinciindo yerlosir.

* Riyazi koordinat sistemindon forqli olaraq X oxu saga, Y oxu 1so
asag1 1stigamotlondirilib.

* Istonilon noqts ticlin x koordinati — pancaranin sol, y koordinati iso
yuxar1 sorhadino kimi mosafodir.

(0,0) >




0 RONG

16 standart rong tlictin ododi vo simvolik 1saralor toyin olunub:

0 | BLACK gara 8 DARKGRAY tind boz

1 |BLUE goy 9 | LIGHTBLUE agiq goy

2 | GREEN yasil 10 | LIGHTGREEN aciq yasil

3 | CYAN mavi 11 | LIGHTCYAN aciq mavi

4 | RED girmizi 12 | LIGHTRED aciq qirmizi

5 | MAGENTA bandvsayi 13 | LIGHTMAGENTA | aciq bandvsayi
6 | BROWN gahvayi 14 | YELLOW sarl

7 | LIGHTGRAY aciq boz 15 | WHITE ag




Bundan olava, biitiin rong palitrasindan 1stifade etmok olar (True
Color rejimi, tobu1 rong). Bu halda 1stonilon rong 3 komponentdon
ibarat olur: girmiz1 (R), yasil (G) vo goy (B). Rongin hor
komponent1 0 — 255 araliginda doyison tam adoddir (comi 256
variant). Beloliklo RBG kombinasiyasi tigtin 2563=16777216 rong
alinir. Ranglar1 vermak ticiin COLOR funksiyasindan 1stifads edilir.
Bu funksiyanin 3 parametri var. Onlar R, G, B ronglorinin
intensivliyini toyin edirlor vo motorizods vergillo ayrilmis yazilirlar.
Masalon, bazi ronglori bels toyin etmok olar:

COLOR (0,0,0) gara
COLOR (255,0,0) qirmizi
COLOR (0, 255, 0) yasil
COLOR (0, 0, 255) goy

COLOR (255, 255, 255)  ag

COLOR (100, 100, 100) boz
COLOR (255, 0, 255) bandvsayi



setcolor funksiyasi xotlorin rongini toyin edir:

setcolor (10): ) aciq vasi rangitayinetmk

Bu omrdon sonra ¢okilon biitiin xatlar, diizbucaqlar, ¢cevralor vo s.
aciq yasil rongli olacaqdir. Bu funksiya rongi rong palitrasindan da
gOtliro bilor:

setcolor ( COLOR(255, 0,255 ); // bandvsayi rangi tayin etmak

Sokil ¢okmok tigiin a¢ilmis pancars ag rongdos olur.

Ayri-ayri piksellorls isloma:

Sokil ¢okmok liciin standart funksiyalardan istifado edilir. putpixel
funksiyasindan 1stifado edorok hor piksel ii¢clin onun rongini vermok
olar:

outpixel (Y, 14 ) // {xy) nqtasini san ranglamak

getpixel funksiyasi vasitosi 1lo pancarado yerloson istonilon pikselin
rongini toyin etmok olar.

n=getpixel (x,y); // (xy) ndqtasinin rangini n dayisana yazmag




Xatlor

Parcani line omri vasitasi 1lo ¢okmok olar:

ine (X2, 2, X0,V2); [/ (xLyL)-(x2.y2) parcasi

Pargani basqa tisulla ¢okmok olar. 9vvalco moveto omrindon
istifado edorak kursoru (x1,y1) noqtosine gotirmok, sonra 1so lineto
omr1 vasitosi 1lo (x2,y2) noqtosine qodor parca ¢okmaok:

moveto (x1,y1); // kursor (x1,y1) nogtasing gatirilir
lineto (x2,y2); // (x2,y2) noqtaya qadar xatt ¢akilir

lineto omrindon sonra kursor novboti (x2,y2) noqtasing kegir. Qiriq

xotlorin ¢okilmasinds bu amrdon 1stifado etmok daha oslverishidir:

setcolor (12) ; // qirmizi rang

moveto (x1, y1); // kursoru (x1,y1) ndgtasina gatir
lineto (x2,y2 ); // 2-ci ndqtaya qadar parca ¢akilir
lineto (x3, y3); // 3-cii nogtaya gadar parca ¢akilir (Xs,Ys) (X3,y3)
lineto (x4,vy4); // ...
lineto (x5, y5); (X4,Ya)

(X4,¥1) (X2,¥2)




Duzbucaqlar

Diizbucag1 ¢okmok ti¢iin iki gars1 bucagin koordinatlarini vermok lazimdir (adoton
sol yuxar1 vo sag asag1 bucaqlar secilir). Konturun rongi setcolor funksiya vasitosi
ilo toyin olunur, diizbucagin 6zl 1so rectangle omri vasitosi ilo ¢okilir.

(X1,¥1)

setcolor ( 9) ;
rectangle (x1, y1, x2, y2);

(x2,¥2)
Rongli diizbucagi ¢okmaok {icliin bar omrindan istifads edilir. Rongi vo rong

¢okilmasinin tislubunu (ing. fill style) toyin etmok tigiin setfillstyle funksiyasindan
istifado etmok lazimdir.

setfillstyle (1,12); // 1-ciGislub, 12-ci rang
bar (x1, y1, x2,y2);

setfillstyle funksiyasinin 2 parametri var. Birinci parametr rong ¢cokma tislubunu,
ikinci parametr 1so rongi toyin edir.

0 rang yoxdur (X1,y1)
1 bircinsli rang
ayri xatlar

noqtali naxislar (X2,¥2)




Cevrd

Cevroni ¢okmok tictlin circle funksiyasindan istifado edirlor:

setcolor (COLOR (0, 255,0)); // yasl rang
circle (x, y, R);

circle funksiyasinin li¢ parametri var: birinci 1ki parametr moarkozin
koordinatlaridir, ticlincii parametr 1s9 - radiusdur. Parametrlor kimi
adadlar, doyisonlorin adlar1 vo ya cabri 1fadalor ola bilar:

citcle (200,025, R )




Ixtiyari oblastin ranglonmosi:

Bozon ixtiyari ¢okilmis fiquru ronglomok lazim golir. Bunu
floodfill funksiyasi vasitosi 1lo etmok olar:

setfillstyle (1,11 ); //Uslub 1, rang 11
floodfill (x, y, 0); //0 ranginin sarhading kimi ranglamak

(x..y)

Fiquru ronglomok ti¢iin onun daxilinds 1stonilon ndqtonin
(x,y) koordinatlarin1 bilmok lazimdir. Bundan basqga, fiqurun
sorhadi bir rongli vo kasilmoz olmalidir. Sorhadin rongi
floodfill funksiyasinin axirinci parametridir.



Yazilar

outtextxy funksiyasi pancaronin 1stonilon yerindo
yazini ¢ixartmaga imkan verir. Bu funksiyaya
yazinin yuxari sol kiinctiintin (x,y) koordinatlarini
vermok lazimdir. Yazinin rongi setcolor funksiyasi
1lo tonzimlonir:

setcolor (9 ); (x,¥)
outtextxy (x, y, “Baki” ); S Baki




Program numunadsi

Standart qrafiki funksiyalardan istifado edorok evcik ¢okon bir proqgram

yazag.

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

main ()

{
initwindow (440, 300);
setfillstyle (1,9);
bar (100, 100, 300, 200); // goy dizbucaq
setcolor (13); // bandvsayi kontur
rectangle (100, 100, 300, 200);
moveto (100, 100); // damin ¢akilmasi
lineto (200,50);
lineto (300, 100);
setfillstyle (1,14); // dam sari rangda
floodfill (200, 75, 13);
setcolor (15);
circle (200, 150, 50); // ag cevra
setfillstyle (1, 10);
floodfill (200, 150, 150); // cevranin igi yasil
setcolor (12);
outtextxy (100, 230, "Rex's house");

getch();

closegraph();

}

(200, 50)

(100, 100)

(300, 200)

Rex’s house






