
1©Павловская Т.А. Язык С++

Лекция 1. Основные понятия языка 

Вводятся базовые для всего дальнейшего 
изложения понятия: из каких простейших 
«кирпичиков» состоят все тексты на языке 
программирования, что понимают под типом 
данных, какие встроенные типы данных 
есть в языке C++.
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a-z, A-Z, 0-9, “, {,},|,/,%,…

- идентификаторы
- ключевые слова
- константы 
- знаки операций
- разделители

a++ - --b/c

a=b; for (int i=0;i<n;++i)

примеры

Состав языка
программа

операторы

выражения

лексемы

символы
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директивы препроцессора
описания

int main() { 
операторы главной функции 

}
int f1() { 

операторы функции f1 

}
int f2() { 

операторы функции f2 
}

Пример структуры программы
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   Вид Примеры
Целые дес. 8 0 199226
Восьм. 01 020  07155
Шестн. 0xA 0x1B8 0X00FF
Веществ. 5.7  .001  35.
Вещ. с плав. т. 0.2E6  .11e–3  5E10
Символьные 'A‘ 'ю‘ '*‘ 'db‘ '\0' '\n‘
'\012‘ '\x07\x07'
Строковые "Здесь был Vasia" 

" \tЗначение r=\0xF5\n"

Константы
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Тип данных определяет:

●внутреннее представление данных в памяти 
компьютера => множество значений, которые 
могут принимать величины этого типа;

●операции и функции, которые можно применять к 
величинам этого типа.

Типы в С++ делятся на основные (fundamental) и 
составные (compound). Тип может описывать 
объект, ссылку или функцию.

Типы данных
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int (целый);

char (символьный);

wchar_t (расширенный символьный);

bool (логический);

float (вещественный);

double (вещественный с двойной точностью).

Спецификаторы: short (короткий);

long (длинный);

signed (знаковый);

unsigned (беззнаковый).+ void

Основные (стандартные) типы данных:

intergal
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Тип Диапазон значений     Размер(байт)

bool true и false 1
signed char –128 … 127 1
unsigned char 0 … 255 1
signed short int –32 768 … 32 767 2
unsigned short int 0 … 65 535 2
signed long int –2 147 483 648 … 

2 147 483 647 4
unsigned long int 0 … 4 294 967 295 4
float 3.4e–38 … 3.4e+38 4
double 1.7e–308 … 1.7e+308 8
long double 3.4e–4932 … 3.4e+4932 10

Диапазоны для IBM PC-совместимых



©Павловская Т.А. (СПбГУ ИТМО) 13

Явное задание типа констант

■ 0X22UL
■ 05Lu
■ 2E+6L
■ 1.82f
■ L”Vasia”


