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2. Главное окно
3. Окно формы
4. Окно редактора кода
5. Окно инспектора объектов



1. НАЧАЛО РАБОТЫ

Запускается Delphi 
обычным образом, т. е. 

выбором из меню Borland 
Delphi 7 команды Delphi 7 

Вид экрана после запуска Delphi несколько 
необычен.

 Вместо одного окна на экране появляются 
пять:

главное окно — Delphi 7;
окно стартовой формы — Form 1;

окно редактора свойств объектов — Object 
Inspector;

окно просмотра списка объектов — Object 
TreeView;

окно редактора кода — Unitl.pas.я



2. ГЛАВНОЕ ОКНО
В главном окне находится меню команд, панели инструментов и 
палитра компонентов.

Окно стартовой формы (Forml) представляет собой заготовку главного окна 
разрабатываемого приложения.

Программное обеспечение принято делить на системное и прикладное. 
Системное программное обеспечение — это все то, что составляет 
операционную систему. 
Остальные программы принято считать прикладными. 
Для краткости прикладные программы называют приложениями.



3. ОКНО ФОРМЫ

Работа над новым проектом, 
так в Delphi называется 

разрабатываемое приложение, 
начинается с создания стартовой формы. 

Так на этапе разработки программы 
называют диалоговые окна.

Стартовая форма создается путем изменения 
значений свойств формы Form1 

и добавления к форме необходимых компонентов
(полей ввода и вывода текста, командных кнопок).

Свойства формы определяют ее внешний вид: 
размер, положение на экране, текст заголовка, 

вид рамки.
Для просмотра и изменения значений свойств 

формы и ее компонентов используется 
окно Object Inspector. 

В верхней части окна Object Inspector 
указано имя объекта, значения свойств которого 

отображается в данный момент. 
В левой колонке вкладки Properties (Свойства) 

перечислены свойства объекта, 
а в правой — указаны их значения.



4.ОКНО РЕДАКТОРА КОДА
В окне редактора кода, которое можно увидеть, 

отодвинув в сторону окно формы, 
следует набирать текст программы. 

В начале работы над новым проектом это окно 
редактора кода содержит сформированный 

Delphi шаблон программы.

В процессе набора текста программы 
редактор кода выводит справочную информацию 

о параметрах процедур и функций, 
о свойствах и методах объектов.

Окно редактора кода разделено на две части. 
В правой части находится текст программы. 

Левая часть, которая называется навигатор кода 
(Code Explorer), облегчает навигацию по тексту (коду)

 программы. В иерархическом списке, структура 
которого зависит от проекта, над которым идет работа, 

перечислены формы проекта, их компоненты, 
процедуры обработки событий, функции, процедуры, 

глобальные переменные и константы. 
Выбрав соответствующий элемент списка, 

можно быстро перейти к нужному фрагменту кода.



5. ОКНО ИНСПЕКТОРА 
ОБЪЕКТОВ

Окно Object Inspector — окно редактора свойств объектов 
предназначено для редактирования значений свойств объектов. 

В терминологии визуального проектирования объекты — 
это диалоговые окна и элементы управления (поля ввода 
и вывода, командные кнопки, переключатели и др.). 

Свойства объекта — это характеристики, определяющие вид, 
положение и поведение объекта. 

Например, свойства Width и Height 
задают размер (ширину и высоту) 
формы, 
свойства Тор и Left — положение 
формы на экране, 
свойство Caption — текст заголовка.


