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Lumile virtuale 3D reprezinta o generalizare a
sistemelor de realitate virtuala, intr-o forma
accesibila oricarui utilizator. mediile virtuale 3D
reprezintd medii construite, proces la care poate
participa si utilizatorul, persistente.

» Astazi tehnologia ca realitatea virtuala, realitatea augmentata, tiparirea 3D Si robotica deja sunt
instrumente de remodelare in arhitectura. Arhitectii care recunosc acest lucru Si investesc in
dezvoltarea abilitatilor Si experientei pentru a maximiza utilizarea acestor instrumente in viitor vor
deveni in mod cert arhitecti mai buni Si se vor pozitiona pe noi culmiin cariera pe masura ce profesia
noastra evolueaza rapid.




lintre cele mai puternice schimbari pe care noile tehnologii le-a creat, este o trecere de la

anurile de proiectare 2D la o realitate virtuale 3D. Aceasta schimbare face ca comunicarea dintre
designeri, clienti si utilizatorii finali sa fie mai eficienta. Decat sa se cereti sa-si imagineze cum se vor
schimba schitele Si planurile pentru spatiul construit v arhitectii pot acum sa plaseze clientii in medii
virtuale cu ani inainte de finalizarea cladirilor. Acest lucru permite clientilor Si utilizatorilor finali sa
inteleaga calitatile spatiale Th noi moduri, s puna intrebari mai bune i sa recunoasca provocarile sau

oportunitatile care intaresc intregul produs final. De asemenea, fi ajuta pe clienti sa se simta mai
fncrezatori in investitia lor.




Realitatea Virtuala (VR)

-

Realitatea virtuala este termenul ce descrie un mediu tridimensional generat de un computer,
un mediu de interactiune si explorare pentru fiintele umane. Acea persoana devine o parte a
lumii virtuale sau este “scufundat” in acest mediu, iar cat timp este acolo are puterea de a
manipula obiecte sau de a actiona conform unei palete specifice.

Pana in prezent, arhitectii folosesc cea mai mare parte VR-ul pentru a crea medii care reflecta
spatiul, agsa cum va fi construit. Cu toate acestea, multe firme vad deja potentialul de a putea
plasa designeri si clienti in evenimente simulate virtual in aceste medii. De exemplu, doriti sa
va asigurati ca ati proiectat un spital pentru a fi evacuat cu succes in fata unui uragan? Creati
un model VR si apoi simulati scenariul de evacuare.




Ce este realitatea augmentata (RA) Si cum poate
ajuta arhitectii si beneficiarii?

e  Realitatea augmentata este o vizualizare vie, copiatd a unui mediu fizic real, ale carui elemente sunt amplificate (sau
completate) de intrarile senzoriale generate de calculator. Realitatea virtuald inlocuieste lumea reald cu cea simulatd, in
timp ce realitatea augmentata ia lumea reala si se adauga la ea - in cazul arhitecturii - un model 3D creat.

e Realitatea augmentata 1n proiectele de constructie si arhitectura presupune plasarea unui model 3D al unui design propus

pe un spatiu existent, folosind dispozitive mobile si modele 3D.

folosit pentru analiza de proiectare pentru
aalege ciocnirile prin practicarea

ersului prin modelul dvs. completat. Se
potriveste facturii pentru revizuirea
constructivitatii, permitand arhitectului si
contractantului sa colaboreze la
schimbadrile care trebuie sd se Intample
intre proiectare si constructie din cauza

hiar ajuta la prefabricarea
\§ S
nponentelor cladirii.




r-un punct de vedere tehnic, realitatea virtuala descrie un mediu tridimensional generat de un
computer cu care un utilizator poate interactiona. Persoana devine parte a lumii virtuale si poate
manipula obiecte sau intreprinde actiuni. Sistemele de realitate virtuald iau multe forme de la
headset-uri sau ochelari, benzi de alergare omni directionale pana la camere intregi sau capsule
speciale.




P

hristchurch din Noua Zeelanda Universitatea din Canterbury a lansat
CityViewAR, care a permis planificatorilor si1 inginerilor sa vizualizeze cladirile care
au fost distruse in timpul cutremurului. Aceasta a dat planificatorilor o referinta
foarte buna la ceea ce fusese acolo, lasandu-le, de asemenea, sa le evalueze
devastarea cutremurului lasat in urma. De atunci, a fost folosit ca un instrument in
toata Australia pentru investigatii in constructii si cutremure.
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este o Companie de tehnologie cunoscutd a creat o aplicatie AR mobili disponibili ca
a pe baza unui proiect. Acesta poate plasa un model 3D in context, vizibil prin intermediul
unui iPad sau iPhone, fie pe un set de planuri 2D, fie in fata unui site real, fie chiar pe o imagine a
site-ului proiectului. Utilizatorii se concentreaza pe un design sau planificat fisier cu camera pe
1Pad, iPad Mini sau iPhone; aplicatia recunoaste apoi designul, iar ecranul suprapune un model
virtual a ceea ce va arata proiectul la finalizare. Oricine poate vedea un model Revit in context
(desenele Revit trebuie sa fie importate intr-un format diferit pentru a fi recunoscute), intr-o
vizualizare completd, de 360 de grade.
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J€ a desena este una dintre cele mai ravnite abilitati in arhitectura. Astazi este
ila si celor fara de talente printr-o aplicatie numita SketchAR.

Disponibil pentru dispozitivele iPhone Si Android care incorporeaza tehnologia Google
Tango, SketchAR poate face fotografii sau alte imagini, le poate transforma in desene
liniare schitabile Si apoi poate folosi realitatea augmentata pentru a le suprapune pe
suprafete din lumea reala.
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Rk oholio a lansat o noud actualizare a aplicatiei populare Trace, care permite utilizatorilor si schiteze

foto 1 0 precizie perfectd. Desi a fost intotdeauna o optiune pentru a schita fotografiile din Trace, noul
instrument "Perspective Finder" superimpune o grild scalatid deasupra fotografiei, care 1i ajutd pe designeri sd urmireasca
perspectiva imaginii si sa 1si masoare cu exactitate desenele.

Perspective Finder functioneaza automat la lansarea camerei iPad in Trace. Odata ce detecteaza o suprafata, ea prezinta
automat o retea pe care utilizatorul poate sa o roteasca in functie de preferintele sale. De asemenea, pot selecta
dimensiunea grilei, fiecare patrat indicand o distanta reala in fotografie. Utilizatorii se pot deplasa apoi in jurul spatiului
pentru a captura vederea perfecta, cu grila fixata in pozitie.

Dupa ce o imagine a fost capturata, fotografia poate fi folosita ca fundal pentru desen, cu o grild in perspectiva care sa
serveasca drept ghid care poate fi activat sau dezactivat in mod intentionat.

2

True Vanishing Points
Instant vanishing points set
and recorded for you

Virtual Grids
Automatic perspective grids
to draw over anywhere

Real Scale
Dimensionable modules to
measure, record and design




ale. De exemplu, cu ochelarii Hololens, purtatorul poate vedea mediul inconjurator, iar deasupra lui pot fi suprapuse diverse
elemente generate pe computer. De ce sa stai sa proiectezi 3D intreaga strada cand tu ai nevoie sa vezi cum s-ar potrivi o singurd
cladire printre cele deja existente? Inarmati cu o pereche de ochelari Hololens, arhitectii aflati la fata locului ar putea vedea cladirea
imaginata de ei pozitionata pe locul in care ar urma sa fie construita. Mai mult, cu ajutorul mainilor si al unei camere de pe ochelari,
acestia ar putea, teoretic, sa faca modificari in timp real, trdgand de colturile cladirii, stergand aripi ale ei sau modificand culori.
Apropo de culori, designerii de interior ar putea, de exemplu, sa schimbe in timp real peretii unei incaperi si sd o mobileze cu

usurinta.




A.sadar n 1mp ce reahtatea virtuala presupune crearea unei lumi noi cu care utilizatorii pot interactiona,
realitatea augmentatd presupune integrarea unor imagini generate dlgltal in lumea reali. In timp ce utilizatorii
realitatii augmentate pot interactiona cu obiectele artificial create, ei pot distinge foarte usor intre ce este real
si ce este virtual. VR-ul il izoleaza pe utilizator intr-un spatiu digital, in timp ce AR-ul 1i permite utilizatorului
sa experimenteze obiecte virtuale, in timp ce ramane in continuare angrenat in realitate. Astfel headset-urile
precum Oculus Rift si HTC Vive sunt kit-uri de realitate virtuala proiecte precum Google Glass sau aplicatiile
de mobil care se folosesc de QR code-uri sunt device-uri bazate pe realitate augmentata.
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Realitatea mixta (RM)

*  Pentru a fi cu adevarat eficientd, tehnologia VR trebue sa permita clientilor sa interactioneze pe deplin cu un model
propus; mergand astfel incat sa poata sa deschida si sa inchida usi si ferestre, sa lumineze si sa inchidd lumina si sa
deplaseze obiecte 1n jurul camerei. Acest nivel de interactiune va face parte din feedback-ul clientului - adica ce
aspecte ale designului le-a beneficiat Tn mod special de client? De unde au luptat sa se angajeze si sa
interactioneze? Ce nu le-a placut?

» Realitatea mixta ofera experiente din lumea virtuald Intr-un mod mai dinamic i mai natural ca pana acum si face

v posibile experiente pand acum imposibile in lumea reald. Este vorba despre a aduce lumea fizica reala in lumea

digitala in timp real si despre a o reimagina cu ajutorul puterii de calcul. Mai degraba decat un singur punct de

vedere, tehnologii Intel precum Replay de 360 de grade utilizeaza video codificat si algoritmi avansati captati

\‘ dintr-o serie de camere pentru a digitaliza cAmpuri de joc si locuri intregi — din orice pozitie, din orice punct de

\ E\\ edere si cu o capacitate imbunatatitd de interactiune. Acesta este un lucru revolutionar pentru realitatea virtuala si

: ea augmentata.
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Level: interieur (Persistent)




e este alta tehnologie de ultima ora care ar putea fi de ajutor arhitectilor si
or. Aceasta este capabila, cu ajutorul unu algoritm special, s& masoare distante si sa cartografieze
caperi intregi, dar si sa transforme obiecte din lumea fizica in creatii digitale tridimensionale. Tehnologia

Intel RealSense a fost implementata si pe o tableta si era in plan chiar si folosirea ei pe smartphone-uri.
Beneficiul pentru arhitecti si designeri ar fi masuratorile, dar si generarea de randari cat mai fidele pe care
sa le vizioneze si sa le modifice folosind castile de realitate virtuala si de realitate augmentata. O tehnologie
similara este folosita si de gadgetul Microsoft Kinect, creat initial pentru consola Xbox.




Avand in vedere dispozitivele detaliate mai sus, e usor sa vedem cam cum ar
decurge un proiect arhitectural in viitorul apropiat. Situl ar putea fi vizitat fara
deplasare la fata locului, prin VR,,studiul de insorire ar putea fi transpus in modele
3D care sa arate exact cum ar cadea lumina pe cladire. Cu ajutorul unei camere Real
Sense, arhitectul si-ar putea genera o serie de obiecte digitale 3D pe care sa le
foloseasca in schita, iar masuratorile pentru plan le-ar putea face tot cu aceasta
camera. Apoi, cu ajutorul unui dispozitiv de genul Leap Motion (care urmareste
miscarile mainii si le transpune in actiuni in mediul digital) sau al unei bratari Myo
(care permite controlul prin gesturi), ar putea modifica planurile direct in VR. O
macheta finala ar putea fi tiparita cu ajutorul unei imprimante 3D, iar clientul ar
putea-o vedea la interior cu ajutorul unor ochelari VR. Suna practic, usor, dar astazi
inca este foarte costisitor




a Muzeului' Judetean de Istorie si Arta Zalau. "Clio High Tech" ofera publicului solutii moderne de cunoastere a istoriei
O expozitie inedita, prin care patrimoniul local este promovat cu ajutorul tabletei si al ochelarilor de realitate virtuala. si un tur
virtual pe o strada romana de la Porolissum, cu ajutorul unor ochelari de realitate virtuala. Sunt cinci edificii in care au fost
surprinse incaperile, maniera in care erau ele amenajate, dar si povestea ce surprinde intreaga functionalitate a acestor
cladiri, de la casele de locuit, la termele romane.
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