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Проект по информатике

Название проекта: Раскрой глаза

Цель проекта:                 Развивать у детей навыки внимательности

Обоснование проекта:   Дети с возрастом 6-9 лет. 
                                           Они используют программу для того чтобы 
                                           быть внимательными 
Задачи проекта:

✔Знакомство со Scratch
✔Использование и поставление картинок и спрайтов
✔Написание алгоритма по спрайтам
✔Тестирование программы и наличие ошибок
✔Исправление ошибки и реализация проекта
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Модель решения задачи в виде схемы и 
план достижения поставленный цели

Сбор 
информации

Защита 
проекта

Соста
вление 

подробного 

алгоритма 

решение 

зад
ачи

Поставление 
задачи решаемого 

проблему

Тестирование 
программы и 

предварительный 
просмотр 

От алгоритма к 
реализацию 

проекта

Использование 
спрайтов и 

составление 
скриптов

Анализ 
всей 

работы

Использовать в 
программе 
операторы 



Разработка алгоритма решаемой задачи  
 \основные моменты проектирования\

Линейный алгоритм



Входные и выходные данные в проекте
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Использование анимации
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Заключение
Я выбрала тему связано с детьми с возраста 6-9 лет. И разработала проект в скретч 
используя различные способности программы. Цель была поставлена. 
Я думаю что я достигла цели. Потому что, я провела интервью с пользователем 
Хабибуллиной Асылай 
и она протестировала мою программу и описывала различные недостатки и 
преимущества программы. 

Преимущества проекта:

Недостатки проекта:


