
Разработка урока для 10 класса по предмету 
Информатика и ИКТ
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Фамилия
ученика
1. Игра 
«Морской бой»

Правильный ответ

Общее количество 
потопленных 
кораблей 

2. 
Практическая 
работа

 

3. Самооценка  

4. Оценка урока 
учеником

Урок понравился, 
все понятно
Не понял тему…

           Было скучно





Создание 
таблицы

СХЕМА  ВЫПОЛНЕНИЯ  РАБОТЫ

Создание формы

Размещение объектов
на форме в режиме 

Конструктор

Создать таблицу
БД  Птицы

Создать таблицу
БД  Заставка

Создать форму
БД  Птицы

Создать форму
БД  Заставка

Текстовое поле
(название заставки)

Текстовое поле
(название птицы)

Внедренный объект
(презентация «Фотоальбом птиц»)

Гиперссылка для
перехода к форме 

Птицы

Поле типа МЕМО
(информация о птице)

Внедренный объект
(звук голоса птицы,
изображение птицы)

Кнопка Выход
(для возврата к 

заставке)

Кнопка Найти
(для поиска птицы в БД)

Настройка 
запуска 

БД Заставка



Размещение объектов
на форме в режиме 

Конструктор



Презентация

ПОРЯДОК
ВЫБОРА

1

3

Гиперссылка

Текстовое поле

2

Размещение объектов
на форме в режиме 

Конструктор



Настройка запуска 
БД Заставка



ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА  УЧАЩИХСЯ


