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Asigura

De memorare Memorarea datelor Si programelor

De prelurare

-Extragerea instructiunilor din memoria
interna

- analiza instructiunilor

- comanda pentru executarea fiecarei
operatii

- extragerea datelor de intrare/ieSire din
memoria interna

De comanda si
control

Introducerea datelor Si programelor in

De intrare — ieSire o “ il
’ memoria interna Si livrarea rezultatelor
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Componenta PROCESORUL
Unitatea Centrala de Prelucrare(CPU |
hardware

= Central Processing Unit) sau
M procesorul este creierul calculatorului.
componentej Ea coordoneaza si controleaza intreaga
hard activitate a calculatorului.
SENSE Constructia unitatii centrale de
Unitatea centrala prelucrare s-a bazat pe un singur circuit
Memoria externa integrat numit microprocesor.(cip) El se
- . . . monteaza pe placa de baza prin niste
Periferice de picioruse conductoare numite pini.
intrare Setul de instructiuni pe care
Periferice de iesire microprocesorul le poate intelege si le
- poate executa formeazad limbajul masina
Evaluare (machine language) si el este determinat
de circuitele electronice implementate in
MiCroprocesor.

Microprocesorul poate executa
urmatoarele operatii:
- cele patru operatii aritmetice
- operatiile logice (AND, OR, NOTsi
XOR)

CLICK PENTRU LINK 6 o e 4
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1. Componenta Memoria calculatorului desemneaza modul fizic de stocare internd
hardware a datelor pe cipuri electronice.
. Existd mai multe tipuri de memorii :
2. FuncFunctiile
componentei
hardware ROM RAM
3. Unitatea centrala
4, Me_mo_rla externa EEPROM
5. Periferice de
intrare

6. Periferice de ieSire
7. Evaluare

Se numeste ratd de transfer de date viteza cu care se transmit datele de la o componenta la alta.

. Unitatea de masura este Bps (Bit Per Second), cu multiplii kBps, MBps, GBps.
Pentru a studia

memoriile, dati clic pe
oricare dintre acestea.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Tipuri de memorii :

Componenta

h a rd ware —ROM (Read Only Memory), memorie care permite doar citirea, nu si scrierea datelor. Toate
FuncEunctiil calculatoarele contin memorie ROM, in care sunt scrise instructiunile de pornire a

—_— — calculatorului.

compone ntei —RAM (Random Access Memory), memoria cu acces aleator. Acest tip de memorie permite
atat citirea cat si scrierea de date. La oprirea calculatorului, datele din memoria RAM care nu au
m fost salvate pe disc se pierd. Accesul la datele stocate se face aleator, nu succesiv, oricare celulda
Unitatea centra |é de memorie poate fi apelata independent. Exista si memoria de tip SAM (Serial Access
S Memory), cu acces serial sau secvential, ca o banda magnetica.

Memoria externa —PROM (Programmable ROM), memorie in care se poate stoca un program. Ca si memoria
Periferice de ROM, si PROM este ne-volatila (datele inscrise in ea nu se pot sterge).

e e e —EPROM (Erasable PROM), este un tip special de PROM care se poate sterge prin expunerea
intrare la ultraviolete.

. . . . —EEPROM (Electrically EPROM), este un tip special de PROM care se poate sterge prin
w& expunerea la sarcind electrica.

Evaluare —DRAM (Dynamic RAM), construita din perechi de tranzistori si condensatori, fiecare astfel de
S pereche formind o celula de memorie care reprezinta un bit. Condensatorul stocheaza
informatia in una din cele doua stari posibile, 0 sau 1, iar tranzistorul permite citirea sau
schimbarea stdrii condensatorului..

—SDRAM (Synchronous DRAM), memorie capabild de a se sincroniza cu frecventa de tact a
procesorului.

—RDRAM (Rambus DRAM), cu magistrala de date de mare viteza numita canal Rambus,
variantd mai scumpa, utilizata in prezent la acceleratoarele grafice.

—DDR-SDRAM (Double Data Rate-SDRAM), care primeste si transmite date atat pe alternanta
pozitiva a ciclului procesorului cat si pe cea negativa, ceea ce conduce la dublarea ratei de

transfer a datelor fatda de SDRAM.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta Placa de baza (Printed Circuit Board, PCB) este placa principald
hardware a unui calculator, pe care se afla circuite, conectori pentru placi
. aditionale, procesorul, BIOS-ul (Basic Input/Output System),
FuncFunctiil . o :
= memoria, interfata cu dispozitivele de stocare de date, porturile
componentel (paralel, serial), slot-urile pentru placile de extensie, controlerele
hardware pentru periferice (monitor, tastatura, unitatea de disc). Toate

Unitatea centrald aceste cipuri de pe placa de baza poartda numele colectiv de
— cipset.

Memoria externa

Perlfence de Se pot defini trei categorii de
Intrare placi de baza, in functie de
Periferice de ieSire complexitate:

- placile integrate
Evaluare p integrak
— -cea de nivel mediu,

- placile destinate aplicatiilor
profesionale.

I Alegerea placii video se face
de catre utilizator.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Placa video

este cea care asigura capacitatea
de afisare a datelor pe ecranul
calculatorului. Standardele cele
mai comune sunt IBM si VESA.

Placa video ofera
doud moduri de lucru:

* modul text, in care se pot
reprezenta numai caractere
ASCII,

* modul grafic, in care se
reprezintd imagini.

Placile video
moderne au memorie proprie,
astfel incat memoria RAM a
calculatorului nu va mai fi
folosita pentru vizualizarea
grafica. Pentru prelucrarea
profesionald a imaginilor
grafice exista placi video care
au coprocesor incorporat.
Acestea poartd numele de
acceleratoare grafice.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta -
hardware Placa video - Caracteristici

FuncFunctiile

componentei - calitatea afisarii, data de
hardware rezolutie si rata de
Unitatea centrald reimprospatare (refresh) a

_ v imaginii.
Memoria externa - rata de reimprospatare este

Periferice de importanta pentru sanatatea
intrare ochilor utilizatorului. Se
o . considera ca minimul
Periferice de ieSire acceptabil este de 70Hz,
Evaluare optimul fiind la o valoare mai
mare sau egald cu 85Hz.

- calitatea generarii imaginii
(viteza de prelucrare a
informatiei grafice bi sau
tridimensionale si calitatea
detaliilor).

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta Placa de sunet

alaturi de boxe (difuzoare) si
hardware - microfon, face parte din sistemul de
FuncFunctiil sunet al calculatorului.

- Placa de sunet este componenta
componentei raspunzatoare de toate sunetele pe
hardware care le  scoate  calculatorul

: 2 (avertizari, muzicd, recunoastere
Unitatea centrald vocald). Ea poate indeplini si roluri

Memoria externa precum: amplificator audio (de
Periferice de putere mica) sau corector de sunet

: prin elemente de filtrare. Pe placa de
Intrare sunet se afla conectori pentru una
Periferice de iesire sau mai multe intrari si iesiri audio
S si diferite prize de conectare cu alte
Evaluare echipamente.

Scopul in care se utilizeaza
calculatorul determina si alegerea
placii de sunet. In aplicatiile de
birou, unde nu sunt cerinte
multimedia deosebite, se prefera o
placa de sunet integrata pe placa de

baza.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta Placa de retea

hardware L _ _
realizeazd conexiunea dintre un
FuncFunctiil

— calculator s1 o retea locala la care acesta
componentei este conectat. Placa de retea reprezinta
hardware legatura fizica dintre cablul de retea si
e = . magistrala interna a sistemului.
Unitatea centrala

: - Exista trei variante de placi disponibile
Memoria externa pe piatd: 8-bit, 16-bit si 32-bit.

Periferice de . N
intrare Cu cat este mai mare numarul de biti pe
— o care se face transferul de date, cu atat
Periferice de ieSire viteza de transmisie suportatd de placa
Evaluare de retea este mai mare.

Majoritatea placilor din acest moment
suporta transfer de 10/100MBps, viteza
de transmisie fiind determinata automat

in functie de capabilitatile placii de
retea de la celdlalt capat al conexiunii.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Modemul

Termenul ,,modem” este o prescurtare a
expresiel ,, MOdulator-DEModulator”,
care desemneaza operatiile efectuate de
acest dispozitiv. Scopul unui modem
este de a transmite informatii in format
digital prin  intermediul  liniilor
telefonice. Modemul, la transmiterea
datelelor in exterior (linia telefonica),
moduleaza informatiile intr-un format
compatibil cu linia telefonica, in timp
ce la primirea datelor din exterior
demoduleaza semnalul pentru a obtine
forma initiala a datelor. Modemurile
fara cablu convertesc informatiile
digitale in semnale radio si invers.

Viteza de transmisie suportata de
modemuri incepe de Ila 300Bps
(echivalenta cu transmiterea a 30 de
caractere pe secunda, ceea ce depaseste
viteza de tastare) pana la S6kBps.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Hard disk-ul

este un echipament fomat din
discuri magnetice pe care se
stocheaza informatie.

Un hard disk este format din
mai multe discuri rotunde,
fiecare prevazut cu doua capete
de citire/scriere, cate unul pe
fiecare fata. Toate aceste capete
sunt conectate la un singur brat
de actionare, astfel incat sa nu
se poata misca independent.

Fiecare disc are acelasi numar
de piste, si acelasi numar de
sectoare pe pista. Pistele sunt
egal departate de centru de pe
toate discurile formeaza
cilindrii.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta
hardware

FuncFunctiile

Caracteristicile hard disk-urilor

*dimensiunile. Majoritatea hard disk-urilor

componentel se monteaza in calculator intr-un locas de
hardware 10x15x3 cm.

Unitatea centrala scapacitatea de stocare. Capacitatea poate

Memoria externa
Periferice de *interfata de transfer,

fi de la cativa MB la 135GB in prezent.

intrare wviteza de rotatie. Se gasesc discuri care

e - .. lucreaza la turatii de 4500, respectiv 7200
Periferice de ieSire de rotatii pe minut.

Evaluare luare *viteza de transfer a datelor

(o valoare orientativa: 6,5MBps)

timpul de access (orientativ: 12,5
milisecunde), memoria tampon (cache),
cu rolul de a eficientiza transferul de date,
cu valori care pot merge pana la 512kB.
Eficienta comunicarii intre hard disk si
placa de bazd este un factor important in
functionarea calculatorului. Interfata de
transfer utilizatd este E-IDE. Rata maxima

de transfer este de 133MBps. o o e o

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta
hardware Compact Discul (CD)

FuncFunctiil

—

tei este un disc din material plastic cu mai
componentel multe straturi, folosit ca mediu de stocare

hardware externa a informatiei.

w In prezent existd doud tipuri de CD-uri,
Memoria externa dupa utilizare: ca suport de inregistrari

s muzicale (CD) si de aplicatii pentru
Periferice de calculator (CD-ROM).

intrare Canac | D ;
P " apacitatea totala a unui este de
Periferice de iesire 644,5MB, rotunjitd pentru simplificare la
Evaluare 650MB.  Prin  cresterea  densitatii
sectoarelor de pe disc s-au obfinut discuri
de 700MB, CD-urile pentru calculator
sunt de doua tipuri : <

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta
hardware
FuncFunctiil CD-R, inscriptibile (,,read-only”)

componentei

hardware T T e et _
: “ pe ele o data Inregistrata, informatia nu
Unitatea centrala va mai putea fi stearsa.

Memoria externa Scrierea unui disc CD-R aduce
e modificari permanente suprafetei
Periferice de P pratet

: suport.
Intrare 0 I d

e o Datele sunt inscriptionate folosind o
Periferice de iesire raza laser mai puternica decat cea

Evaluare utilizatd pentru a citi un disc.

Raza laser incalzeste puternic
stratul suport, 1dsind o urma intunecata.
La citire, urma intunecata reflecta mai
putind lumina.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta CD-RW (CD-ReWritable)

hardware sunt acele CD-ur1 care pot fi rescrise.
FuncFunctiile Discurile CD-RW stocheaza
informatia folosind o tehnologie cu totul
D informatia folosind o tehnolo
el diferita. Mediul re-inscriptibil este
hardware acoperit cu o substana care incalzita la o
Unitatea centrald temperaturd mai mica decét cea de
— inscriptionare, revine la structura initiala.
Memoria externa Prin folosirea unei raze laser de scriere cu
Periferice de doua nivele de putere, suprafata stratului
S suport poate fi modificata in mod repetat.
Intrare Pentru scrierea CD-urilor sunt

Periferice de iesire necesare unitafi speciale.

Evaluare Viteza de citire/scriere se exprima in
multipli ai vitezei de citire a CD-urilor
audio care este de aproximativ 150kBps.
Aceasta rata de transfer a datelor este
identificata prin ,,x”.

Unitatile de citire a discurilor CD-ROM
sunt clasificate dupa viteza maxima de
transfer a datelor astfel: ,,12x”, ,,40x”,etc.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta Discheta (floppy disc-ul)
hardware

FuncFuncitiil este cel mai portabil si ieftin mediu de

componentei stocare de date, cu capacitatea limitatd la
hardware 1,44MB. Accesul la date de pe unitatea

: o floppy a calculatorului este mai lent decat
Unitatea centrala in cazul hard disk-ului,
Memoria externa Este realizatd pentru a citi si scrie
Periferice de informatii de pe sau pe dischete.
intrare Dischetele pot fi protejate la scriere, iar
acest lucru este realizat prin intermediul
unei ferestre culisante. Deplasind fereastra
astfel incat decuparea sa fie vizibila
protejeaza discheta la scriere, obturand
decuparea , pot fi scrise date pe discheta.
Pe o discheta protejata nu se pot scrie date.
Unitatea de dischetd se monteaza in
interiorul calculatorului.

Periferice de ieSire
Evaluare

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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1. Componenta DVD-ul (Digital Versatile Disc,
hardware Digital Video Disc)

FuncFunctiile este un tip nou de CD cu capacitatea
componentei de 4,7GB pe o fatd Exista medii care
permit  utilizarea  ambelor fete,
hardware capacitatea de stocare a DVD-ului
Unitatea centrald ajungind astfel la 9GB. Vitezele de

; ” transfer variaza intre 600kBps si
Memoria externa 1,3MBps.

w Unitatile DVD-ROM citesc orice tip
Intrare de CD si DVD. Exista unitati
ifari ieSi inscriptibile si reinscriptibile DVD
w\?ﬁ (-R, p-RW, RAM, +I{)W). Pentru
Evaluare rescriecrca DVD-urilor se foloseste
aceeasi tehnologie ca si in cazul
CD-urilor, Exista s§i unitdfi combo,
capabile sa citeasca atat CD-uri cat si
DVD-uri si sa scrie/rescrie CD-uri.

Majoritatea unitatilor de CD si DVD
se monteaza in carcasa calculatorului
intr-un locas de 5,25 inch. Interfetele
de transfer utilizate sunt IDE, SCSI.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a



CHRCUTARN CHRCUTARD

Componentele hardware ale unui PC - . oo o | gl | e
s

4
%

TINRETULLY TINSRETULLY

| S SPORTLLLL ﬂlsumuuun
AC! u-.ns FOMSUL SCCIAL DUROPTAN  NSTRUMENTE STRUCTURALE

POG SR W00 0 rosToRU
200383

Periferice de intrare o

Componenta Tastatura

hardware

FuncFunctiil Tastatura este echipamentul
’_ principal de introducere a

componentei datelor in calculator.

hardware Se prezinta ca o colectie de taste

e - pentru litere, cifre si semne

Unitatea centrala speciale precum si o serie de

Memoria externa taste functionale, speciale,

o directionale, grupate ergonomic.
Periferice de In functie de numirul de taste,
intrare exista In prezent mai multe tipuri
o .. de tastaturi:

Periferice de iesire evarianta originala pentru

Evaluare calculatoare personale, cu 84 de
taste,

tastatura AT, de asemenea cu 84 de
taste,

etastatura extinsa, cu 101 taste.
Acestea difera intre ele in modul de
amplasare a tastelor ,, Control”,

., Return” si ,, Shift”.

Dispunerea standard a caracterelor

pe tastaturd poarta numele de
~OWERTY”.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta
hardware Mouse-ul

FunCFunCI& Mouse-ul a fost inventat in 1963, de catre Douglas

D Engelbart, cercetator la Stanford Research Center de
componentel pe langd Stanford University, California, SUA.
hardware Productia a inceput-o firma Xerox, in 1970.
Uni 15 Mouse-ul este un moment de cotiturd in ergonomia
Unitatea centrala utilizarii calculatorului, pentru ci elibereazi
Memoria externa utilizatorul de restrictiile impuse de tastatura, mai
_————— ales in lucrul cu interfete grafice. Este echlpamentul
Periferice de care comandd migcarea cursorului pe ecran. In
! functie de tipul aplicatiilor care s-au rulat, au aparut
Intrare dive?e tipl;nlri de mouse: cu doud sau trei butoane

L faQd (configurabile in diferite aplicatii), cu rotita de
wﬁ defilare (pentru documente foarte lungi), cu rotifa
Evaluare sau buton lateral (pentru a fi manevrat cu degetul
e mare) etc.

Mecanismul de determinare a miscarii a
evoluat si el, de la mouse-ul cu bild la mouse-ul optic
cu tehnologie de urmarire IntelliEye (fara contact,
poate fi utilizat pe aproape orice suprafa‘;a) Altele
Conectarea la desktop se poate face cu ajutorul unui
cablu pe portul serial, pe portul PS2 sau pe portul
USB. Exista si mouse-ul ,,cordless” (fara fir), care

se bazeaza pe o comunicare cu calculatorul prin unde
radio sau infrarosii.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta
hardware

FuncFunctiil

—

componentei
hardware

Unitatea centrala
Memoria externd
Periferice de Trackball
intrare

Periferice de ieSire
REIVEILS

Joystick

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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1. Componenta Scanner-ul |
PRV — Scanner-ul este un dispozitiv care ,,citeste”

. de pe hartie informatii tiparite (texte,
FuncFuncfiile imagini) si le converteste intr-o forma pe
componentei care calulatorul o recunoaste. Scanner-ul
PRV — ,,.digitizeaza” imaginea, adica o transforma
—— o intr-un caroiaj de puncte in care informatia
Unitatea centrala este prezentata pe 1 bit (monocroma), pe 24
Memoria externa de biti (in 224=16,7 milioane de nuante de
e — gri, respectiv culori). Aceasta matrice se
T numeste ,,bit map” (harta de biti). Se
Intrare stocheaza iIntr-un fisier de tip ,,.bmp”
Periferice de ieSire (,,bitmap ™) care poate fi recunoscut si
Evaluare prelucrat de software-ul de prelucrare
= grafica.

Scanner-ele nu fac deosebirea intre
imaginea grafica si text, asadar textul care a
fost ,,scanat” nu se va putea edita direct.
Acest lucru este posibil prin utilizarea unui
sistem de recunoastere a caracterclor ASCII.
Majoritatea scanner-elor se achizitioneaza
impreuna cu acest sistem.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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componentei
hardware

Unitatea centrala
Memoria externd
Periferice de
intrare
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Caracteristicile scanner-elor:

*rezolutia (densitatea punctelor din matrice),

se masoard in ,,dots per inch” (puncte pe
inch), prescurtat ,,dpi”. Cu cat aceasta este
mai mare, cu atat harta este mai densa si
imaginea mai fideld. Valorile uzuale sunt
intre 72 si 600 dpi.

*adancimea de culoare (numarul de biti
necesarl pentru reprezentarea unui pixel).
Cu cat acest numar este mai mare, cu atit
reprezentarea obtinutd este mai aproape de
realitate.

forma si dimensiunile (scanner-ele pot fi
manuale sau de birou sau proiectoare pentru
imagini mari. Cele mai uzuale sunt

scanner-ele de birou pentru formate A4

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Evaluare

Periferice de ieSire

Componenta
hardware
FuncFunctiile
componentei
hardware

Unitatea centrala
Memoria externd
Periferice de
intrare

Periferice de iesire
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Monitorul

Dintre toate echipamentele
periferice de iesire, monitorul
este de departe cel mai utilizat.

Majoritatea monitoarelor

calculatorelor de birou
folosesc un tub catodic
(Cathode Ray Tube - CRT),

in timp ce sistemele portabile
incorporeaza ecrane cu cristale
lichide (Liquid Crystal Display
- LCD).

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Monitorul- caracteristici
Componenta

hardware Suprafata vizibild, determinata de proportia laturilor si

FuncFuncfiile dimensiunea  diagonalei. ~Marea  majoritate  a
componentei monitoarelor prezintd o proportie a laturilor de 4/3, ceea
laE ce inseamnd ca raportul dintre dimensiunea létimii $1
= . cea a naltimi ecranului este de 4 la 3. Cele mai
Unitatea centrala intalnite dimensiuni ale diagonalei sunt de 15, 17, 19 si
Memoria externa 21 inch. Diagonalele ecranelor de la sistemele portabile
e — sunt mai mici §i variaza intre 12 si 15 inch. De notat ca
T o diagonald de 15 inch pentru un ecran LCD

Intrare echivaleaza cu o diagonala de 17 inch pe un ecran CRT.
Periferice de ieSire Dimensiunea suprafetei vizibile afecteaza in mod direct

rezolutia folosita.

Rezolutia maxima. Rezolutia se refera la numarul de
pixeli (puncte individuale de culoare) afisati pe
suprafata ecranului. Exprimarea rezolutiei folosite se
realizeaza prin identificarea numarului de pixeli de pe
axa orizontala si cea verticala, cum ar fi 640x480.
Suprafata vizibila a ecranului, rata de reimprospatare a
imaginii si distanta dintre doi pixeli alaturati determina
rezolutia maxima suportata de monitor.

—) 00
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Componenta Monitorul- caracteristici

hardware Distanta dintre pixeli (dot pitch) este cu atat mai buna
FuncFunctiil cu cat este mai micd. Micsorarea acestel d1stan‘;e

i conduce la obtinerea unor rezolutii din ce in ce mai
componentei bune. De exemplu, un ecran cu pixelii asezati pe 1280
hardware de randuri si 1024 de coloane va suporta o rezolutie
Unitatea centrala maxima de 1280 x 1024 pixeli.

Memoria externa Rata de reimprospitare (pentru monitoarele CRT)

Periferice de reprezinta numarul de imagini afisate pe ecran intr-o

intrare secunda. Daca monitorul ofera o ratd de reimprospatare
de 72 Hz, inseamna ca tofi pixelii ecranului sunt
reimprospatati de 72 de ori pe secunda. Rata de
Evaluare reimprospatare este extrem de importantda sub aspectul
ergonomiei, putind afecta vederea utilizatorului care sa
afla in fata calculatorului un numar mai mare de ore pe
z1. Atunci cand rata de reimprospatare este mai mica de
72 Hz, ochiul uman va receptiona o palpaire continua a
imaginii, ceea ce va conduce la obosire prematura si

aparitia durerii de cap.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a

Periferice de ieSire




Componentele hardware ale unui PC - 3 Fe -

> ~ ﬂlnnn\n ﬂlsﬂnn l

Periferice de ieSire e et e o S o O LN s g st

m.au

Componenta Monitorul- caracteristici

hardware Adancimea de culoare. Combinatia dintre modurile de lucru
FuncFunctiil suportate de placa video si monitor determind numarul de
o culori care pot fi afisate. De exemplu, un ecran care poate
componentel opera in modul SuperVGA (SVGA) poate afisa pana la
hardware 1677721(? dg: culori, de%oarece poate lucra cu o descriere pe
! < cate 24 de biti pentru lecare pixel. Numarul bitilor utilizati
Unitatea centrala pentru descrierea unui pixel mai este cunoscut si sub numele
Memoria externa de adancime de culoare. La o adancime de culoare de 24 de
el ole biti, 8 biti sunt alocati fiecarei culori primare - rosu, verde si
—_—= albastru. Aceasta adancime de culoare poate produce peste
intrare Cel(f lé) milioane de nuante pe care ochiul uman este capabil
e o sa le discearna. Afisarea in 16 biti de culoare poate produce
Periferice de iesire doar 65536 de culori. Afisarea pe 8 biti produce 256 de culori
Evaluare sau nuante de gri, iar afisarea pe 1 bit este monocroma
Tehnologia utilizata. Introdusa in 1987, tehnologia VGA
(Video Graphics Array) este cea mai folosita. In 1990 a fost
prezentatd tehnologia XGA (eXtended Graphics Array) care
suportd o rezolutie de 800x600 pixeli in 16,8 milioane de
culori sau 1024x768 pixeli in 65536 de culori. Majoritatea
monitoarelor folosesc tehnologia UXGA (Ultra XGA).
Aceasta ofera suport pentru 16,8 milioane de culori cu
rezolutii de pana la 1600x1200 pixeli, depinzand de
dimensiunea memoriei placii grafice.

—> 00
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Componenta
hardware

FuncFunctiil

—

componentei
hardware

Unitatea centrala
Memoria externd
Periferice de
intrare

Periferice de ieSire
REIVEILS
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Imprimanta

Imprimanta este echipamentul care permite
tiparirea pe hartie a documentelor.

Clasificare:

simprimantele cu cap toroidal, din metal sau
material plastic, pe care caracterele se prezinta
in relief. Acest cap este presat pe ribon (panglica
imbibatd cu tus) si lasa urma caracterului
respectlv pe hartie. Aceste 1mpr1mante tiparesc
numai date de tip text, nu si imagini grafice.
*imprimantele matrlcmle creeaza caracterele cu
ajutorul unor ace care lovesc ribonul. Fiecare ac
poduce un punct. Combinatii de astfel de puncte
formeaza caracterele text si imaginile grafice.
Tiparitura rezultatd este alb-negru, imaginile se
formeaza si ele prin combinarea de puncte.
simprimantele cu jet de cerneald, tlparesc prin
proiectarea unui jet de cerneald neagra sau
colorata pe hartie. Produc text si imagine de
foarte buna calitate.

simprimantele laser, functioneaza dupa acelagi
principiu cu aparatele de copiat (de tip xerox).
Produc text si imagine de foarte buna calitate.
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Componenta
hardware

EuncFunctiil :
— ecalitatea caracterelor, cu diferite grade

componentei intermediare, de la ,, letter”, cea mai buna
hardware (imprimante cu cap toroidal, jet de cerneala
— o si laser), panda la ,, draft” (imprimante
Unitatea centrala matriciale).

Memoria externa witeza de lucru, se masoara in caractere pe
S secundd (cps), respectiv pagini pe minut
Periferice de (ppm). Imprimantele cu cap toroidal sunt
intrare cele mai lente, la vieze de aproximativ 30cps.
— . Imprimantele linie sunt cele mai rapide, cu
Periferice de iesire vitezd de pana la 3000 de lini pe minut.
Evaluare Imprimantele matriciale rapide merg pana la
- 500cps, iar cele laser tiparesc in intervalul
4-20ppm.

font-ul (design-ul setului de caractere),

imaginile grafice. Imprimantele laser si cele
cu jet de cerneald sunt capabile sa tipareasca
o varietate infinitd de forme.

*rezolutia (densitatea punctelor cu care se
reprezintd un detaliu). Ca si 1n cazul
scanner-ului, valoarea mai mare inseamna
calitatea imaginii mai buna

Imprimanta - caracteristici

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a
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Componenta Cateva intrebari de final...

hardware o .
— 1. Memoria utilizata de un program activ este:
FuncFunctiil a)ROM

)cache

componentei \RAM
hardware )CPU

2. Dispozitiv periferic de intrare este:

Unitatea centrala )Modem
Memoria externa PR

) ) )Microfon
Periferice de )Sintetizator de vorbire
intrare 3. Memor.ia ROM-este o] m"emorie in care:
—_— )Se pot scrie doar informatii
Periferice de ieSire )Se pot citi doar informatii
c)Se pot scrie Si citi informatii in acelasi timp
M 1)Nu se poate scrie Si nici citi informatii
4. Memoriile interne volatile sunt:
a) ROM
b) RAM
c)CD
d) DVD
5. Care este raportul intre viteza de scanare $i rezolutia unui scanner:
a) Cu cat creste rezolutia, creste Si viteza
b) Nu depind una de celalta
c) Rezolutia si viteza de scanare sunt invers proportionale in raport 1/10
d) Daca creste mult rezolutia unui scanner, scade viteza de citire.

Tehnologia informatiei Si comunicatiilor — clasa a IX-a



