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RATIONAL UNIFIED PROCESS

RATIONAL UNIFIED PROCESS (RUP) — 
МЕТОДОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНОГО 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ, СОЗДАННАЯ КОМПАНИЕЙ RATIONAL 
SOFTWARE.

RUP В ЗНАЧИТЕЛЬНОЙ СТЕПЕНИ СООТВЕТСТВУЕТ 
СТАНДАРТАМ И НОРМАТИВНЫМ ДОКУМЕНТАМ, СВЯЗАННЫМ 
С ПРОЦЕССАМИ ЖЦ ПО И ОЦЕНКОЙ ТЕХНОЛОГИЧЕСКОЙ 
ЗРЕЛОСТИ ОРГАНИЗАЦИЙ-РАЗРАБОТЧИКОВ (ISO 12207, 
ISO 9000, CMM И ДР.). ЕЕ ОСНОВНЫМИ 
ПРИНЦИПАМИ ЯВЛЯЮТСЯ:
• ИТЕРАЦИОННЫЙ И ИНКРЕМЕНТНЫЙ (НАРАЩИВАЕМЫЙ) 

ПОДХОД К СОЗДАНИЮ ПО.
• ПЛАНИРОВАНИЕ И УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТОМ НА ОСНОВЕ 

ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ ТРЕБОВАНИЙ К СИСТЕМЕ - 
ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ.

• ПОСТРОЕНИЕ СИСТЕМЫ НА БАЗЕ АРХИТЕКТУРЫ ПО.



ПЕРВЫЙ ПРИНЦИП ЯВЛЯЕТСЯ ОПРЕДЕЛЯЮЩИМ. В СООТВЕТСТВИИ С НИМ РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ ВЫПОЛНЯЕТСЯ В 
ВИДЕ НЕСКОЛЬКИХ КРАТКОСРОЧНЫХ МИНИ-ПРОЕКТОВ ФИКСИРОВАННОЙ ДЛИТЕЛЬНОСТИ (ОТ 2 ДО 6 НЕДЕЛЬ), 
НАЗЫВАЕМЫХ ИТЕРАЦИЯМИ. КАЖДАЯ ИТЕРАЦИЯ ВКЛЮЧАЕТ СВОИ СОБСТВЕННЫЕ ЭТАПЫ АНАЛИЗА ТРЕБОВАНИЙ, 
ПРОЕКТИРОВАНИЯ, РЕАЛИЗАЦИИ, ТЕСТИРОВАНИЯ, ИНТЕГРАЦИИ И ЗАВЕРШАЕТСЯ СОЗДАНИЕМ РАБОТАЮЩЕЙ 
СИСТЕМЫ.

ИТЕРАЦИОННЫЙ ЦИКЛ ОСНОВЫВАЕТСЯ НА ПОСТОЯННОМ РАСШИРЕНИИ И ДОПОЛНЕНИИ СИСТЕМЫ В ПРОЦЕССЕ 
НЕСКОЛЬКИХ ИТЕРАЦИЙ С ПЕРИОДИЧЕСКОЙ ОБРАТНОЙ СВЯЗЬЮ И АДАПТАЦИЕЙ ДОБАВЛЯЕМЫХ МОДУЛЕЙ К 
СУЩЕСТВУЮЩЕМУ ЯДРУ СИСТЕМЫ. СИСТЕМА ПОСТОЯННО РАЗРАСТАЕТСЯ ШАГ ЗА ШАГОМ, ПОЭТОМУ ТАКОЙ 
ПОДХОД НАЗЫВАЮТ ИТЕРАЦИОННЫМ И ИНКРЕМЕНТНЫМ.



НА РИСУНКЕ ПОКАЗАНО ОБЩЕЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ RUP В ДВУХ ИЗМЕРЕНИЯХ. ГОРИЗОНТАЛЬНОЕ ИЗМЕРЕНИЕ 
ПРЕДСТАВЛЯЕТ ВРЕМЯ, ОТРАЖАЕТ ДИНАМИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ПРОЦЕССОВ И ОПЕРИРУЕТ ТАКИМИ ПОНЯТИЯМИ, КАК 
СТАДИИ, ИТЕРАЦИИ И КОНТРОЛЬНЫЕ ТОЧКИ. ВЕРТИКАЛЬНОЕ ИЗМЕРЕНИЕ ОТРАЖАЕТ СТАТИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ПРОЦЕССОВ 
И ОПЕРИРУЕТ ТАКИМИ ПОНЯТИЯМИ, КАК ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ (ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ), РАБОЧИЕ ПРОДУКТЫ, 
ИСПОЛНИТЕЛИ И ДИСЦИПЛИНЫ (ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ПРОЦЕССЫ).



СОГЛАСНО RUP, ЖЦ ПО РАЗБИВАЕТСЯ НА ОТДЕЛЬНЫЕ ЦИКЛЫ, В КАЖДОМ ИЗ КОТОРЫХ 
СОЗДАЕТСЯ НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ ПРОДУКТА. КАЖДЫЙ ЦИКЛ, В СВОЮ ОЧЕРЕДЬ, РАЗБИВАЕТСЯ НА ЧЕТЫРЕ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЕ СТАДИИ:
• НАЧАЛЬНАЯ СТАДИЯ (INCEPTION);
• СТАДИЯ РАЗРАБОТКИ (ELABORATION);
• СТАДИЯ КОНСТРУИРОВАНИЯ (CONSTRUCTION);
• СТАДИЯ ВВОДА В ДЕЙСТВИЕ (TRANSITION).

КАЖДАЯ СТАДИЯ ЗАВЕРШАЕТСЯ В ЧЕТКО ОПРЕДЕЛЕННОЙ КОНТРОЛЬНОЙ ТОЧКЕ (MILESTONE). В ЭТОТ 
МОМЕНТ ВРЕМЕНИ ДОЛЖНЫ ДОСТИГАТЬСЯ ВАЖНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ПРИНИМАТЬСЯ КРИТИЧЕСКИ ВАЖНЫЕ 
РЕШЕНИЯ О ДАЛЬНЕЙШЕЙ РАЗРАБОТКЕ.



РЕЗУЛЬТАТЫ НАЧАЛЬНОЙ СТАДИИ:

ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ СИСТЕМЫ: ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К ПРОЕКТУ, ЕГО ХАРАКТЕРИСТИКИ И 
ОГРАНИЧЕНИЯ;
• НАЧАЛЬНАЯ МОДЕЛЬ ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ (СТЕПЕНЬ ГОТОВНОСТИ - 10-20%);
• НАЧАЛЬНЫЙ ПРОЕКТНЫЙ ГЛОССАРИЙ (СЛОВАРЬ ТЕРМИНОВ);
• НАЧАЛЬНЫЙ БИЗНЕС-ПЛАН;
• ПЛАН ПРОЕКТА, ОТРАЖАЮЩИЙ СТАДИИ И ИТЕРАЦИИ;
• ОДИН ИЛИ НЕСКОЛЬКО ПРОТОТИПОВ.

НА СТАДИИ РАЗРАБОТКИ ВЫЯВЛЯЮТСЯ БОЛЕЕ ДЕТАЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К СИСТЕМЕ, ВЫПОЛНЯЕТСЯ 
ВЫСОКОУРОВНЕВЫЙ АНАЛИЗ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ И ПРОЕКТИРОВАНИЕ ДЛЯ ПОСТРОЕНИЯ БАЗОВОЙ 
АРХИТЕКТУРЫ СИСТЕМЫ, СОЗДАЕТСЯ ПЛАН КОНСТРУИРОВАНИЯ И УСТРАНЯЮТСЯ НАИБОЛЕЕ 
РИСКОВАННЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ПРОЕКТА.



РЕЗУЛЬТАТЫ СТАДИИ РАЗРАБОТКИ:

МОДЕЛЬ ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ (ЗАВЕРШЕННАЯ ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ НА 80%), ОПРЕДЕЛЯЮЩАЯ ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ 
ТРЕБОВАНИЯ К СИСТЕМЕ;

• ПЕРЕЧЕНЬ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ТРЕБОВАНИЙ, ВКЛЮЧАЯ ТРЕБОВАНИЯ НЕФУНКЦИОНАЛЬНОГО ХАРАКТЕРА И ТРЕБОВАНИЯ, НЕ 
СВЯЗАННЫЕ С КОНКРЕТНЫМИ ВАРИАНТАМИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ;

• ОПИСАНИЕ БАЗОВОЙ АРХИТЕКТУРЫ БУДУЩЕЙ СИСТЕМЫ;

• РАБОТАЮЩИЙ ПРОТОТИП;

• УТОЧНЕННЫЙ БИЗНЕС-ПЛАН;

• ПЛАН РАЗРАБОТКИ ВСЕГО ПРОЕКТА, ОТРАЖАЮЩИЙ ИТЕРАЦИИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ДЛЯ КАЖДОЙ ИТЕРАЦИИ.

САМЫМ ВАЖНЫМ РЕЗУЛЬТАТОМ СТАДИИ РАЗРАБОТКИ ЯВЛЯЕТСЯ ОПИСАНИЕ БАЗОВОЙ АРХИТЕКТУРЫ БУДУЩЕЙ СИСТЕМЫ. 
ЭТА АРХИТЕКТУРА ВКЛЮЧАЕТ:

МОДЕЛЬ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ, КОТОРАЯ ОТРАЖАЕТ ПОНИМАНИЕ БИЗНЕСА И СЛУЖИТ ОТПРАВНЫМ ПУНКТОМ ДЛЯ 
ФОРМИРОВАНИЯ ОСНОВНЫХ КЛАССОВ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ;

ТЕХНОЛОГИЧЕСКУЮ ПЛАТФОРМУ, ОПРЕДЕЛЯЮЩУЮ ОСНОВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ТЕХНОЛОГИИ РЕАЛИЗАЦИИ СИСТЕМЫ И ИХ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ.

ЭТА АРХИТЕКТУРА ЯВЛЯЕТСЯ ОСНОВОЙ ВСЕЙ ДАЛЬНЕЙШЕЙ РАЗРАБОТКИ, ОНА СЛУЖИТ СВОЕГО РОДА ПРОЕКТОМ ДЛЯ 
ПОСЛЕДУЮЩИХ СТАДИЙ. В ДАЛЬНЕЙШЕМ НЕИЗБЕЖНЫ НЕЗНАЧИТЕЛЬНЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ В ДЕТАЛЯХ АРХИТЕКТУРЫ, ОДНАКО, 
СЕРЬЕЗНЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ МАЛОВЕРОЯТНЫ.



СТАТИЧЕСКИЙ АСПЕКТ RUP ПРЕДСТАВЛЕН ЧЕТЫРЬМЯ ОСНОВНЫМИ 
ЭЛЕМЕНТАМИ:

• РОЛИ;
• ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ;
• РАБОЧИЕ ПРОДУКТЫ;
• ДИСЦИПЛИНЫ.

ПОНЯТИЕ "РОЛЬ" (ROLE) ОПРЕДЕЛЯЕТ ПОВЕДЕНИЕ И ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЛИЧНОСТИ ИЛИ ГРУППЫ ЛИЧНОСТЕЙ, 
СОСТАВЛЯЮЩИХ ПРОЕКТНУЮ КОМАНДУ. ОДНА ЛИЧНОСТЬ МОЖЕТ ИГРАТЬ В ПРОЕКТЕ МНОГО РАЗЛИЧНЫХ РОЛЕЙ.

ПОД ВИДОМ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ КОНКРЕТНОГО ИСПОЛНИТЕЛЯ ПОНИМАЕТСЯ ЕДИНИЦА ВЫПОЛНЯЕМОЙ ИМ РАБОТЫ. ВИД 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ (ACTIVITY) СООТВЕТСТВУЕТ ПОНЯТИЮ ТЕХНОЛОГИЧЕСКОЙ ОПЕРАЦИИ. ОН ИМЕЕТ ЧЕТКО ОПРЕДЕЛЕННУЮ ЦЕЛЬ, 
ОБЫЧНО ВЫРАЖАЕМУЮ В ТЕРМИНАХ ПОЛУЧЕНИЯ ИЛИ МОДИФИКАЦИИ НЕКОТОРЫХ РАБОЧИХ ПРОДУКТОВ (ARTIFACTS), ТАКИХ, КАК 
МОДЕЛЬ, ЭЛЕМЕНТ МОДЕЛИ, ДОКУМЕНТ, ИСХОДНЫЙ КОД ИЛИ ПЛАН. КАЖДЫЙ ВИД ДЕЯТЕЛЬНОСТИ СВЯЗАНО С КОНКРЕТНОЙ 
РОЛЬЮ. ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ВИДА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ СОСТАВЛЯЕТ ОТ НЕСКОЛЬКИХ ЧАСОВ ДО НЕСКОЛЬКИХ ДНЕЙ, ОН ОБЫЧНО 
ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОДНИМ ИСПОЛНИТЕЛЕМ И ПОРОЖДАЕТ ТОЛЬКО ОДИН ИЛИ ВЕСЬМА НЕБОЛЬШОЕ КОЛИЧЕСТВО РАБОЧИХ 
ПРОДУКТОВ. ЛЮБОЙ ВИД ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ДОЛЖЕН ЯВЛЯТЬСЯ ЭЛЕМЕНТОМ ПРОЦЕССА ПЛАНИРОВАНИЯ. ПРИМЕРАМИ ВИДОВ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ МОГУТ БЫТЬ ПЛАНИРОВАНИЕ ИТЕРАЦИИ, ОПРЕДЕЛЕНИЕ ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ И ДЕЙСТВУЮЩИХ ЛИЦ, 
ВЫПОЛНЕНИЕ ТЕСТА НА ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ. КАЖДЫЙ ВИД ДЕЯТЕЛЬНОСТИ СОПРОВОЖДАЕТСЯ НАБОРОМ РУКОВОДСТВ 
(GUIDELINES), ПРЕДСТАВЛЯЮЩИХ СОБОЙ МЕТОДИКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ТЕХНОЛОГИЧЕСКИХ ОПЕРАЦИЙ.

ДИСЦИПЛИНА (DISCIPLINE) СООТВЕТСТВУЕТ ПОНЯТИЮ ТЕХНОЛОГИЧЕСКОГО ПРОЦЕССА И ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ДЕЙСТВИЙ, ПРИВОДЯЩУЮ К ПОЛУЧЕНИЮ ЗНАЧИМОГО РЕЗУЛЬТАТА.



В РАМКАХ RUP ОПРЕДЕЛЕНЫ ШЕСТЬ ОСНОВНЫХ ДИСЦИПЛИН:
• ПОСТРОЕНИЕ БИЗНЕС-МОДЕЛЕЙ;
• ОПРЕДЕЛЕНИЕ ТРЕБОВАНИЙ;
• АНАЛИЗ И ПРОЕКТИРОВАНИЕ;
• РЕАЛИЗАЦИЯ;
• ТЕСТИРОВАНИЕ;
• OРАЗВЕРТЫВАНИЕ;

И ТРИ ВСПОМОГАТЕЛЬНЫХ:
• УПРАВЛЕНИЕ КОНФИГУРАЦИЕЙ И ИЗМЕНЕНИЯМИ;
• УПРАВЛЕНИЕ ПРОЕКТОМ;
• СОЗДАНИЕ ИНФРАСТРУКТУРЫ.



В РЕЗУЛЬТАТЕ РАЗРАБОТКИ ПРОЕКТА С ПОМОЩЬЮ RATIONAL ROSE ФОРМИРУЮТСЯ СЛЕДУЮЩИЕ 
ДОКУМЕНТЫ:
• ДИАГРАММЫ UML, В СОВОКУПНОСТИ ПРЕДСТАВЛЯЮЩИЕ СОБОЙ МОДЕЛЬ РАЗРАБАТЫВАЕМОЙ 

ПРОГРАММНОЙ СИСТЕМЫ;
• СПЕЦИФИКАЦИИ КЛАССОВ, ОБЪЕКТОВ, АТРИБУТОВ И ОПЕРАЦИЙ;
• ЗАГОТОВКИ ТЕКСТОВ ПРОГРАММ.

ТЕКСТЫ ПРОГРАММ ЯВЛЯЮТСЯ ЗАГОТОВКАМИ ДЛЯ ПОСЛЕДУЮЩЕЙ РАБОТЫ ПРОГРАММИСТОВ. 
СОСТАВ ИНФОРМАЦИИ, ВКЛЮЧАЕМОЙ В ПРОГРАММНЫЕ ФАЙЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ЛИБО ПО 
УМОЛЧАНИЮ, ЛИБО ПО УСМОТРЕНИЮ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ. В ДАЛЬНЕЙШЕМ ЭТИ ИСХОДНЫЕ ТЕКСТЫ 
РАЗВИВАЮТСЯ ПРОГРАММИСТАМИ В ПОЛНОЦЕННЫЕ ПРОГРАММЫ.





БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!


