
Лекция 18

Golden Software 
Grapher 



.

Рассматриваемые вопросы

1. Возможности программного продукта Grapher
2. Основные  окна и кнопки Grapher
3. Построение гафиков



Grapher – простой и мощный в 
использовании графический пакет  
позволяющий строить выполнять графики. 

Софт дает возможность строить более 54 
видов трехмерных и двухмерных графиков. 

В программе возможно создание  4-х типов 
двухмерных графиков: 
❖ линейные, 
❖ столбчатые, 
❖ особенные, 
❖ полярные. 
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Все данные типы графиков и в 
трехмерном исполнении.
Если необходимо отразить 
дополнительную переменную, то можно 
воспользоваться графиками 3D XYZ, 
контурными картами либо картами 
поверхности.



С помощью Grapher можно:
⦿ создавать контурные карты, используя 

файлы данных или сеточные файлы Surfer и 
опцию заливки; 

⦿ накладывать контурные карты на карты 
поверхности или другие типы графиков;

⦿ изменять линию контура и раскрашивать 
карту по частям, различными цветами. 

Карты поверхности можно строиить 
используя любой файл данных, трехмерную 
функцию или сеточный файл Surfer. 
Кроме того, Grapher позволяет вам строить 
линейные графики, диаграммы разброса, 
гистограммы и пузырьковые диаграммы. 
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Возможности программы:
• Разноцветные столбчатые и пузырьковые диаграммы
• Одновременное редактирование нескольких объектов
• Градиентная заливка для всех объектов
• На графиках 3D XYZ можно добавлять вертикальные линии 

сетки
• Настройка любой части графика под вашу уникальную 

ситуацию
• Простое создание своих собственных пользовательских 

графиков с помощью мастера
• Создание шаблонов и их сохранение для использования на 

других графиках
• Разбиение длинных подписей к осям
• Автоматизация процесса построения графиков
• Запись процессов графика внутри сценария
• Экспортирование графиков для использования в 

презентации и публикации в одном из многочисленных 
форматов, в том числе векторных PDF, EMF, EPS и т.д.



2. Основные  окна и кнопки Grapher



Главное окно программы 
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3. Построение графиков


