
 Игры включенные в реестр 
спортивных дисциплин



Dota 2 

• MOBA игра в реальном времени, в игре 
участвуют 2 команды по 5 человек. Суть игры 
сломать главное строение на базе врага. В 
начале матча игроки выбирают по одному 
герою из 116 возможных. После они расходятся 
по трем линиям и начинают сражаться. 50% 
успеха заключается в выборе персонажей, 
остальные 50% зависят от действий игроков на 
карте.

• Что развивает: стратегическое мышление, 
логику, коммуникативные навыки, мелкую 
моторику, память.



Counter-Strike

• Командная игра для двух команд по пять игроков в 
каждой. В начале матча игроки распределяются по 
командам – команда террористов и команда 
спецназовцев. Цель первых заложить бомбу в одной из 
двух точек на карте, цель вторых не допустить её 
установку. Если бомба заложена, игрокам спецназа 
необходимо обезвредить ее чтобы выиграть раунд, в 
случае взрыва бомбы раунд выигрывают террористы. 
Также раунд можно выиграть устранив всех пятерых 
игроков одной команды. Чтобы победить, команде 
необходимо выиграть 16 раундов. Также матч можется 
закончится ничьей, если каждая из команд выиграет по 15 
раундов.

• Что развивает: реакцию, концентрацию, коммуникативные 
навыки, стратегическое мышление, мелкую моторику, 
память.



Hearthstone

• Карточная игра. Игровое поле - доска на которой можно 
разместить до 7 существ с обеих сторон. Карты существ 
имеют определенные характеристики (силу атаки, очки 
здоровья и стоимость), также в игре есть карты 
заклинаний и оружия, которые имеют примерно такие же 
характеристик. В игре существует 9 классов, которые 
обладают различными уникальными картами. В начале 
каждого своего хода игроки получают дополнительный 
кристалл маны (мана нужна чтобы использовать карты), 
игрок который ходит вторым получает компенсацию – 
карту «Монетка», которая на один ход дает 
дополнительный кристалл маны. Суть игры уничтожить 
героя противника. Самое главное, собрать сильную и 
эффективную колоду карт.

• Что развивает: логику, стратегическое мышление, 
фантазию, память



FIFA

• Серия игр про футбол. Суть игры та же 
самая что и в обычном футболе – выиграть 
матч забив больше голов чем соперник. 
Правила те же самые, что и в настоящем 
футболе. Соперники сами выбирают за 
какой клуб играть и какие игроки в нем 
будут присутствовать. Игра длится 90 минут 
игрового времени (20 минут реального 
времени).

• Что развивает: стратегическое мышление, 
мелкую моторику, логику, реакцию.



League of Legends

• MOBA игра в реальном времени, в игре участвуют 2 
команды по 5 человек. Суть игры сломать главное 
строение на базе врага. Схожа с выше представленной 
игрой Dota 2, но механика игры значительное отличается. 
Здесь есть необычные лесные монстры (в Dota 2 они тоже 
есть, но никаких усилений они не дают), убив которых 
игрок получает различные усиливающие персонажа 
эффекты. Успех победы так же наполовину зависит от 
выбор персонажей, и наполовину от действий игроков на 
карте.

• Главное различие  между League of Legends и Dota 2 это то, 
что League of Legends  значительно менее популярна в 
России чем Dota 2.

• Что развивает: стратегическое мышление, логику, 
коммуникативные навыки, мелкую моторику, память.


