
Ге́рман Ге́ссе (2 июля 1877, Кальв, 
Германская империя — 9 августа 1962, 
Монтаньола, Швейцария) — немецкий 
писатель и художник, лауреат 
Нобелевской премии (1946).
Герман Гессе родился в немецком 
городке Кальв. Его родители были 
глубоко верующими и относили себя к 
миссионерам. На момент рождения 
Германа в семье уже подрастала девочка 
Адель, позже появились еще одна сестра 
Марулла и брат Ганс.
Мальчика воспитывали в соответствии с 
строжайшими религиозными канонами в 
духе пиетизма, но, не смотря на все 
старания родителей привить ему любовь 
к религии, для себя он выбрал иной путь. 
Однако до того как определиться с 
призванием было еще далеко.



После публикации книги писатель берет небольшой 
творческий тайм-аут. Он решает воплотить свою 
давнюю мечту в реальность, а потому налегке 
отправляется в путешествие по Италии. По 
возвращению домой он знакомится с будущей женой, а 
после свадьбы перебирается жить в Гайенхофен. 
Переезд способствовал развитию творчества Гессе, и 
он стал активно издавать повести и рассказы один за 
другим. В том числе повесть «Под колесом» (1906), в 
которой открыто делился переживаниями времени, 
проведенного в семинарии.
Начавшаяся в 1914 году Первая мировая война 
подвигла Гессе записаться добровольцем на фронт. 
Однако его инициатива была отклонена 
представителями посольства по состоянию здоровья. В 
ноябре этого же года была опубликована статья, 
написанная Гессе, которая в полной мере 
демонстрировала отношение автора ко всему 
происходящему. Название статьи было более чем 
красноречивым — «Друзья, довольно этих звуков!», а 
саму войну он называл не иначе как «кровавой 
бессмыслицей».



Следующим значимым творением писателя 
становится роман «Степной волк», 
выпущенный в 1927 году. Произведение 
является одним из важнейших за весь 
период писательской карьеры Гессе. Он в 
очередной раз решил отступить от 
стандартной структуры сюжета, а потому, 
читая роман, создается впечатление чтения 
«книги в книге». «Степной волк» стал 
основоположником так называемых 
«интеллектуальных романов», которые 
позже часто встречались в работах немецких 
писателей того времени.
В 1929 году к Гессе приходит 
ошеломляющий успех – повесть «Нарцисс и 
Златоуст» находится на слуху, а его имя 
произносят с нескрываемым восторгом. 
Гессе в повести затрагивает довольно 
актуальную и часто используемую тему –  
тему разности бытия мирского и духовного.



«Игра́ в би́сер» (нем. Das Glasperlenspiel) — 
последний и главный роман немецко-
швейцарского писателя Германа Гессе, над 
которым он работал с 1931 по 1942 год 
(книга была закончена 29 апреля 1942 года). 
Впервые роман опубликован 18 ноября 1943 
года в цюрихском издательстве «Фретц и 
Васмут» (Fretz & Wasmuth) в двух томах. В 
1946 году Гессе был награждён Нобелевской 
премией по литературе (в том числе и за это 
произведение).



Сюжет
Главный герой книги — Йозеф Кнехт. Его титул — 
Мастер игры (лат. Magister Ludi). Термин Magister Ludi 
— это каламбур: 'ludus' на латинском языке может 
означать как «игра», так и «школа». Таким образом, 
Magister Ludi может означать как «Мастер игры», так и 
«школьный учитель».
Язык «Игры в бисер» — кульминация комбинации 
музыки и математики. Роман Гессе — это философское 
эссе, замаскированное под сюрреалистический роман.

Действие произведения построено вокруг Ордена 
интеллектуалов и Педагогического ведомства, 
расположенного в вымышленной провинции Касталии.

События романа происходят в далёком будущем, при 
этом повествование ведётся от лица вымышленного 
историка, который пишет биографию главного героя.
Индустриализованную Европу постигла духовная 
катастрофа. В то время авторитетность любых 
суждений перестала подвергаться критической оценке. 
Об экономике судили артисты, о философии — 
журналисты. Наука перестала быть серьёзным 
исследованием. Классическое искусство выродилось в 
масскульт. Любые публикации стали просто 
развлечением для читающей публики. Основным 
жанром стал фельетон — отсюда родилось название 
«фельетонная эпоха».


