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• Выявление проблемы:
• В школе нам предложили придумать текстильное 
изделие для творческого проекта. На мой взгляд, 
оно должно быть оригинальное, полезное, 
современное, и в то же время должно радовать 
своего владельца. Мне хотелось изготовить 
своими руками не просто игрушку или предмет 
декора в квартире, а еще и вещь полезную. Таким 
образом, я решила разработать серию 
интерьерных текстильных игрушек – 
органайзеров для хранения пультов, журналов и 
газет, и других мелочей. У меня получилась 
игрушка - подставка для пультов в форме совы – 
конуса. Данное изделие может иметь множество 
карманов, крылья – держатели (на липучках), а 
также может служить мягким пуфиком в качестве 
дополнительного сидения для ребенка. Я 
задумала выполнить в качестве хорошего 
дополнения к сове-подставке комплект 
декоративных подушек – совят, один из 
вариантов в качестве опытного образца я 
изготовила.



• Актуальность выбранного изделия:
• В 21 веке многие люди привыкли к тому, чтобы каждая вещь лежала 

на своем месте, когда живешь в большом городе, у тебя быстрый и 
беспрерывный ритм жизни. Попросту не хватает времени сделать 
что-то важное или закончить уже начатое, из-за того, что время 
потрачено на поиск необходимой мелочи. И конечно важно, чтобы 
места для хранения таких необходимых мелочей для современного 
человека, как пульт от телевизора, наушники, зарядные устройства 
были всегда под рукой.  Именно поэтому интерьерный органайзер 
очень актуален для жилья современного человека, ведущего 
активный образ жизни, семьи, имеющей маленьких детей, которых 
необходимо приучать класть все на свои места. И немаловажно, что  
полезная вещь не только выполняет свое предназначение, но и 
радует глаз. 

• Мои игрушки – органайзеры милые и очень веселые, выполненные 
в индивидуальном стиле, совиная же тематика несколько лет не 
выходит из моды. Мой набор разнообразит любой интерьер и 
всегда поможет найти нужную мелочь!

• Нужно отметить, что данную разработку можно использовать и в 
небольших фирмах по изготовлению мягкой мебели. В их работе 
всегда остается много обрезков мебельной обивочной ткани. А 
тематику совиную можно заменить любыми другими зверюшками. 
Поэтому данный проект мог принести дополнительный заработок 
фирме и значительную утилизацию отходов производства.



• Цель проекта: «Разработать набор интерьерных игрушек 
– органайзеров и изготовить опытные образцы для моей 
гостиной комнаты.»

• Задачи проекта:
• Подобрать форму и вид изделия, в который удобно складывать 

пульты
• Совместить в изделии пользу и красоту
• Исследовать варианты для хранения пультов
• Выбрать материалы
• Разработать свое изделие, по возможности авторское
• Подобрать оборудование
• Познакомиться с новым оборудованием
• Научиться применять новые швы, приемы, техники с технологией 

обработки
• Усовершенствовать свои способности в выполнении прямых 

строчек, втачивании молнии
• Разработать технологию изготовления изделия
• Выполнить контроль качества работы и внести изменения, 

коррекцию в первоначальный проект
• Выполнить стоимостный анализ



Исследование:
• Органайзер (organizer) – англоязычное слово, 
переводится как “организатор”. Т.е. это такой 
предмет, который помогает своему хозяину что-либо 
организовывать (свое время, свои дела, свою 
жизнь). Целевое назначение органайзера – помогать 
организовывать работу или времяпрепровождение 
своего владельца.

• Виды органайзеров:
• для сумок;
• для обуви и одежды;
• для нижнего белья;
• для  косметики и 
бижутерии;

• для медицинских 
препаратов;

• для кухонных 
принадлежностей и 
ванной комнаты;

• и прочие.



• Органайзеры для белья
• Органайзер для одежды и 
обуви

• Органайзеры для 
медицинских препаратов

• Органайзеры для 
косметики и бижутерии



• Гостиная — комната для 
приёма 
гостей. Гостиная является 
общей комнатой, то есть 
предназначена для всех 
членов семьи. Моей 
целью являлось создание 
набора, который бы 
подходил к интерьеру 
гостиной комнаты. 
Обычно, эта комната – это 
своеобразный 
«показатель» дома и его 
жильцов, поэтому 
гостиной уделяется не 
меньше внимания, чем 
всем остальным 
комнатам, скорее даже 
больше. Чаще всего, 
интерьер  гостиной в 
едином стиле. 



• В 2019-2020 годах популярные 
цвета для оформления 
интерьера  - это серо-
кофейные оттенки, бледные 
серо-бежевые, теплые 
контрастные оттенки . Мои 
текстильные игрушки подходят 
по цветовой гамме. А также я не 
просто так выбрала именно 
стиль совы. Сова – символ 
мудрости, спокойствия, удачи. 
Это очень интересная и 
загадочная птица.  Я думаю, 
что игрушка – сова прекрасно 
дополнит интерьер любой 
гостиной комнаты!



• Эскиз комплекта интерьерных игрушек - 
органайзеров «Совиная семейка)



• Выбор формы и 
конструкции изделия

• Для основного изделия 
я придумала выбрать 
конструкцию в форме 
конуса. Это устойчивая 
форма, за счет 
расширения к низу, 
позволяет сделать 
удобным использование 
карманов. Размеры и 
пропорции данной 
игрушки выбраны 
оптимально, т.к. игрушку 
можно удобно 
поставить рядом с 
мягким уголком, чтобы 
пульты были под рукой, 
и ребенок может сидеть 
на этой игрушке не 
боясь упасть.

• Подушки имеют 
стандартную форму и 
размеры для 
декоративных диванных 
подушек.



• Используемые 
материалы:

• Ткань для обивки 
мебели

• Ленточки 

• Нитки
• Фетр
• Молния
• Холлофайбер



Инструменты и 
приспособления:



Организация  рабочего  места:

• Рабочее место при выполнении 
лоскутного шитья делится на 3 зоны: 

- Стол с инструментами, 
приспособлениями, материалами;

- - Швейная машина;
- - Гладильная доска.

- Удобно когда инструменты и 
приспособления располагаются по 
правую руку от работающего, а 
материалы – по левую.

- Инструменты следует хранить в 
рабочей коробочке.

- Для шаблонов и рисунков нужна 
папка.

- Во время работы свет должен падать 
с левой стороны или спереди.



Технологическая карта:
Первый
этап:
Раскрой

Подбор материалов по 
цвету и фактуре, 
раскладка на обрезках 
ткани, в соответствии с 
общей композицией. 
Вырезание основных 
деталей, т.е. 
конусовидного туловища 
(4 дет. боковых и 
основания), крыльев, 
лапок и карманов.

Второй 
этап:
Обработ
ка 
крыльев 
и лапок.

Вырезанные детали 
попарно стачать 
шириной шва 5 мм., 
вывернуть, выполнив 
необходимые засечки. 
Выправить и 
наполнить 
холлофайбером.



Третий 
этап: 
Обработка 
карманов.

Стачать и 
разутюжить три 
части кармана. 
Обработать вход 
в карман швом 
вподгибку с 
открытым 
срезом. 
Декорировать 
карман лентами.

Четвертый 
этап: 
Сшивание 
корпуса 
игрушки.

Стачивание двух 
деталей переда, 
притачивание 
тройного кармана(уже 
украшенного), глаз (в 
технике 
апплицирования) и 
лапок. Стачивание 
спинки, при этом 
вставляя хвост.  
Стачивание переда и 
спинки.



Пятый этап: 
Притачивани
е дна к 
основной 
части.

Круглое дно 
приметываем и 
притачиваем к основе 
шириной шва 1 см. до 
половины по переду. 
Ко второй части 
периметра 
окружности 
притачиваем 
застежку «молнию» 

Шестой этап: 
Изготовление 
внутренней 
конструкции. 

Создание деталей из 
мебельного 
флезилина 
застрочными швами. 
Наполнение 
конструкции 
холлофайбером через 
оставленное 
отверстие. 



• Экономический расчет :
• Я брала для своего изделия  старую, ненужную 
ткань из мебельного обивочного материала. 
Соответственно, мое изделие, в целом, 
является бесплатным, то есть на покупку 
материалов я не тратила деньги. Потрачены 
были деньги на холлофайбер – 400 руб.

• Моя работа стоит: 1 час. – 100 руб., на 
изготовление я потратила примерно 6 часов.

• Я посоветовалась с друзьями и взрослыми, во 
сколько бы они оценили нашу работу. Мнения 
сильно разделились. Поэтому мы 
предположили, что реально этот комплект 
пользовался бы спросом для подарка по цене 
1000 руб.



• Оценка выполнения работы:
Я считаю, что хорошо выполнила 
свою работу – цель и все задачи, 
которые я себе поставила, я 
реализовала в своем изделии. Я 
довольна им, так как мои 
текстильные игрушки полностью 
соответствуют моей 
изначальной задумке.



• Реклама:

• Обратите внимание на милую «Совиную семейку». Она идеально 
дополнит интерьер гостиной или детской комнаты. Будет чудесным 
подарком на новоселье или день рождения. Поможет организовать 
лучше Ваш быт. А также создаст особое настроение и уют в Вашем 
доме. Сова – символ мудрости, и эти игрушки будут вашим 
наиразумнейшим приобретением.  

• Выводы:

     В ходе работы я изучила множество различных техник шитья, 
поработала с новыми для меня мебельными тканями, освоила 
особенности работы с ними. Я планировала сделать полезную и 
интересную вещь – интерьерные текстильные игрушки – 
органайзеры для пультов, других мелочей и  сделала её. У меня 
получилось применить разные техники  и создать образец 
красивого декоративного набора мягких игрушек. Это новое, очень 
актуальное изделие в нашем современном мире, где у нас есть 
большое количество пультов - от телевизора, кондиционера, 
музыкального центра, которые постоянно теряются в доме. Также 
мой набор яркий и веселый, что будет всегда поднимать 
настроение. Редко можно встретить и красивую, и полезную вещь 
одновременно. Такое изделие заинтересует любого.

 


