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ЦИКЛ «ПОКА»

Требуется нарисовать горизонтальную линию через весь экран



Разработать алгоритм рисования рамки вдоль
края поля исполнителя «Стрелочка»

Как можно 
упростить 
алгоритм?



Разработать алгоритм рисования рамки вдоль
края поля исполнителя «Стрелочка»



ЗАДАЧА:  Требуется  расчертить  рабочее  поле  
горизонтальными  линиями.  В  алгоритме  решения  задачи  
используется  процедура  ЛИНИЯ.  Другая  процедура  
ВОЗВРАТ  возвращает  графический  исполнитель СТРЕЛОЧКУ  
к  исходному  положению  для  рисования  следующей  линии












