
Основные правила и 
этапы создания сайта



Все предугадать невозможно, но на начальном этапе можно придерживаться 
следующих правил:
► – если разрабатывается сайт научного или академического содержания, особое 

внимание следует обратить на то, как сайт работает в Lynx (или в другом 
неграфическом браузере);

► – если сайт предназначен для потребителей – например, сайт, который предлагает 
обучающие игрушки для детей, – внимание обращается на скорость загрузки и 
внешний вид сайта для AOL-браузеров;

► – если это сайт для контролируемого окружения, например корпоративной, то 
точно зная, какой браузер и какую платформу используют ваши клиенты, вы 
можете показать все, на что способен этот браузер, включая звуковые эффекты – 
свистки, звонки и, даже, собственные разработки;

► – если разрабатывается сайт компьютерных игр, предназначенный для юных 
фанатов, с большой вероятностью можно предположить, что они пользуются 
самыми последними версиями браузеров и встраиваемых приложений (или 
непременно достанут их, если вы скажете, что это им нужно).

Виды и типы браузеров. Их влияние на дизайн сайта



► Минимальное рабочее пространство окна измеряется со всеми 
возможными видимыми инструментами браузера (такими как 
кнопки, панели расположения и полосы прокрутки). Максимальное 
рабочее пространство измеряется при скрытии всех необязательных 
элементов, это делало окно браузера максимально большим для 
данного разрешения.

► Но это два крайних случая. На практике размеры окна браузера 
варьируются. Часть кнопок будет присутствовать на экране, но, 
возможно, не все. Полосы прокрутки включаются и выключаются 
автоматически, поэтому их трудно учесть. Пользователи дисплеев с 
очень высоким разрешением (от 1024 пикселов и выше) всегда 
открывают окна целиком, а часто открывают одновременно 
несколько окон. Наряду с этим существует множество неизвестных 
факторов, которые могут повлиять на размер окна браузера.

Влияние дисплеев на Web-дизайн



► Мониторы, если они цветные, различаются по числу 
воспроизводимых цветов. Это еще один фактор, который влияет 
на решения разработчика. Мониторы обычно воспроизводят 24-
раз-рядные (16,77 млн цветов), 16-разрядные (65 536 цветов) или 
8-разрядные (256 цветов).

► Цвета, полученные в "истинном", 24-разрядном пространстве 
цветов будут искажаться (выводиться с пятнами и крапинками) 
при обработке браузерами на 8-разрядных дисплеях.

► Существует, однако, набор из 216 цветов, составленный из 
цветов системных палитр МасOS и Windows, который не будет 
искажаться на 8-разрядных дисплеях. Одно из названий этого 
множества цветов – Web-палитра (Web Palette). Многие 
дизайнеры предпочитают пользоваться этой палитрой при 
создании Web-графики и элементов HTML, так чтобы страница 
выглядела одинаково для всех пользователей.

Особенности цветов дисплея



► Первым шагом при определении вероятного размера вашей 
Web-страницы должно стать определение максимального 
пространства, обеспечиваемое дисплеем. Компьютерные 
дисплеи имеют различные стандартные размеры и обычно 
измеряются в дюймах. Можно привести некоторые типичные 
размеры дисплеев – 14", 15", 17", 19" и 21".

Стандартные размеры и разрешения дисплеев


