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ФФНР
• ФФНР – к этой категории относятся дети с нормальным физическим 

слухом и интеллектом, у которых нарушены произносительная сторона 
речи и особый фонематический слух.

• Фонематический слух – это тонкий, систематический слух, 
позволяющий различать и узнавать фонемы русского языка.

• Фонематическое восприятие – это способность различать фонемы 
определять звуковой состав слова. Сколько слогов в слове? Сколько в 
нём звуков?

Правильное развитие фонематического слуха и восприятия лежит в 
основе безошибочного усвоения письма и чтения в процессе школьного 
обучения.



Дидактические игры, способствующие 
формированию и развитию фонетико-

фонематического восприятия

1. «Рыбалка».
Цель: развивать ФФВ, упражнять детей в выборе слов 
с одним и тем же звуком, закреплять навыки звукового 
анализа.
Ход игры. Дается установка: «поймать слова со звуком 
[л]» (и другими).
Ребенок берет удочку с магнитом на конце «лески» и 
начинает «ловить» нужные картинки со скрепками. 
«Пойманную рыбку» ребенок показывает другим 
ученикам, которые хлопком отмечают правильный 
выбор.
Количество играющих: один и более человек.



«Рыбалка»

«»»»



2. «Красный – белый»

Цель: Нахождение звука в словах, воспринятых на 
слух.
Оборудование: два кружка для ребенка ( красный и 
белый ).
Описание. Педагог предлагает ребенку внимательно 
вслушиваться и определять, в каком слове есть 
заданный звук. Если в слове заданный звук есть, 
ребенок должен поднять красный кружок, если нет – 
поднимает белый кружок.



Цель: Нахождение места звука в слове.
Оборудование: Полоска из цветного картона, 
разделенная на 3 части яркими линиями, фишка
 ( флажок или кружок ).
Описание. Педагог называет слово. Дети определяют 
место заданного звука в слове. В зависимости от того, 
слышится ли звук в начале слова, в конце или середине, 
фишка ставится на первую, последнюю или среднюю 
часть полоски. Можно ограничиться одной полоской 
большого формата.

3. «Где звук»?



3. «Где звук»?



Цель: Нахождение звука в названиях предметов по 
картине.
Оборудование: Сюжетная картина, на которой 
изображены предметы с определенным звуком.
Описание. Педагог показывает детям картину, 
например, «Огород». После рассматривания картины 
педагог предлагает рассматривать, что собирают дети 
на огороде. Затем перед детьми ставится задача сказать, 
в названии каких предметов имеется звук р 
(звук с).

4. «Кто больше»?



4. «Кто больше»?



5. «Кто внимательнее»?

Цель: Активизация словаря, автоматизация разных звуков.
Оборудование: Картинки на определенный звук.
Описание. Педагог: «Сейчас я покажу картинки и назову 
их, а вы послушайте и отгадайте, какой звук встречается 
во всех произнесенных мною в словах». Затем педагог 
показывает картинки, которые начинаются, например, со 
звука с: санки, стакан, сумка, слон, скамейка. Дети 
говорят: «с». Педагог: «Правильно, все эти слова 
начинаются со звука с. Назовите мне их». Дети 
вспоминают и называют их. А потом они сами должны 
придумать слова с этим звуком.



5. «Кто внимательнее»?



6. «Кто больше слов придумает»?

Цель: Активизация словаря, автоматизация разных 
звуков.
Оборудование: Мяч, фанты.
Описание. Педагог называет какой – нибудь звук и 
просит ребенка придумать слова, в которых встречается 
этот звук. Затем дети образуют круг один из играющих 
бросает кому – нибудь мяч. Поймавший мяч, должен 
сказать слово с условленным звуком. Он получает фант.



7. «Телевизор».

Цель: развивать ФФВ, развивать и совершенствовать 
звуковой анализ и синтез в речевой деятельности 
учащихся. Профилактика дисграфии на фоне ФФН. 
Отрабатывать навыки чтения.
Ход игры. На экране телевизора прячется слово. На 
доске или наборном полотне вывешиваются картинки на 
каждую букву спрятанного слова по порядку. Ребенок 
(дети) должен по первым буквам слов на картинках 
сложить спрятанное слово. Если ребенок (дети) 
правильно назвал(и) слово, экран телевизора 
открывается.
Например: месяц — спрятанное слово.
Картинки: медведь, ель, собака, яблоко, цапля.
Количество играющих: один и более человек.



7. «Телевизор».



8. «Рассели животных».

Цель: упражнять детей в дифференциации 
оппозиционных звуков, развивать фонематический слух.
Ход игры. Стоит домик с окошками. На крыше написана 
буква. Рядом выложены картинки животных. Дети 
должны выбрать тех животных, в названии которых есть 
звук, соответствующий букве на крыше, и поселить их в 
окошки с прорезями.
Например: домики с буквами ц и ш. Выложены 
следующие картинки: собака, цапля, лягушка, цыпленок, 
синица, мишка, мышка, курица, кошка, щенок. 
Предварительно все слова проговариваются.
Количество играющих: 1-2 человека (или весь класс, 
поделенный на две команды).



8. «Рассели животных».



9. «Найди место для своей картинки»

Цель: Активизация словаря, дифференциация разных 
звуков.
Оборудование: Картинки, в названии которых, есть, 
например, звуки ж и ш.
Описание. Дети сидят за столами. Педагог показывает 
им картинки, где изображен шар. Педагог говорит: 
«Когда выходит воздух из шара, слышно: ш-ш-ш. Эту 
картинку я кладу с левой стороны стола». Затем 
показывает им картинку, где изображен жук, и 
напоминает, как жук жужжит: «ж-ж-ж….». «Эту 
картинку я ставлю с правой стороны стола. Сейчас я 
буду показывать и называть картинки, а вы слушайте, в 
названии какой из них будет звук ш или ж. Если 
услышите звук ш, то ее надо положить справа».



10. «Цепочка слов».

Цель: развивать ФФВ, упражнять детей в 
дифференциации звуков, отрабатывать навыки звукового 
анализа слов.
Ход игры. Кладётся картинка, к ней в виде цепочки 
прикладывается следующая, начинающаяся именно с 
того звука, которым заканчивается предыдущее слово, и 
т.д.
Количество играющих: один человек и более.



11.  «Собери цветок».

.Цель: упражнять в дифференциации оппозиционных 
звуков, развивать фонематический слух и аналитико-
синтетическую речевую деятельность у учащихся.
Ход игры. На столе лежит «серединка» цветка. На ней 
написана буква (например, с). Рядом выкладываются 
«цветочные лепестки», на которых нарисованы картинки 
со звуками [с], [з], [ц], [ш]. Ученик должен среди этих 
«лепестков» с картинками выбрать те, где есть звук [с].
Количество играющих: 1-3 человека (или весь класс, 
поделенный на две команды).



11.  «Собери цветок».

.



12. «Незнайка с кармашком».

.Цель: развивать ФФВ, совершенствовать 
звукобуквенный и слоговый анализ слов, развивать 
внимание. Профилактика дисграфии.
Ход игры.
I вариант
В кармашек Незнайке вставляется изучаемая согласная 
буква. Вокруг вывешиваются гласные буквы. Нужно 
прочитать слияния. (Один ребенок показывает указкой, 
остальные читают хором.)
II вариант
В кармашек вставляется слоговая (звуковая) схема слова. 
Вокруг вывешиваются различные картинки или слова. 
Нужно выбрать слова, соответствующие схеме.
Количество играющих: один и более человек.



12. «Незнайка с кармашком».

.



13. «Найди ошибку».

Цель: учить детей различать гласные и согласные звуки и 
буквы, твердые и мягкие согласные звуки, 
совершенствовать навыки звукобуквенного анализа слов, 
развивать ФФВ и внимание. Профилактика дисграфии.
Ход игры. Детям раздают карточки, на которых 
4 картинки, начинающиеся на одну и ту же букву. 
Ученики определяют, на какую букву начинаются все 
слова, и кладут ее в середину карточки. Под каждой 
картинкой даны звуковые схемы слов, но в некоторых из 
них специально сделаны ошибки. Учащимся надо найти 
ошибки в схеме, если они есть.
Количество играющих: 1-4 человека (или весь класс, 
поделенный на группы или команды).



13. «Найди ошибку».



14. «Речевое лото».

Цель: развивать умение выделять в словах общий звук 
(букву), находить картинки с заданным звуком, развивать 
внимание, фонематический слух. Автоматизация звуков, 
развитие скорости чтения.
Ход игры. Детям раздаются карты с изображением шести 
картинок (вместе со словами под картинками). Ребенок 
определяет, какой звук есть во всех. Затем ведущий 
показывает картинки или слова и спрашивает: «У кого 
есть это слово?» Выигрывает тот, кто первый закроет все 
картинки на большой карте без ошибок.
Количество играющих: 1-18 человек (можно играть 
парами или группами).



15.  Лото «Читаем сами».

Цель: развивать фонематическое и зрительное восприятие, 
развивать звукобуквенный анализ слов, учить различать 
гласные и согласные, дифференцировать твердые и мягкие 
согласные. Профилактика дисграфии, обусловленной 
ФФН, развитие скорости чтения.
Ход игры 
 1 вариант
Детям раздаются карты, на каждой из которых написаны 6 
слов. Ведущий показывает картинку и спрашивает: «У 
кого из ребят написано название картинки? (У кого 
слово?)». Выигрывает тот, кто первый заполнит карту без 
ошибок.
2 вариант
Детям раздаются карты. Ведущий показывает звуковую 
схему слова, учащиеся соотносят ее со словом у себя на 
карте. Выигрывает тот, кто безошибочно заполнит свою 
карту схемами слов.
Количество играющих: 1-8 человек (можно играть 
группами).



15.  Лото «Читаем сами».



16.  «Волшебный круг».

Цель: упражнять детей в подборе слов, отличающихся 
друг от друга одним звуком, развивать фонематический 
слух, закреплять понимание словообразующей функции 
каждой буквы. Автоматизация звуков, профилактика 
дисграфии, развитие скорости чтения.
Ход игры.    I вариант
Круг со стрелками в виде часов, вместо цифр картинки. 
Ребенок должен подвинуть стрелку на предмет, название 
которого отличается одним звуком от названия того 
предмета, на который указывает другая стрелка. 
(Предварительно все слова проговариваются.) Остальные 
дети хлопком отмечают правильный ответ.
Например:
•мишка — мышка    удочка —уточка
•мак — рак               коза — коса
•кит — кот             трава — дрова
•усы — уши              кадушка — катушка



16.  «Волшебный круг».



16.  «Волшебный круг».

II вариант
Вместо картинок на «циферблате» ставятся буквы, слоги, 
слова с отрабатываемым звуком. Ребенок крутит большую 
стрелку (маленькую можно снять). Где стрелка 
остановилась, ученики хором читают слог (букву, слово), 
затем ведущий крутит стрелку дальше — дети снова 
читают и т.д. Слог (буква, слово) может повторяться 
несколько раз в зависимости от того, где остановится 
стрелка.
Количество играющих: 1-2 человека и более.



17. «Найди слова в слове».
Цель: расширять объем словаря, закреплять правописание 
слов, понимание словообразующей роли каждого слова. 
Автоматизация звуков в словах, профилактика дисграфии.
Ход игры. На доске вывешивается слово или картинка с 
указанием количества букв в слове, изображенном на ней 
(тогда дети сами складывают слово из букв разрезной 
азбуки и записывают его в тетрадь). Дается установка: 
«Возьмите буквы из исходного слова, составьте и 
запишите из них новые слова».
Количество играющих: 1-3 человека и более.



18. «Математическая грамматика».

Цель: автоматизация звуков, закрепление 
фонематического и грамматического разбора слов, 
формирование процесса словоизменения, обогащение 
словаря, профилактика дисграфии.
Ход игры. Ребенок должен выполнить действия, 
указанные на карточке («+», «-») и при помощи сложения 
и вычитания букв, слогов, слов, найти искомое слово.
Например: с + том - м + лиса - са + ца - ? (столица).
Количество играющих: 1-2 человека и более.



19. «Отстукивание слогов»

Цель: Обучение слоговому анализу слов.
Оборудование: Барабан, бубен.
Описание. Дети садятся в ряд. Педагог объясняет, что 
каждому ребенку будет дано слово, которое он должен 
отстучать или отхлопать. Произносит отчетливо и громко 
слово, например, колесо. Вызванный ребенок должен 
отстучать столько раз, сколько слогов в данном слове. 
Ведущий дает детям разные по количеству слогов слова.



20. «Телеграф»
Цель: Обучение слоговому анализу слов.
Описание. Педагог: « Дети, сейчас мы с вами поиграем в 
телеграф. Я буду называть слова, а вы будите по очереди 
их передавать по телеграфу в другой город». Первые слова 
педагог произносит по слогам сам и сопровождает их 
хлопками. Сначала детям дают двусложные слова, 
подбирая их по степени трудности (папа, мама, окно, 
кровать). Затем вводит трехсложные и односложные слова 
(ма-ши-на, стол, дверь).

21. «Слова- перевертыши»
Цель: Активизация словаря, обучение слоговому анализу 
слова.
Описание. Ребенок выходит из комнаты, а остальные дети 
загадывают короткое слово, зовут водящего и говорят ему, 
например, лок (кол), мод (дом), зако (коза), сако (коса) и 
др. Водящий должен отгадать загаданное слово.



22.  «Допиши словечко».

Цель: автоматизация звуков, развитие ФФВ, процессов 
анализа и синтеза, понимание смыслоразличительной 
функции звука и буквы, развитие речи, интереса к 
родному языку, любви к поэзии. Профилактика 
дисграфии.
Ход игры. На карточке рифмованный текст, стихи, в 
которых одно слово (или больше) пропущено. Учащиеся 
должны собрать из букв разрезной азбуки рифмованное 
слово и записать его.
Например:
• Воробей взлетел повыше,
• Видно всё с высокой                 (крыши).
Количество играющих: 1-2 человека и более.



Стихи на развитие фонематического слуха

Цель: умение слышать звуки, и различать их в словах
Ребенок должен определить на слух ошибку и исправить 
её.
З - Ж
• У СВЕТЛАНЫ И У ЛИЗЫ ЕСТЬ И САНКИ, ЕСТЬ И 

ЛЫЗЫ.
Ж - З
• ЧТО СТУЧИШЬ ТАК ГРОМКО, ДОЖДИК? НЕ 

ЗАБЬЁШЬ ТЫ ДАЖЕ ГВОЖДИК.
С - Ш
• ЛЕЖАЛИ НА УЛИЦЕ СВЕЖИЕ ДОСКИ.  НА НИХ 

ОТДЫХАЛИ ЛЕНИВЫЕ КОСКИ.
С - Ш
• МИША - МАША ЛЕЖАЛИ В КОЛЯСКЕ.  БЫЛИ 

ОНИ, БЕЗУСЛОВНО, ДВОЙНЯСКИ.



Ш - С
• ДВОЕ МАЛЕНЬКИХ МЫШАТ ТОЖЕ ХОДЯТ В 

ДЕТСКИЙ ШАД.
Р-Л
• ГРУСТЯТ НА ПРИГОРКЕ  ДВЕ СТРОЙНЫЕ ЁРКИ.
Л - Р
• БЫЛ ЗАКАТ И ТИХ, И СВЕТИЛ, НО ПОТОМ 

ПОДНЯЛСЯ ВЕТЕЛ.
РЬ -ЛЬ
• МАМА, МАМА, МНЕ ПОВЕРЬ:  САМ УБРАЛ СВОЮ 

ПОСТЕРЬ.
РЬ -ЛЬ
• ОГИБАЕТ РЕЧКА  РОЩУ, КАК КОРЕЧКО.
ЛЬ -РЬ
• ВСТАЛ ИЛЬЯ НА ТОНКИЙ ЛЁД  И ХОТЕЛ ПОЙТИ 

ВПЕРЁД.
Ч - ТЬ
• НЕ ЗА РЫБОЙ ОХОТИТЬСЯ ЧАЙКА,  А ЗА БУЛКОЙ - 

НУ ЧТО ЗА ЛЕНЧАЙКА!



Ценность занимательных дидактических игр 
заключается в том, что на их материале можно 
отрабатывать скорость чтения, они способствуют 
снятию напряжения и страха при письме у детей, 
чувствующих свою собственную несостоятельность в 
графолексической деятельности, и создают 
положительный эмоциональный настрой в ходе урока. 























Спасибо за внимание!


