
ИНТЕРАКТИВНАЯ ИГРА

«В ГОСТЯХ У 
ЗВУКОВ»



ЦЕЛЬ И  ЗАДАЧИ

� Цель: Развитие фонематического слуха, 
навыков звукового анализа слов. 

� Задачи:
Формирование умения определять место звука 

в слове (начало, середина, конец), находить 
слова с заданными звуками;

Развитие умения делить слова на слоги;
Развитие  стремления к размышлению и 

поиску;
Воспитание интереса к русскому языку.



ПРАВИЛА ИГРЫ:
� Выбери правильную картинку,   объясни свой 

выбор, нажми на него курсором;

�  Если ответ правильный  – услышите 
аплодисменты и увидите что картинка 
увеличится, неправильный ответ – услышите 
щум и увидите что картинка исчезает;

� Для получения нового задания, нажми на  
ораньжевый круг в правом нижнем углу 
страницы.

� Возраст: 5-7 лет
� Форма работы:  индивидуальная и в парах.



ВЫБЕРИТЕ ТЕ КАРТИНКИ, В НАЗВАНИИ КОТОРЫХ 
ЕСТЬ ЗВУК [Л]



ВЫБЕРИТЕ ТЕ КАРТИНКИ, В НАЗВАНИИ 
КОТОРЫХ ЕСТЬ ЗВУК [З]



ВЫБЕРИТЕ ТЕ КАРТИНКИ, В НАЗВАНИИ КОТОРЫХ 
ЕСТЬ ЗВУК [Ж]



ВЫБЕРИТЕ ТУ КАРТИНКУ, В НАЗВАНИИ КОТОРОЙ 
ЗВУК [Б] В НАЧАЛЕ СЛОВА



ВЫБЕРИТЕ ТУ КАРТИНКУ, В НАЗВАНИИ КОТОРОЙ 
ЗВУК [Н] В КОНЦЕ СЛОВА



ВЫБЕРИТЕ ТУ КАРТИНКУ, В НАЗВАНИИ КОТОРОЙ 
ЗВУК [М] В СЕРЕДИНЕ СЛОВА



ВЫБЕРИТЕ ДОМАШНЮЮ ПТИЦУ, В НАЗВАНИИ 
КОТОРОЙ ДВА СЛОГА



ВЫБЕРИТЕ ФРУКТ, В НАЗВАНИИ КОТОРОГО ТРИ 
СЛОГА



ВЫБЕРИТЕ ПРЕДМЕТ МЕБЕЛИ, В НАЗВАНИИ 
КОТОРОГО ОДИН СЛОГ.



ТЫ ПРЕКРАСНО СПРАВИЛСЯ
ТАК ДЕРЖАТЬ

КОНЕЦ ИГРЫ


