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Синопсис
Небольшой провинциальный городок на берегу залива. В 
одном из небольших ресторанчиков с верандой, 
выходящей к берегу, повар преподносит своё блюдо к 
одному из столиков на веранде. Но его отвлекают в 
очередной раз вломившиеся в ресторан пираты.
Повар возвращается на кухню и продолжает как ни в чем 
не бывало готовить. На кухню врываются пираты. Не смотря 
на набег у повара много заказов которые надо выполнить.
Повар готовит блюда на время, ведь гости ждать не могут, и 
отбивается от пиратов ногами, бегая по кухне (руки вечно 
заняты нарезкой овощей, мяса, рыбы…).
Если один из пиратов поставит подножку повару, и он 
упадет или уронит (что ещё хуже) ингредиенты, повару 
придется отложить блюдо и отомстить проклятому пирату, 
напинав его ногами и связав, оставив чистить картошку, а 
потом быстренько нагнать время для приготовления блюда, 
которое пришлось оставить.
В финале все пираты побитые сидят чистят картошку, а 
повар спокойной сидит, попивая чаек и смотрит на 
безбрежное море.



Механика
• Вид от 3 лица

• Игрок должен управлять и руками и ногами персонажа с помощью клавиш, привязанных к частям тела

• Если случается такое, что повар падает, необходимо быстро нажать комбинацию клавиш, чтобы 
поймать ингредиенты, не уронив ни одного

• Игра считается законченной, когда повар не справляется вовремя с блюдами или его запинали пираты

• С помощью отобранных у побежденных пиратов сокровищ, можно покупать новые кухонные 
принадлежности или улучшать сам ресторан



Референс: повар
• Готовка это его всё

• Выкидывать или портить ингредиенты ЗЛО

• Обладает боевыми искусствами ногами

• Руки повара священны, ими драться нельзя



Референс: пираты
• Слегка туповатые

• Грабить, пакостить, уничтожать – главное 
правило

• Любят пожрать и выпить



Референс: локация (ресторан)



Референс: локация (кухня)



Звуковое сопровождение
• Тема по умолчанию (музыка в ресторане) 

• Заставка (нападение пиратов) 

• Тема боя

• Конец игры 


