




остроугольный прямоугольный тупоугольный

разносторонний равнобедренный равносторонний



медиана высота

биссектриса средняя линия



Теорема синусов

Теорема косинусов

Неравенство треугольника



По двум сторонам и углу между ними

По трем сторонам

По стороне и прилежащим к ней углам





k – коэффициент подобия 



По двум углам

По двум сторонам и 
углу между ними

По трем сторонам



∆ABC ~ ∆MNK





По катету и 
противолежащему острому углу

По катету и гипотенузе

По гипотенузе и  острому углу









Если две стороны 
треугольника равны, то он 

равнобедренный



Углы при основании равны

Медиана, проведенная к 
основанию, является 

биссектрисой и высотой



Если в треугольнике два 
угла равны, то он 
равнобедренный

Если медиана является 
высотой, то треугольник 

равнобедренный

Если медиана является 
биссектрисой, то 

треугольник равнобедренный

Если биссектриса является 
высотой, то треугольник 

равнобедренный







Параллелограмм – это четырехугольник, у 
которого противоположные стороны попарно 

параллельны



Противоположные 
стороны равны

Противоположные углы 
равны



Диагонали точкой 
пересечения делятся 

пополам



Если в четырехугольнике 
две стороны равны и 
параллельны, то это 

параллелограмм



Если в четырехугольнике 
противоположные 

стороны попарно равны , 
то это параллелограмм



Если диагонали 
четырехугольника 

пересекаются и точкой 
пересечения делятся 

пополам, то это 
параллелограмм





Прямоугольник – это 
параллелограмм, 

у которого все углы 
прямые



Диагонали равны

Диагонали 
пересекаются и 

точкой 
пересечения 

делятся пополам



Противоположные 
стороны 

параллельны и 
равны

Все углы прямые



Если в 
параллелограмме 
диагонали равны, 

то это 
прямоугольник





Ромб – это 
параллелограмм, у 

которого все 
стороны равны



Если диагонали 
параллелограмма 

взаимно 
перпендикулярны и 

являются 
биссектрисами углов, 

то это ромб



Противоположные 
стороны 

параллельны 

Противоположные 
углы равны

Все стороны 
равны



Диагонали 
пересекаются и 

точкой пересечения 
делятся пополам

Диагонали взаимно 
перпендикулярны

Диагонали 
являются 

биссектрисами 
углов





Квадрат – это 
прямоугольник, у 

которого все 
стороны равны

Квадрат – это ромб, 
у которого все 
углы прямые



Если в ромбе 
диагонали равны, 
то это квадрат

Если в 
прямоугольнике 

диагонали 
перпендикулярны, то 

это квадрат 



Диагонали 
взаимно 

перпендикулярны 
и являются 

биссектрисами 
углов

Диагонали равны,
пересекаются и 

точкой 
пересечения 

делятся пополам



Все углы прямые

Противоположные 
стороны параллельны, все 

стороны равны





Четырехугольник, у 
которого две стороны 

параллельны, а две 
другие не параллельны, 
называется трапецией



равнобедренная

прямоугольная





Трапеция, у которой 
боковые стороны 

равны, называется 
равнобедренной 

(равнобокой) 
трапецией



Углы при каждом 
основании равны

Диагонали равны





формула Герона











AB – секущая AB не пересекается 
с окружностью,

AB – касательная,

Если OH < r Если OH > r Если OH = r





Касательная перпендикулярна радиусу,
 проведенному в точку касания



Если , то АВ - касательная



AB = AC, ے BAO = ےCAO AB • AC = AD • AE

AE • BE = CE • DE



AOD - центральный ے
AOD = υ AD ے

ACD - вписанные ے ABD и ے

 AODے ½ = ACD = ½ υ AD ے = ABD ے

 ACB = 90º ے = ADB ے

 AВ - диаметр





В любой треугольник можно
вписать окружность

Центр окружности – 
точка пересечения

 биссектрис треугольника

Около любого треугольника можно
описать окружность

Центр окружности – 
точка пересечения

 серединных перпендикуляров 
к сторонам треугольника



AB + CD = BC + AD

Если  в четырехугольнике 
суммы длин противоположных 

сторон равны, 
то в него  можно 

вписать окружность 

 D = 180ºے + Bے = Cے + Aے

Если в четырехугольнике 
сумма противоположных

 углов равна 180º,
 то около него можно
 описать окружность





Вектор – это направленный отрезок



сонаправленные

Противоположно направленные

коллинеарные

Равные



AB+BC=AC

Правило треугольника Правило параллелограмма

Правило многоугольника



AB –AC = CB



AC = kAB

k > 0 k < 0







Движение – отображение плоскости на себя,
которое сохраняет расстояния между точками

При движении отрезок отображается 
на отрезок

При движении треугольник 
отображается на

равный ему треугольник

При движении прямая отображается на прямую,
луч – на луч,

угол – на равный ему угол



О – центр симметрии



с – ось симметрии 



- вектор параллельного переноса



α – угол поворота;
 О – центр поворота

α

α


