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Термины

•UI/UX (User Interface and User Experience) дизайн - разработка 
пользовательского взаимодействия с программным 
продуктом через пользовательский интерфейс



Элементы интерфейса

• Графические 
• Иконки, шкалы, указатели, другие изображения
• Кнопки, бегунки 

•Текстовые 
• Сообщения, счётчики
• Поля ввода

•Звуковые 
• Музыка
• Звуковые эффекты
• Голосовые команды

•Положение камеры
• От первого лица
• Со стороны

• Близко
• На отдалении, глобальный вид

•Течение времени
• Постоянное течение времени 
• Пошаговый геймплей



Как используются 

• Для компенсации игровых условностей
• Показатели здоровья, урона, инвентарь 
• Показательный жанр: RPG

• Для улучшения пользовательского опыта
• Улучшение интуитивности действий
• Уведомление о событиях

• Для улучшения иммерсии (от лат. immersio — погружение) игрока в 
игру
• Интерфейс обусловлен сеттингом (или нарративом) игры
• Показательный жанр: Immersive Sim

• В качестве нарративного инструмента
• Приём "Разрушения четвёртой стены" 
• Примеры: Metal Gear Solid



Общепринятые подходы

•В жанре шутеров принято располагать счётчики здоровья, 
патронов и перекрестье прицела в одних и тех же местах. 

•Общие особенности жанра помогают игрокам легче 
осваиваться в играх жанра. 



Примеры: Fallout (1997)



Примеры: Fallout 2 (1998)



Примеры: Metal Gear Solid (1998)



Примеры: Starcraft 2 (2010)



Примеры: Skyrim (2011)



Примеры: Prey (2017)
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