
Тема: Особливості роботи з 
графічними об’єктами під 

час створення комп’ютерних 
публікацій. Зв’язки між об’

єктами публікації



Мета:
• навчальна:  ознайомити особливостями роботи 
з графічними об’єктами комп’ютерної публікації, 
створенням зв’язків між об’єктами, сформувати 
поняття зв’язані об’єкти; поглибити знання учнів 
про програму MS Publisher, формувати вміння 
створювати публікації, встановлювати зв’язки 
між об’єктами, здійснювати пошук інформації, її 
зв’язки та оцінювання;

• розвивальна: розвивати інтелектуальні 
здібності учнів, пізнавальний інтерес до 
предмету інформатики, комп’ютерної техніки.

• виховна: виховувати професійні риси, почуття 
відповідальності, вміння об’єктивно оцінювати 
себе та інших, інформаційні компетенції.



Методичний прийом 
«Лицарський турнір»



Метод 
«Мозковий штурм»

1. Назвіть види публікацій.
2. Назвіть макети, що входять до публікацій для 

друку.
3. Назвіть макети для розташування у мережі 

Інтернет.
4. Як називається розділ макетів для офісної 

документації?
5. Призначення порожніх публікацій.
6. Які параметри можна встановити в області завдань 

програми MS Publisher?



Метод «Коло думок»



Метод «Коло думок»



Робота з графічними об’
єктами Сервіс – Диспетчер 

графіки



Згрупувати об’
єкти

Розгрупувати 
об’єкти



Панель для налаштування 
зображення



Панель об'єктів



Створення зв’язків між об’
єктами

Перейти до 
попереднього 
текстового поля 

Перейти до 
наступного 
текстового поля



Клацніть блок, у якому повинна 
продовжуватись стаття

Розірвати зв’язок з наступним 
написом

Створити зв’язок з наступним 
написом

Курсор набуде вигляду глечика


