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Цели и задачи

•Разработать электронную обучающую 
систему
•Наполнить контентом
•Тестирование и проверка 
работоспособности



Структура сайта



Главная страница сайта



Страница «О программе»



Страница «Глава 1»



Страница «Свежие записи»



Комментарии



Заключение
Были поставлены следующие задачи

1. Разработать электронную обучающую систему
2. Наполнить контентом
3. Тестирование и проверка работоспособности

Поставленные задачи выполнены
Обучающая система функционирует
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