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Dane, Informacje, Wiedza




Dane — informacja — wiedza

Istotne jest oddzielenie od siebie pojec:

DANE, INFORMACIA,



Problemy interpretacyjne

Analizujac okreslony przypadek zawsze nalezy
~ zastanowic sie nad odpowiedziami na dwa
zasadnicze pytania:

= dla kogo konkretna informacja/widza jest

przeznaczona?
= W jakim celu informacja/wiedza jest
3 generowana?
‘. Cel pozyskiwania informacji/wiedzy implikuje:

. postac informacji/wiedzy,
- jej zakres,

= zawartosc,

. Cene.



Dane — informacja — wiedza

. Beynon-Davies stwierdza, ze:

dane to fakty,

informacja to zinterpretowane dane,
wiedza jest wynikiem zintegrowania
informacji z wiedzga istniejacy,

informacja ma charakter subiektywny.

Informac
ja

Dziatanie




Aspekt jakosciowy

Aspekty jakosciowy |
iloSciowy

Aspekt ilosciowy

ly

Dane stanowig odwzorowanie
pewnego obszaru rzeczywistosci.

Informacja stanowic bedzie
nadanie owemu obrazowi
okreslonej wartosci jakosciowej,
wynikajgcej z przetworzenia
danych.

Wiedza odnosi sie do sfery
praktycznego wykorzystania
tegoz obrazu w jego nowej
postaci i ewentualnej modyfikacji
istniejgcej rzeczywistosci (poprzez
dziatanie).

. Informacja to okreslony

iloSciowo zbidr danych istotnych
dla odbiorcy z punktu widzenia
podwyzszania jego zasobu
(ilosci) wiedzy, ktory jest
pozyskiwany przez niego w
okreslonej jednostce czasu.

- W zaleznosci od

zapotrzebowania, okreslony
zbiér danych bedzie informacja
o odpowiednio bogatej
zawartosci i odpowiednio
petnym zakresie.

Oba aspekty s3 w rownym stopniu zdeterminowane

przez czynnik ludzki.



Okrezny obieg wiedzy

Przyjmujgc wstepne
zatozenie, ze dane to fakty,
w okreznym obiegu
wiedzy dokonano
nastepujgcej interpretaci
POJRE: Informacja
= informacja to dane
poddane procesowi
transformacji,

= Wiedza to zinterpretowana
| zintegrowana z wiedzg
istniejgcg informacja.

Pojecie dane mozna w konsekwencji zinterpretowac jako wiedze
poddang procesowi formalizacji.



5-C filters — przeksztatcanie

danych w informacje

Piec filtrow (and. 5-C filters) przeksztatcenia danych
w informacje wg Davenport’a i Prusak’a:

skontekstualizacja (ang. Contextualization) — wiemy
dla jakich zastosowan dane sg zbierane;

skategoryzacja (ang. Categorization) — znamy
kategorie, w oparciu o ktore dokonywana jest analiza
lub kluczowe komponenty danych;

skalkulacja (ang. Calculate) — dane moga byc¢
analizowane w oparciu o0 metody matematyczne lub
statystyczne;
skorekcja (ang. Correction) — z danych sg usuwane
btedy;
L skondensacja (ang. Condensation) — dane mogag byc
tgczone do bardziej zwieztej postaci.




4-C filters — przeksztatcanie
informacji w wiedze

4 filtry (and. 4-C filters) przeksztatcenia informacji w
wiedze wg Davenport’a i Prusak’a:

sporownanie (ang. Comparison) — jak informacja na
temat danej sytuacji moze by¢ porownana do innych
sytuacji, ktore znamy?

skonsekwencje (ang. Consequances) — jakie
implikacje ma dana informacja dla podejmowanych
decyzji i dziatan?

spowigzanie (ang. Connections) — jak dany fragment
wiedzy odnosi sie do innych?

skonwersacja (ang. Conversation) — co inni ludzie
mysla o danej informacji?




Piramida wiedzy




Dane — informacja — wiedza
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o fakty opisujgce
rzeczywistosS¢ (wiedza
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Dane Transformacja
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Formalizacja Wiedza

zintegrowana z wiedzg istniejgca
informacja, ktorg jesteSmy w
L stanle przeksztatci¢ w dziatanie.
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Dane w systemie inform.




Typy danych




Typy danych

Typ danych okresla zbior wartosci do jakiego nalezy okresSlona
dana oraz definiuje operacje, jakie moga byc na niej
wykonywane.
Typy danych mozna podzieli¢ na dwie zasadnicze grupy:
e typy standardowe (podstawowe), zdefiniowane
standardowo w okreSlonym jezyku programowania;
e typy niestandardowe (zwane czasem typami
uzytkownika), definiowane przez programiste w zaleznosci od
struktury analizowanego problemu.

Podstawowe operacje na danych
Nazwa Dzialanie Przykiad
przypisanie Nadanie wartosci obiektowi X:=10
danych X:=Y
poréwnanie Porownanie wartosci dwdch X=10, X==10, X!=10
obiektéw danych X=Y, X==Y, Xl=y
konwersja Zmiana typu danych Bin(x)




Standardowe typy danych

Standardowe (podstawowe) typy danych dzielg sie na dwie
zasadnicze grupy: alfanumeryczne (tekstowe) oraz
liczbowe. Dodatkowo czesto wyodrebnianym typem danych
jest typ logiczny, jednakze w praktyce ten typ danych moze
byC reprezentowany przez liczby binarne.

P

Standardowe typy danych:

a

Q@

Tekstowe:

Znak

Yancuch znakow

N

N

a

Liczbowe:

N

Liczba catkowita

Liczba rzeczywista

Liczba binarna




Standardowe typy danych

Nazwa Zakres Rozmiar Typ
bool False lub True 1B binarny
char Jeden znak 1B tekstowy
integer -32768 do 32767 2B catkowity
unsigned 1 to 65535 2B | catkowity

: -2147483648 do .
long int 2147483647 4B catkowity
*1 045
single éi*igw i 4B rzeczywisty
string(n) |tancuch n-znakow nB tekstowy




Standardowe typy danych
w Ms Access

NAZWATYPU OPIS

TEKST Typ znakowy o max liczbie n znakow; n - max 255

MEMO (NOTA) Typ znakowy, max 65 535 znakow

LICZBA Bajt — liczby naturalne od 0 do 255
Liczha catkowita — liczhy calkowite od -32 768 do 32 767
Liczha cadkowita dluga — liczhy calkowite od -2 147 483 648 do 2 147 647
Pojedy ncra precyzja — liczhy rzeczywiste od -3.402823E38 do 3.402823E38
Podwajna precy zja — liczhy rzeczywiste od —1.7976931349E308 do

1.7976931349E308

DATA/GODZINA |Dataiczas

WALUTOWY Typ liczbhowy, 2 miejsca po przecinku

AUTONUMER Typ liczhowy; kolejne lub losowe liczhy automatycznie generowane przez
SZBD MS Access

TAK/NIE Typ logiczny; przyjmuyj acy tylko dwie wartosci PRAWDA lub FALSZ

OLE OBJECT Obiekt utworzony w dowolnej aplikacji postugujacej sie technika OLE (np.
ohrazy, wykr esy)

HIPERLACZE Typ znakowy tworzacych adres hiperlacza do strony WWW, pliku lub

miejsca w pliku




Standardowe typy danych
liczbowych w Ms Access

Ustawienie w polu

Rozmiar pola Zakres Miejsca dziesietne Rozmiar w pamieci
Bajt 0 do 255 Brak 1 bajt

Liczba catkowita —32 768 do 32 767 Brak 2 bajty

Liczba catk. dtuga 2 147 483 648 do 2 147 483 647 Brak 4 bajty

Double ~1.797 » 10308 do 1.797 = 10308 15 8 bajtow

Pojedyncza precyzja -3.4 <1038 do 3.4 x 1038 7 4 bajty
Identyfikator Nie dotyczy Nie dotyczy 16 bajtow
replikacji

Utamki dziesietne Dokladnos¢ 1 — 28 15 8 bajtow

L



Niestandardowe typy danych

Niestandardowe typy danych definiowane sg przez
programiste w zaleznosci od potrzeb i specyfiki problemu.
Programista samodzielnie definiuje nazwe typu danych oraz
zbior wartosci, jakie dana tego typu moze przyjac.

Przyktadowe typy uzytkownika:
e type ksztalt = (prostokagt, kwadrat, elipsa, okrgg)
e type plec = (mezczyzna, kobieta)
e type dzientygodnia = (poniedziatek, wtorek, sroda,
czwartek, pigtek, sobota, niedziela)
e type wzrost = (niski, sredni, wysoki)

Specjalnym typem danych sg typy okrojone, w ktorych
programista definiuje pewien zakres wartosci dostepnych dla
okreslonego typu danych, np.:

e type rok = 1900 .. 2100 (typ nadrzedny: integer)



' »‘na 1010101010101 efit:f:
' n 1010101010101C

Struktury danych




Struktury danych

Struktura danych to sposob reprezentacji danych w
okreslonym jezyku programowania, stuzgcy do zapamietania ich
we wiasciwy sposdb w pamieci komputera. Struktury te
organizujg dane tak, aby procesor byt w stanie przeprowadzic
na nich poszczegolne operacje.

Najprostszg strukturg danych jest zmienna (choc wielu autorow
uwaza, ze zmienna powinna byc¢ utozsamiana z prostymi typami
danych), pozwalajgca zapamietac tylko jedng wartosS¢ w danej
jednostce czasu.

Obiekty danych moga byc¢ taczone w struktury ztozone o
dowolnym stopniu zagniezdzenia (czesto dopiero te wiasnie

konglomeraty danych sg uznawane za struktury danych w
petnym tego stowa znaczeniu).

Zmienna struktura ztozona
element elementl | element2 |+ | elementN




Podstawowe struktury danych

Do podstawowych ztozonych struktur danych zalicza sie:

e wektory (inaczej: listy), stanowigce jednowymiarowe
tablice, zawierajgce zwykle dane tego samego typu;

e macierze (inaczej: tablice dwuwymiarowe),
stanowigce konglomeraty danych zwykle tego samego
typu, uporzgdkowane w kolumnach i wierszach;

e rekordy, pozwalajgce budowac konglomeraty sktadajace
sie z danych roznych typow, w tym innych typéw

ztozonych.
Struktura Przykiad
wektor type lista = array[1..10] of integer;
macierz type tablica = array[1..10,1..5] of integer;
rekord type osoba = record nazwisko, imie array [1..30] of char;

telefon: integer;

Pewng specyficzng strukturg danych jest plik.




Podstawowe struktury
danych, a struktury sterujgce

Zmienna Wektor Macierz
elemen | elemen | elemen
t t t
Struktura elemen elemen | elemen | elemen elemen | elemen | elemen
danych t t t t t t t
elemen | elemen | elemen
t t t
instrukcja petla petla zagniezdzona
Struktura l < > /‘ 4<>
sterujgca v P

|




Inne struktury danych




Kolejka i kolejkowanie

Kolejka (ang. queue) to liniowa struktura danych,
pozwalajgca na przechowywanie zmieniajgcych sie w
czasie danych i ich przetwarzanie w wybranej
kolejnosci.

W systemach komputerowych stosuje sie dwie
podstawowe kolejki:

kolejke FIFO;

kolejke LIFO, nazywang inaczej stosem.

Kolejkowanie (ang. gueuing) to ogot dziatan
wykonywanych przez system operacyjny lub
oprogramowanie uzytkowe zwigzanych z obstuga
kolejek.



Kolejki FIFO

Kolejka FIFO (ang. First In — First Out) jest specjalnym
rodzajem listy, udostepniajgcej na wyjsciu jako pierwszy do
pobrania ten element, ktéry zostat wczesniej jako pierwszy na
liScie umieszczony.

H | gaEEs
H ISH KN ICH W

wejscie wyjscie

T e

Specjalnym rodzajem kolejki FIFO jest kolejka priorytetowa,
w ktorej kazda ze znajdujacych sie w niej danych dodatkowo ma
przypisany priorytet modyfikujacy kolejnosc pozniejszego
wykonania.

Struktury te wykorzystywane sg miedzy innymi przez systemy
operacyjne do buforowania (szeregowania) zadan.




Kolejki LIFO — stos

Kolejka LIFO (ang. Last In — First Out) nazywana zwykle
stosem jest specjalnym rodzajem listy, udostepniajgcej na
wyjsciu jako pierwszy do pobrania ten element, ktory zostat na

liScie umieszczony jako ostatni.

e

wejscie wyjscie

Sg to struktury bardzo czesto wykorzystywane. Stos umozliwia
miedzy innymi zapamietanie procesorowi miejsca powrotu
w przypadku wykonywania podprogramu (np. przy
algorytmach rekurencyjnych).



Drzewa

Drzewa to specjalne struktury hierarchiczne, w ktorych jeden
element stanowi tzw. korzen, natomiast pozostate elementy sg

Jego elementami potomnymi. Tabelaryczna reprezentacja
drzewa
Kod Wartosc¢ Rodzic
0 a -
1| aa 0
P ab 0
LiSC: aaa 3 daa 1
4 aab 1

Mozna wskazac wiele zastosowan drzew, np. drzewa gry
stosowane w systemach sztucznej inteligencji lub drzewa
binarne (w ktorych kazdy rodzic moze posiadac co najwyzej
dwoje potomkow), stosowane w sortowaniu. Struktury te byty
rowniez stosowane w bazach danych.



Do przemyslenia w domu

= Pojecie bazy danych.

= Modele danych:

= pojecie modelu danych,

= generacje modeli danych.
Relacyjny model danych:

= pojecie relacji,

= encje,

= Zwigzki engji.

= Projektowanie baz danych.
= Hurtownie danych.




Dziekuje za uwage

Zapraszam w przysztym tygodniu




