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ЦЕЛЬ: СОЗДАНИЕ ИЗ БАЗОВОГО НАБОРА 
КОНСТРУКТОРА LEGO WEDO 2.0 МОДЕЛИ ЛУНОХОДА



 
ЗАДАЧИ: 
- ПРОСМОТРЕТЬ В ИНТЕРНЕТЕ 
СУЩЕСТВУЮЩИЕ 
ИЗОБРАЖЕНИЯ ЛУНОХОДА,
- ВЫБРАТЬ  ФОРМУ МОДЕЛИ 
ЛУНОХОДА,
-  РЕШИТЬ КАКАЯ ДЕТАЛЬ 
ЛУНОХОДА БУДЕТ 
ПРИВОДИТЬСЯ В ДВИЖЕНИЕ, 
- СОСТАВИТЬ ПРОГРАММУ, 
ЗАДАЮЩУЮ ДВИЖЕНИЕ 
ЛУНОХОДУ.



В результате у нас 
получилась программа



В результате у нас получилась 
модель



                Вывод: 
- мы выполнили задачу, 
поставленную в начале 
работы; 
- из данного набора мы 
можем  создать модель по 
собственному желанию. 




