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ЦЕЛИ – РАССКАЗАТЬ О ИСТОРИИ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ 

ЗАДАЧИ – УЗНАТЬ О ИСТОРИИ АНИМАЦИИ

ПРОБЛЕМА – МЫ НЕ ЗНАЕМ ИСТОРИЮ АНИМАЦИИ



АСПЕКТ МИРОВОГО КИНЕМАТОГРАФА, КОТОРЫЙ К 1930 ГОДАМ РАЗВИЛСЯ В 
ДОСТАТОЧНО СИЛЬНУЮ И МАСШТАБНУЮ ОТРАСЛЬ – ЭТО МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ.



МЕЖДУНАРОДНЫЙ ДЕНЬ АНИМАЦИИ, 
ОТМЕЧАЕМЫЙ ЕЖЕГОДНО 28 ОКТЯБРЯ, 
ПРОСЛАВЛЯЕТ ПЕРВЫЙ ПОКАЗ «ОПТИЧЕСКОГО 
ТЕАТРА» ЭМИЛЯ РЕЙНО.
ЭМИЛЬ РЕЙНО В 1892 ГОДУ С 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АППАРАТА «ПРАКСИНОСКОП» 
ПРЕДСТАВИЛ МАССОВОЙ ТЕАТРАЛЬНОЙ 
АУДИТОРИИ РИСОВАННЫЙ ФИЛЬМ. ЕГО ПОКАЗЫ 
БЫЛИ СЕНСАЦИЕЙ. ИЗОБРАЖЕНИЕ БЫЛО 
ВЫСОЧАЙШЕГО КАЧЕСТВА, ТАК КАК ПЛЕНКА 
ДВИГАЛАСЬ В АППАРАТЕ ПЛАВНО, БЕЗ РЫВКОВ, 
МУЗЫКАЛЬНОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 
СООТВЕТСТВОВАЛО ИЗОБРАЖЕНИЮ, А САМО 
ИЗОБРАЖЕНИЕ ПО КАЧЕСТВУ БЫЛО ВЫШЕ ВСЕХ 
ПОХВАЛ.
.



КАК И ПЕРВЫЕ ФИЛЬМЫ, ПЕРВЫЕ МУЛЬТИКИ БЫЛИ ОЧЕНЬ КОРОТЕНЬКИМИ И БЕССЮЖЕТНЫМИ. 
ПЕРВЫЕ ГОДЫ РАЗВИТИЯ КИНЕМАТОГРАФА – ЭТО ИСТОРИЯ ЭКСПЕРИМЕНТОВ И ОТКРЫТИЯ 
РАЗЛИЧНЫХ ЭФФЕКТОВ. ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ ТАКЖЕ ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ 
ИСТОРИЮ РАЗВИТИЯ РАЗЛИЧНЫХ ТЕХНИЧЕСКИХ ПРИЕМОВ – КУКОЛЬНАЯ АНИМАЦИЯ, 
ГРАФИЧЕСКАЯ АНИМАЦИЯ, ПЕРЕКЛАДНАЯ АНИМАЦИЯ И ДРУГИЕ.



ПЕРВЫЕ МУЛЬТФИЛЬМЫ ПО АНАЛОГИИ С ПЕРВЫМИ ФИЛЬМАМИ СОЗДАВАЛИСЬ С ЦЕЛЬЮ ПОРАЗИТЬ ЗРИТЕЛЯ 
НЕОБЫЧНОСТЬЮ ИЗОБРАЖАЕМОГО НА ЭКРАНЕ ДЕЙСТВА. ТАК, НАПРИМЕР, МУЛЬТФИЛЬМ ДЖЕЙМСА 
СТЮАРТА БЛЭКТОНА «ОЧАРОВАННЫЙ РИСУНОК» (THE ENCHANTED DRAWING), СДЕЛАННЫЙ В 
1900 Г. – ЭТО СКОРЕЕ ТЕАТРАЛИЗОВАННОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ТРЮКА, ГДЕ ХУДОЖНИК РИСУЕТ НА ХОЛСТЕ 
ИЗОБРАЖЕНИЕ, КОТОРОЕ ОЖИВАЕТ И ВЗАИМОДЕЙСТВУЕТ С ХУДОЖНИКОМ.



ОДНАКО ПРОРЫВ В ПРОИЗВОДСТВЕ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ, ТАКЖЕ КАК И В КИНЕМАТОГРАФЕ, ПРОИЗОШЕЛ НЕ ВО 
ФРАНЦИИ, А В США. АМЕРИКАНСКИЙ МУЛЬТИПЛИКАТОР УИНЗОР МАККЕЙ (WINSOR MCCAY) ВОЗНОСИТ 
ТЕХНИКУ И СТИЛИСТИКУ АНИМАЦИИ НА НОВЫЙ УРОВЕНЬ. В 1911 ГОДУ ОН ВЫПУСКАЕТ ПЕРВЫЙ ЦВЕТНОЙ 
МУЛЬТИК «МАЛЕНЬКИЙ НЕМО» (LITTLE NEMO), А В 1914 ГОДУ «ДИНОЗАВР ГЕРТИ» (GERTIE THE 
DINOSAUR), С ПЕРВЫМ ХАРАКТЕРНЫМ ПЕРСОНАЖЕМ, ОБЛАДАЮЩИМ ЯРКИМИ ЛИЧНОСТНЫМИ 
КАЧЕСТВАМИ И ВЫЗЫВАВШЕЙ СОПЕРЕЖИВАНИЕ ПУБЛИКИ



В 1923 ГОДУ УОЛТ ДИСНЕЙ ПРИЕЗЖАЕТ В 
ГОЛЛИВУД И ОТКРЫВАЕТ ТАМ СТУДИЮ «DISNEY 
BROTHERS STUDIO», КОТОРАЯ СЕГОДНЯ ИЗВЕСТНА 
КАК «THE WALT DISNEY COMPANY». СОЧЕТАЯ В 
СВОЕЙ РАБОТЕ ТВОРЧЕСКУЮ ИННОВАТИВНОСТЬ И 
БЕСПРЕСТАННОЕ ТЕХНИЧЕСКОЕ СОВЕРШЕНСТВОВАНИЕ, 
ДИСНЕЙ ВЫРАБОТАЛ СОБСТВЕННЫЙ ДИСНЕЕВСКИЙ 
СТИЛЬ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ И ВЫВЕЛ АНИМАЦИОННЫЕ 
ФИЛЬМЫ В РАЗРЯД ЛИДЕРОВ КИНОРЫНКА. 
ВЫПУЩЕННЫЙ В 1937 ГОДУ МУЛЬТФИЛЬМ 
«БЕЛОСНЕЖКА И СЕМЬ ГНОМОВ» СТАЛ 
ОЛИЦЕТВОРЕНИЕМ ТЕХНИЧЕСКОГО И ТВОРЧЕСКОГО 
СОВЕРШЕНСТВА, НА КОТОРОЕ ОКАЗАЛИСЬ СПОСОБНЫ 
РИСОВАННЫЕ ФИЛЬМЫ. ЭТА АНИМАЦИЯ СТАЛА САМЫМ 
УСПЕШНЫМ В КОММЕРЧЕСКОМ ПЛАНЕ ФИЛЬМОМ 1938 
ГОДА.



УСПЕХ МУЛЬТФИЛЬМА «БЕЛОСНЕЖКИ И СЕМЬ 
ГНОМОВ» ОЗНАМЕНОВАЛ ПЕРИОД, КОТОРЫЙ 
ИМЕНУЮТ «ЗОЛОТОЙ ВЕК АНИМАЦИИ». 
СТУДИЯ УОЛТА ДИСНЕЯ ПРОДОЛЖИЛА 
ВЫПУСКАТЬ МУЛЬТФИЛЬМЫ ИМЕВШИЕ 
ОГЛУШИТЕЛЬНЫЙ УСПЕХ ("ПИНОККИО", 
1940 Г., "БЭМБИ", 1942 Г., "ЗОЛУШКА", 
1950 Г. И МНОЖЕСТВО ДРУГИХ). 
ПОСЛЕДОВАВ УСПЕШНОМУ ПРИМЕРУ СТУДИИ 
ДИСНЕЯ, ДРУГИЕ КРУПНЫЕ КОМПАНИИ ТАКЖЕ 
ОТКРЫЛИ СОБСТВЕННЫЕ АНИМАЦИОННЫЕ 
ПОДРАЗДЕЛЕНИЯ. ТАК, В 1940 
ГОДУ СТУДИЯ МGM НАЧИНАЕТ ВЫПУСКАТЬ 
ЛЕГЕНДАРНЫХ «ТОМ И ДЖЕРРИ», А 
КОМПАНИЯ WARNER BROTHERS ЗАНЯЛАСЬ 
ПРОДВИЖЕНИЕМ МУЛЬТСЕРИАЛА «LOONEY 
TUNES» С ЕГО ЗНАМЕНИТЫМИ 
ПЕРСОНАЖАМИ БАГЗОМ БАННИ, ДАФФИ 
ДАКОМ И ДРУГИМИ.



ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Таким образом, в 1930-е годы мультфильмы 
становятся значимой частью мирового кинобизнеса. 
В период 1930-1940-х годов по всему миру начали 
формироваться анимационные студии, различные 
организации мультипликаторов и художников. 
Мультфильмы окончательно перестали 
восприниматься как детский аттракцион, в них 
вкладывали огромные деньги, людям открылись 
новые мультипликационные возможности.
  На сегодняшний день кинематограф и 
мультипликация слились в единое целое, стерев 
четкие границы между реальным изображением и 
смоделированными на компьютере анимированными 
изображениями.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ !


