
Задача № 1. Разработать алгоритм перемещения из точки А в точку Б с 
рисованием следа. Заранее не известно расстояние от А до Б, но точно 
известно, что за точкой Б  на расстоянии одного шага находится стена.





Задача № 2. Разработать алгоритм перемещения из точки А в точку Б с 
преодолением на пути трех прыгающих стен. След должен быть виден. 
Используйте процедуру для преодоления одной пары стенок.








