
Создание игры 

часть I: Идея



1.Выберите вид игры

Карточная Ходилка-бродилка



Виды игр

Стратегическая Рондом



Виды игр

Накопление ресурсов и 
построение города

Накопление ресурсов, 
построение города и роли



Виды игр

Викторины Викторины



Да! Игры можно комбинировать:
взять правила одной и добавить к другой!



Для вдохновения можно выбрать любую 
категорию уже существующих настолок или 
объединить несколько любимых игр в одну. 
Например, создать гибрид экономической 
игры «Монополия» и детективной игры 
«Клуэдо». Возьмите правила, которые 
кажутся вам справедливыми, и откажитесь 
от тех, которые всегда раздражали. 



2. Определитесь, для какого возраста 
эта игра.
Маленьким братьям и сестрам 
понравятся простые и веселые 
правила

Взрослым будут интересны игры со 
сложными правилами



Выберите тему

► История,

► Приключение

► Банковское дело

► Бизнес

► Экология

► Путешествия

► Сказка

► Популярный мультфильм

► ……



Определите цель игры: решите, 
какими будут условия выигрыша

► Быстрее всех набрать очки
► Дойти до финиша на карте 
► Правильно ответить на вопросы, 
► Собрать ресурсы или, например, избавиться от всех 

карт
►  Условий может быть несколько, а может и не быть 

вовсе: например, викторину можно закончить, когда 
всем надоест играть.



Задание 1:
Для группы 1 и 3:

Придумайте название, вид, идею и цель игры. Проект может быть групповой 
(несколько человек работают над игрой), а может быть индивидуальным ( вы 
единственный автор).

Для группы 2 (самая вечерняя, те, кто  с 18.10)

Попробуйте опросить ваших знакомых и близких с помощью доступных 
средств (WatsApp, соцсетей и пр.) какие игры были бы им интересны. Ваше 
«мини-исследование» сможет вам помочь в определение спроса на ваше 
«изобретение». И дальше: 

придумайте название, вид, идею и цель игры. Проект может быть групповой 
(несколько человек работают над игрой), а может быть индивидуальным ( вы 
единственный автор).

Ваши ответы жду на почту, в группу Вконтакте и в группу WatsApp!



Продолжение следует…
На связи!


