
Объектно-ориентированное
программирование

Потоки и файлы



Потоковые классы и их приемущество

Поток — это общее название, обычно в С++ 
это поток. Потоковые объекты данных cin и 
cout
Одним из аргументов в пользу потоков является простота 
использования.

Если вам приходилось когда-нибудь использовать символ управления 
форматом %d. Ничего подобного в потоках вы не встретите, ибо 
каждый объект сам знает, как он должен выглядеть на экране. Это 
избавляет программиста от одного из основных источников ошибок.

Другой причиной является то, что можно перегружать стандартные 
операторы и функции вставки (<<) и извлечения (>>) для работы с 
создаваемыми классами. Это позволяет работать с собственными 
классами как со стандартными типами, что, опять же, делает 
программирование проще и избавляет от множества ошибок, не говоря 
уж об эстетическом удовлетворении. 2



Иерархия потоковых классов
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Класс istream содержит функции, как get(), getline(), read() и перегружаемую 
операцию извлечения (>>)
Класс ostream содержит функции put(), write() и перегружаемую операцию вставки 
(<<)



Класс ios и флаги форматирования
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cout.setf(ios::left); //выравнивание текста по левому краю
cout << "Этот текст выровнен по левому краю"
cout.unsetf(ios::left); //вернуться к прежнему форматированию

Флаг Значение 
skipws Пропуск пробелов при вводе 
left Выравнивание по левому краю 
right Выравнивание по правому краю 
internal Заполнение между знаком или основанием числа и самим числом 
dec Перевод в десятичную форму 
oct Перевод в восьмеричную форму 
hex Перевод в шестнадцатеричную форму 
boolalpha Перевод логического 0 и 1 соответственно в «false» и «true» 
showbase 

 
Выводить индикатор основания системы счисления (0 для восьмеричной, 
Ох  для шестнадцатеричной) 

showpoint Показывать десятичную точку при выводе 
uppercase Переводить в верхний регистр буквы X, Е и буквы шестнадцатеричной  

системы счисления (ABCDEF) (по умолчанию — в нижнем регистре) 
showpos Показывать «+» перед положительными целыми числами 
scientific Экспоненциальный вывод чисел с плавающей запятой 
fixed Фиксированный вывод чисел с плавающей запятой 
unitbuf Сброс потоков после вставки 
stdio сброс stdout, sterror после вставки 



Манипуляторы ios

Манипулято
р 

Назначение 

ws Включает пропуск пробелов при вводе 

dec Перевод в десятичную форму 

oct Перевод в восьмеричную форму 

hex Перевод в шестнадцатеричную форму 

endl Вставка разделителя строк и очистка выходного потока 

ends Вставка символа отсутствия информации для окончания выходной 
строки 

flush Очистка выходного потока 

lock Закрыть дескриптор файла 

unlock Открыть дескриптор файла 
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cout << "Jedem Das Seine." << endl;
cout << hex << var;  



Манипуляторы ios с 
аргументами

Манипулято
р 

Аргумент Назначение 

setw() ширина поля (int) Устанавливает ширину поля для 
вывода данных 

Setfill() символ заполнения (int) Устанавливает символ заполнения 
(по умолчанию, пробел) 

setprecision() точность (int) Устанавливает точность(число 
выводимых знаков) 

setiosflags() Флаги форматирования (long) Устанавливает указанные флаги 
форматирования 

resetiosflags() Флаги форматирования (long) Сбрасывает указанные флаги 
форматирования 
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Функции ios 
Функция Назначение 

ch=fill(); Возвращает символ заполнения (символ, которым заполняется 
неиспользуемая часть текстового поля; по умолчанию — пробел) 

fill(ch); Устанавливает символ заполнения 

p=precision(); Возвращает значение точности (число выводимых знаков для 
формата с плавающей запятой) 

precision(p); Устанавливает точность р 

w=width(); Возвращает текущее значение ширины поля (в символах) 

width(w); Устанавливает ширину текущего поля 

setf(flags); Устанавливает флаг форматирования (например, ios::left) 

unsetf(flags); Сбрасывает указанный флаг форматирования 

setf(flags, field); Очищает поле, затем устанавливает флаги форматирования 
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cout.width(14);
cout.fill('*');
cout.setf(ios:: left);
cout.unsetf(ios::left);

Первый аргумент:  
устанавливаемые флаги 

Второй аргумент:  
сбрасываемые флаги 

dec, oct, hex basefield 

left, right, internal adjustfield 

scientific, fixed floatfield 



Класс istream
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Функция Назначение 

>> 
Форматированное извлечение данных всех основных (и 
перегружаемых)  типов из потока 

get(ch) Извлекает один символ в ch 

get(str) Извлекает символы в массив str до ограничителя '\n' 

get(str, MAX) Извлекает до MAX числа символов в массив 

Класс istream, наследник класса ios, выполняет 
специфические действия по вводу данных — извлечение.



Функции istream
Функция Назначение 
get(str, DELIM) 
 

Извлекает символы в массив str до указанного ограничителя (обычно '\n'). 
Оставляет ограничитель в потоке 

get(str, MAX, DELIM) Извлекает в массив str до MAX символов или до символа DELIM.  
Оставляет ограничитель в потоке 

getline(str, MAX, 
DELIM) 

Извлекает в массив str до MAX символов или символа DELIM. Извлекает 
ограничитель из потока 

putback(ch) Вставляет последний прочитанный символ обратно во входной поток 

ignore(MAX, DELIM) 
 

Извлекает и удаляет до MAX числа символов до ограничителя  
включительно (обычно '\n'). С извлеченными данными ничего не  делает 

peek(ch) Читает один символ, оставляя его в потоке 
count=gcount() 
 

Возвращает число символов, прочитанных только что встретившимися  
вызовами get(), getline() или read() 

read(str, MAX) (Для файлов.) Извлекает вплоть до MAX числа символов в массив str 

seekg() Устанавливает расстояние (в байтах) от начала файла до файлового  
указателя 

seekg(pos,seek_dir) 
 

Устанавливает расстояние (в байтах) от указанной позиции в файле  до 
указателя файла. seek_dir может принимать значения 
ios::beg,  ios::cur, ios::end 

pos=tellg(pos) Возвращает позицию (в байтах) указателя файла от начала файла 
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Класс ostream

Функция Назначение 

<< 
Форматированная вставка данных любых стандартных (и 
перегруженных)  типов 

put(ch) Вставка символа ch в поток 

flush() Очистка буфера и вставка разделителя строк 

write(str, SIZE) Вставка SIZE символов из массива str в файл 

seekp(position) Устанавливает позицию в байтах файлового указателя относительно  
начала файла 

seekp(position, 
seek_dir) 

Устанавливает позицию в байтах файлового указателя относительно  

указанного места в файле, seek dir может принимать значения ios::beg,  
ios::cur, ios::end 

pos=tellp() Возвращает позицию указателя файла в байтах 
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Класс ostream предназначен для вывода (вставки в 
поток) данных.



Ошибки потоков. Биты статуса ошибки
Название Значение 

goodbit Ошибок нет (флаги не установлены, значение =0) 

eofbit Достигнут конец файла 
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Название Значение 

failbit Операция не выполнена (пользовательская ошибка, преждевременный 
EOF) 

badbit Недопустимая операция (нет ассоциированного streambuf) 

hardfail Неисправимая ошибка 

Функция Назначение 

int=eof(); Возвращает true, если установлен флаг EOF 

int=fail(); Возвращает true, если установлены флаги failbit, badbit или hardfail 

int=bad(); Возвращает true, если установлены флаги badbit или hardfail 

int=good(); Возвращает true, если ошибки не было 

clear(int=0); При использовании без аргумента снимает все флаги ошибок, в 
противном  случае устанавливает указанный флаг, например 
clear(ios::failbit) 



Ввод чисел и обработка ошибок
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Ввод при отсутствии данных
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Уж теперь если пользователь и нажмет Enter, забыв 
ввести данные, то будет установлен флаг failbit и тем 
самым сгенерирован признак ошибки. После этого 
можно попросить пользователя ввести данные 
повторно или перемещать курсор так, чтобы экран не 
прокручивался.



Проверка ввода 
целых и дробных 

чисел
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Форматированный файловый ввод/вывод
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Запись 
данных

х
77
6.02
Kafka
Proust



Форматированный файловый ввод/вывод
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Чтение 
данных

х
77
6.02
Kafka
Proust



Строки с пробелами
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Ввод/вывод 
символов
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Двоичный ввод/вывод
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Объектный ввод/вывод
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Для корректной работы программы 
чтения и записи объектов должны 
иметь в виду один класс объектов. 
Например, объекты класса person 
имеют длину ровно 82 байта, из 
которых 80 отведено под имя 
человека, 2 — под возраст в 
формате short. Если бы программы 
не знали длину полей, то одна из них 
не смогла бы корректно прочитать 
из файла то, что записала другая.



Ввод/вывод множества объектов
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Биты режимов
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Бит режима Результат 

in Открытие для чтения (по умолчанию для ifstream) 

out Открытие для записи (по умолчанию для ofstream) 

ate Чтение, начиная с конца файла (AT End) 

app Запись, начиная с конца файла (AAPend) 

trunc Обрезать файл до нулевой длины, если он уже существует (TRUNCate) 

nocreate Не открывать несуществующий файл 

noreplace Не открывать для вывода существующий файл, если не установлены  
ate или app 

binary Открыть в бинарном (не текстовом) режиме 



Указатели файлов, позиция в файле
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seekp(-10, ios::end);

beg означает начало файла
cur — текущую позицию 
указателя файла
end — это конец файла



Указатели файлов, 
позиция в файле
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Обработка ошибок файлового 
ввода/вывода
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Обработка ошибок файлового 
ввода/вывода
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