
ФОРМАТЫ 3D 
ПЕЧАТИ



ЧТО ТАКОЕ ФОРМАТ 3D ФАЙЛА?

• ОСНОВНОЕ НАЗНАЧЕНИЕ 3D ФАЙЛА - ХРАНИТЬ ИНФОРМАЦИЮ О 3D МОДЕЛИ В ВИДЕ ОБЫЧНОГО 
ТЕКСТОВОГО ИЛИ БИНАРНОГО ФАЙЛА. ПО СУТИ ОНИ КОДИРУЮТ ИНФОРМАЦИЮ О ГЕОМЕТРИИ, ВНЕШНЕМ 
ВИДЕ, СЦЕНЕ И АНИМАЦИИ 3D МОДЕЛИ.

• ГЕОМЕТРИЯ МОДЕЛИ ОПИСЫВАЕТ ЕЕ ФОРМУ. ВНЕШНИЙ ВИД ВКЛЮЧАЕТ В СЕБЯ ЦВЕТА, ТЕКСТУРЫ, МАТЕРИАЛ И 
Т.П. ПОД СЦЕНОЙ ПОДРАЗУМЕВАЕТСЯ  РАСПОЛОЖЕНИЕ ИСТОЧНИКОВ ОСВЕЩЕНИЯ, КАМЕР И ПЕРИФЕРИЙНЫХ 
ОБЪЕКТОВ. НУ И АНИМАЦИЯ ХАРАКТЕРИЗУЕТ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ 3D МОДЕЛИ.

• ОДНАКО НЕ ВСЕ ФОРМАТЫ 3D ФАЙЛОВ ХРАНЯТ ВСЮ ЭТУ ИНФОРМАЦИЮ. НАПРИМЕР, STL ФОРМАТ ХРАНИТ 
ТОЛЬКО ИНФОРМАЦИЮ О ГЕОМЕТРИИ И ИГНОРИРУЕТ ОСТАЛЬНЫЕ ДЫННЫЕ. С ДРУГОЙ СТОРОНЫ, 
COLLADA СОХРАНЯЕТ ВСЕ ЭТИ ДАННЫЕ.

• STL И COLLADA - ЭТО ВСЕГО ЛИШЬ ДВА ИЗ МНОЖЕСТВА ФОРМАТОВ, КОТОРЫЕ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ НА 
ПРАКТИКЕ. НА СЕГОДНЯШНИЙ СУЩЕСТВУЕТ БОЛЕЕ 100 ФОРМАТОВ 3D ФАЙЛОВ!



8 САМЫХ РАСПРОСТРАНЕННЫХ 
ФОРМАТОВ 3D ФАЙЛОВ

• СУЩЕСТВУЮТ РАЗНЫЕ ФОРМАТЫ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ О 3D МОДЕЛЯХ. 
НАВЕРНЯКА ВЫ СЛЫШАЛИ ПРО САМЫЕ ПОПУЛЯРНЫЕ ИЗ НИХ ВРОДЕ: STL, OBJ, 
FBX, COLLADA И Т.П. ОНИ ШИРОКО ИСПОЛЬЗУЮТСЯ В 3D ПЕЧАТИ, 
ВИДЕОИГРАХ, КИНО, АРХИТЕКТУРЕ, МЕДИЦИНЕ, КОНСТРУИРОВАНИИ И В ПРОЦЕССЕ 
ОБУЧЕНИЯ. ПРИ ЭТОМ В КАЖДОЙ ИЗ ПЕРЕЧИСЛЕННЫЙ СФЕР ЕСТЬ СВОИ НАИБОЛЕЕ 
ПОПУЛЯРНЫЕ ФОРМАТЫ, КОТОРЫЕ СФОРМИРОВАЛИСЬ В СИЛУ ИСТОРИЧЕСКИХ 
ИЛИ ПРАКТИЧЕСКИХ ПРИЧИН. В СТАТЬЕ НИЖЕ МЫ РАССМОТРИМ РАЗЛИЧНЫЕ 
ФОРМАТЫ ФАЙЛОВ 3D МОДЕЛЕЙ И БОЛЕЕ ДЕТАЛЬНО ОСТАНОВИМСЯ НА 8 
САМЫХ ПОПУЛЯРНЫХ НА СЕГОДНЯШНИЙ ДЕНЬ.



СКОЛЬКО СУЩЕСТВУЕТ ФОРМАТОВ 3D 
ФАЙЛОВ?

• СУЩЕСТВУЮТ СОТНИ ФОРМАТОВ 3D ФАЙЛОВ. ПОЧЕМУ ИХ ТАК МНОГО? В 
ОСНОВНОМ ИЗ-ЗА ТОГО, ЧТО КАЖДЫЙ РАЗРАБОТЧИК ПРОГРАММНОГО CAD 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ (НАПРИМЕР, AUTODESK ИЛИ BLENDER) ИМЕЕТ СОБСТВЕННЫЙ, 
ОПТИМИЗИРОВАННЫЙ ИМЕННО ПОД ИХ СОФТ, ФОРМАТ ФАЙЛОВ. ТАК ЧТО ЕСЛИ ВЫ 
ИСПОЛЬЗУЕТЕ AUTOCAD, ТО СКОРЕЕ ВСЕГО БУДЕТЕ РАБОТАТЬ С DWG ФАЙЛАМИ, 
А ЕСЛИ BLENDER - С BLEND ФАЙЛАМИ.



СОБСТВЕННЫЕ ФОРМАТЫ 3D ФАЙЛОВ 
- ЭТО ПРОБЛЕМА...

• ПРЕДПОЛОЖИМ, ВЫ ИСПОЛЬЗУЕТЕ AUTOCAD (ПРОДУКТ КОМПАНИИ AUTODESK), 
А ВАШ ДРУГ - BLENDER. И ПРЕДПОЛОЖИМ, ЧТО ВЫ ХОТИТЕ ПОДЕЛИТЬСЯ СВОЕЙ 
3D МОДЕЛЬЮ С ДРУГОМ.

• И ВОТ ТУТ ОКАЖЕТСЯ, ЧТО ВСЕ НЕ ТАК ПРОСТО КАК ХОТЕЛОСЬ БЫ... ВАШ 
AUTOCAD ДАЕТ НА ВЫХОДЕ ФАЙЛ ФОРМАТА DWG, ТАК КАК ЭТО ЕГО "РОДНОЙ" 
ФОРМАТ. А BLENDER (СОФТ ВАШЕГО ДРУГА), РАБОТАЕТ ТОЛЬКО С BLEND 
ФАЙЛАМИ. ТО ЕСТЬ ВЫ НЕ СМОЖЕТЕ ВДВОЕМ РАБОТАТЬ НАД ОДНОЙ И ТОЙ ЖЕ 
3D МОДЕЛЬЮ.



УНИВЕРСАЛЬНЫЕ ФОРМАТЫ 3D ФАЙЛОВ 
РЕШАЮТ ПРОБЛЕМУ

• ДЛЯ РЕШЕНИЯ ПРОБЛЕМЫ СОВМЕСТИМОСТИ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ УНИВЕРСАЛЬНЫЕ ИЛИ 
OPEN SOURCE ФОРМАТЫ. НУ И ЕСТЕСТВЕННО, ЭТИ ФОРМАТЫ СТАЛИ ОЧЕНЬ 
ПОПУЛЯРНЫМИ.

• ДВА САМЫХ ПОПУЛЯРНЫХ УНИВЕРСАЛЬНЫХ ФОРМАТА - ЭТО STL (РАСШИРЕНИЕ .STL) 
И COLLADA (РАСШИРЕНИЕ .DAE). ОНИ ОЧЕНЬ ШИРОКО ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ДЛЯ 
ОБМЕНА ДАННЫМИ О 3D МЕДОЛЯХ МЕЖДУ CAD ПРОГРАММАМИ. ЕСЛИ ВЫ ХОТИТЕ 
ПОДЕЛИТЬСЯ СВОЕЙ 3D МОДЕЛЬЮ, ВЫ МОЖЕТЕ КОНВЕРТИРОВАТЬ DWG ФАЙЛ В 
ФОРМАТ COLLADA - ЭТОТ ПРОЦЕСС НАЗЫВАЕТСЯ "ЭКСПОРТ". ВАШ ДРУГ БЕРЕТ ЭТОТ 
COLLADA ФАЙЛ И ИМПОРТИРУЕТЕ ЕГО В BLENDER, ГДЕ COLLADA ФАЙЛ 
КОНВЕРТИРУЕТСЯ В "РОДНОЙ" ФОРМАТ BLEND. ТАКИМ ОБРАЗОМ, ВЫ МОЖЕТЕ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ РАЗНЫЕ CAD ПРОГРАММЫ И ПРИ ЭТОМ ОБМЕНИВАТЬСЯ ДАННЫМИ.



В ТАБЛИЦЕ НИЖЕ СВЕДЕНЫ 8 САМЫХ 
ПОПУЛЯРНЫХ ФОРМАТОВ 3D ФАЙЛОВ И ИХ 
ТИП.

Формат 3D файла Тип

STL Универсальный

OBJ ASCII вариант универсальный, 
бинарный - собственный

FBX Собственный

COLLADA Универсальный

3DS Собственный

IGES Универсальный

STEP Универсальный

VRML/X3D Универсальный


