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• От 3 до 6 игроков
• Сложность игры: лёгкая
• Продолжительность: от 30 минут
• Развитие навыков: Внимательность, сообразительность

• Настольная игра «Имаджинариум» — это оригинальная и 
увлекательная настольная словесная игра, ориентированная 
на ассоциации и являющаяся отечественной адаптацией 
французской «Диксит». В отличие от оригинала, 
ориентирован на более взрослую и творчески закалённую 
аудиторию, благодаря своей сюрреалистичной стилистике 
изображений, делающий процесс игры более многогранным.

• Количество возможных игроков со всеми дополнениями 
начинается от пяти с одним из основных наборов и может 
достигать 24 (!) человек со всеми 4 базовыми наборами.



ПРОЦЕСС ИГРЫ И ЦЕЛЬ 
ИМАДЖИНАРИУМ

• В ходе игры играющие поочерёдно загадывают ассоциации к 
конкретной карточке, с помощью которой другие участники 
должны догадаться, об изображении на какой карте идёт речь. 
Ассоциации могут быть любыми: слова, жестикуляция и 
пантомима, цитаты, отрывки из произведений искусства. Если 
это поможет, можно даже пропеть подсказку.

• Целью данной игры номинально является, зарабатывая очки, 
первым довести свою фигурку до лидирующей позиции до 
момента, когда закончатся карты. Фактически же главной целью 
и задачей времяпрепровождения можно смело назвать развитие 
социальных навыков у играющих в неё людей, более глубокого 
изучения друг друга.



НАСТОЛЬНАЯ ИГРА 
ИМАДЖИНАРИУМ: ПРАВИЛА ИГРЫ

• Как и всякая словесная игра, Имаджинариум является 
прекрасным способом преодолеть свою застенчивость и повысить 
коммуникативность, научиться понимать ход мыслей окружающих 
людей, развивать собственное творческое мышление.

• У данной серии все карточки оформлены профессиональными 
дизайнерами и художниками. Используемые изображения можно не 
только использовать в самой игре, но просто получать 
удовольствие от их созерцания. А отдельные карточки может даже 
смело использовать психотерапевтической практики!

• У серии Имаджинариум также имеется как крупные наборы (98 
карт с новыми ассоциациями), которые можно использовать как 
самодостаточные игры, так и специализированные дополнения по 
98 карт, призванные разнообразить процесс и освежить ощущения 
от приевшихся карт:



•     Имаджинариум Союзмультфильм — тематикой для 
комплекта послужили мультфильмы, снятые в СССР. Придумать 
связь чуть менее чем к сотне кадров из мультиков детства – задача 
достойная человека, мыслящего творчески.

•     Имаджинариум Детство — тематика детская, подходит 
для игры с совсем маленькими игроками. Очень помогает в 
развитии у детей ассоциативного мышления и воображения.

•     Имаджинариум 3D — Главным новшеством в наборе 
являются стерео очки, создающие объёмный эффект при взгляде 
на карточки. Сами же карточки повторяют набор «Одиссея». 
Правда другая структура карт не позволяет их добавить к уже 
купленным наборам.

АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ БАЗОВЫЕ НАБОРЫ:



•     Ариадна — тематика более легкая и дружелюбная по сравнению с другими 
комплектами.

•     Персефона — тематика более абстрактная, даже умосозерцательная. Подходит 
опытным игрокам.

•     Пандора — тема ассоциаций повторяет базовый набор «Имаджинариума».

•     Химера — тема объединяет мистику и ужасы. Дополнение ориентировано на 
взрослых игроков.

•     Одиссея — карточки являются повторением из набора Имаджинариум 3D и 
призван дать возможность добавить ассоциации с ними в уже имеющуюся 
коллекцию (набор не имеет ничего общего кроме названия с одноименным 
дополнением к игре похожего рода, Диксит).

•     Дорожно-ремонтный — самый маленький по сравнению с другими набор. 
Приспособлена для игры в дороге, имея для этого раскладное поле. Для «ремонта» 
здесь имеются фишки-слоны и жетоны для голосования взамен утраченным или 
испортившимся. Приятным бонусом идут три оригинальных карты с 
ассоциациями.

• Для всех наборов  дополнений правила одинаковы!

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ НАБОРЫ:



•     Очерёдность хода определяется вытягиванием одной 
голосовательных карт. Первым ходит тот, кто вытащил 
наибольшее значение.

•     Каждый выбирает себе фигурку (в Имаджинариум их 
роль выполняют слоны) и получает набор из карточек 
голосования соответствующего цвета. Все слоны ставятся 
на поле для игры, на облачко под номером 1.

•     Из перетасованной колоды с изображениями каждому 
участвующему игроку на руки выдаются карты в 
количестве шести штук.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 
ИМАДЖИНАРИУМ



Тот, кто ходит, выбирает из имеющихся у него карт с иллюстрациями 
одну, выкладывает её рубашкой вверх и любыми пришедшими на ум 
методами (методы серьёзно могут быть любыми, но без 
членовредительства!) загадывает ассоциацию к данной картинке. 
Остальные игроки из своего набора карт выбирают одну, по их 
размышлениям, наиболее подходящую к сказанной фразе, карточку и 
также рубашкой вниз выкладывают её на стол.
Затем ведущий игрок перемешивает все выложенные карточки и 
поочерёдно выкладывает их рисунком вверх в линию. Затем , все 
участники, за исключением загадавшего, голосуют за ту карточку, 
которая, по их решению, наиболее подходит заданной подсказке. Для 
этого у игроков имеются голосовательные карточки с номерами. 
Нумерация изображений идёт с единицы, которая начинается с 
крайней левой карты-картинки при взгляде с места ведущего. 
Карточки для голосования выкладываются рубашкой вверх, 
голосование происходит молча. Далее, после раздачи голосов, ведущий 
переворачивает голоса, и производит подсчёт и распределение очков.

ХОД ИГРЫ ИМАДЖИНАРИУМ



•     В случае, если правильную карточку выбрали все игроки, то 
загадавшему даётся -3 балла. Другим игрокам очков не достаются.

•     Если никто не выбрал карточку загадавшего, то тот получает -2 очка. 
Все игроки, чьи изображения были выбраны, получают по 1 очку.

•     При моменте, когда все отгадали кроме одного, то все они имеют право 
получить по 3 балла каждому. Загадавшему также достаётся 3 очка, а 
также по баллу за каждый голос, отданный за правильный выбор.

•     Помимо этого игроки всегда получают по дополнительному очку, если 
кто-то голосует за их изображение.

• Из этого можно сделать вывод, что ходящему игроку необходимо 
придумать такую связь, которую, с одной стороны, возможно, разгадать 
как можно большему числу игроков, но с другой, она не была слишком 
легкой, которую могут разгадать все. Наилучшим результатом будет, 
когда загаданная ассоциация разгадана всем и кроме одного участника.

• Добытые очки игроки используют для переноса своих слонов на поле для 
игры.

• На поле также имеются особые поля. Если игрок, ход которого наступил, 
обнаруживает, что его слон стоит на одном из данных полей, то на его 
ассоциацию накладывается соответствующее ограничение.



•    Кроссворд в форме «4» — словесное ограничение на ассоциацию. 
Число используемых слов должно быть равно 4 .

•    Кружок с «?» — загаданная ассоциация представляет собой вопрос.

•    Логотип «Абибас» — в ассоциации должен быть упомянуть какой-либо 
известный товар или бренд

•    Телевизор — необходимо связать изображение с любым медиа-
продуктом, который можно увидеть по телевизору. Это могут быть 
фильмы, мультфильмы, телешоу, так и реклама, клипы, новости.

•    Раскрытая книга — ассоциация загадавшего должна представлять 
собой пересказ из произведения, рассказ из жизни или сочинённый 
самостоятельно.

•    Далее все сыгранные карты сбрасываются, а игрокам раздаются по 
новой картинке из колоды. Право хода передаётся соседнему участнику.



КОНЕЦ ИГРЫ

Настольная игра Имаджинариум оканчивается после использования всех 
ассоциативных карт. Победителем объявляется тот, чей слон на момент 
окончания находился на лидирующей позиции и с наибольшим количеством 
полных кругов.


