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Актуальность

•Быстро развивающийся рынок игровых приложений.

•Увеличение количества пользователей. 

•Возможность реализовать любую задумку. 



Аналоги и прототипы 

Light FallBroforce



Средства разработки 

• Движок игры – Unity 3D

• Язык программирования – C#

• Среда разработки – Microsoft Visual Studio 2019

• Работа с графикой – Photoshop CC 2021, 
Adobe illustrator 2020



Диаграмма вариантов использования



Диаграмма деятельности



Диаграмма развёртывания



Игровые сценарии



Проект первого уровня в редакторе Unity



Видео-демонстрация



Себестоимость программного продукта: 1877,74
Цена с учетом прибыли и НДС: 2682,79

Себестоимость разработки
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