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Refactoring metody start

public void start(Stage primaryStage) {
hra = new Hra();

border = new BorderPane();

nastavTextArea();
border.setCenter(centerTextArea);

border.setBottom(nastavDolniPanel());
border.setTop(nastavHorniPanel());
Scene scene = new Scene(border, 700, 550);

primaryStage.setTitle("Adventura");
primaryStage.setScene(scene);

prikazTextField.requestFocus();

primaryStage.show();
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Planek hry — uz mame

® Adventura

Vitejte!
Toto je pfibéh o Cervené Karkulce, babiéce a vikovi,
Napiste 'napoveda’, pokud si nevite rady, jak hrat dal.

Jsi v mistnosti/prostoru domecek, ve kterém bydli Karkulka.
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Chceme vyznacit aktualni prostor
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Vitejte!
Toto je piibéh o Cervené Karkulce, babiéce a vikovi.
Napiste 'napoveda’, pokud si nevite rady, jak hrat dal.

Jsi v mistnosti/prostoru domecek, ve kterém bydli Karkulka.
vychody: les
véci:
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Pridame do tridy Prostor

Odsazeni tecky od levé hrany
private double posLeft;
Odsazeni tecky od horni hrany
private double posTop;
Konstruktor
public Prostor(String nazev, String popis, double posLeft, double

posTop) {
this.nazev = nazev;

this.popis = popis;

vychody = new HashSet<>();

seznamVeci = new HashMap<String, Vec>();
this.posLeft = posLeft;

this.posTop = posTop;

&° %

o S iv

g Kit s Kurz 4IT115 cviéeni

e ©Alena Buchalcevova
£ pra®




Pridame do tridy Prostor

public int getPosLeft() {
return posLeft ;

}

public int getPosTop() {
return posTop;

}
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HerniPlan

- Uprava volani konstruktoru t¥idy Prostor

private void zalozProstoryHry() {

Prostor domecek = new Prostor("domecek", "domecek, ve kterém bydli
Karkulka",200.0, 50.0);
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Chceme vyznacit aktualni prostor

= Vyuzijeme AnchorPane
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Chceme vyznacit aktualni prostor

private AnchorPane nastavHorniPanel() {
AnchorPane obrazekPane = new AnchorPane();

ImageView obrazek = new ImageView(new
Image(AdventuraZakladni.class.getResourceAsStream("../zdroje/planek.png"), 400, 250,
false, false));

Circle tecka = new Circle(10, Paint.valueOf("red"));

AnchorPane.setTopAnchor(tecka, 25.0);
AnchorPane.setLeftAnchor(tecka, 100.0);

obrazekPane.getChildren().addAll(obrazek, tecka);

return obrazekPane;

}
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