
ОСВЕЩЕНИЕ. СВЕТ И ТЕНЬ

Изобразительное искусство 6 
класс



Цель: 

Ознакомление с понятием “освещения” как средства выявления объёма предмета

Задачи:

• Расширить представление о свете как средстве организации композиции в 

картине;

• Познакомить с градацией светотени, понятиями: “блики”, “полутени”, 

“собственная тень”, “рефлекс”, “падающая тень”.

• Учить изображать геометрические тела с натуры с боковым освещением.

• Провести исследование зависимости расположения светотени на предмете от 

расположения источника света.

• Воспитывать наблюдательность.



ПРАВИЛА РАСПРЕДЕЛЕНИЯ СВЕТОТЕНИ:



Блик - световое пятно на ярко освещённой выпуклой или плоской глянцевой
поверхности, когда на ней имеется ещё и зеркальное отражение

Свет - поверхность, ярко освещённая источником света

Полутень - слабая тень, возникающая, когда объект освещён несколькими 
источниками света. Она также образуется на поверхности, обращённой к 
источнику света под небольшим углом.

Рефлекс - слабое светлое пятно в области тени, образованное лучами, 
отражёнными от близко лежащих объектов

Собственная (падающая) тень - неосвещённые или слабо освещённые 
участки объекта. Тени на неосвещённой стороне объекта называются 
собственными, а отбрасываемые объектом на другие поверхности — 
падающими



ВЛИЯНИЕ ИСТОЧНИКА СВЕТА:
Чем дальше источник света от объекта отбрасывающего тень, тем резче тень (не 
путать с падающей тенью. См.слайд 4). Потому, что при удалении источника - 
уменьшается угол под которым он виден, то есть он становится более "точечным".



ТИП ОСВЕЩЕНИЯ:

Фронтальное Боковое Против света



ПРИРОДА ОСВЕЩЕНИЯ:

Искусственное 
освещение

Естественное 
освещение



Задание №1

Попробовать  заштриховать конус, показав  - свет, полутень, собственную тень (см.слайд 4) и 
учитывая расположение источника света.  Пример срисовывать не нужно!!!  Нужно выполнить 
только задание. 

Пример не срисовываем Задание делаем на листе 



Задание -игра №2

Посмотреть, подумать  и найти ошибку у каждого рисунка. Ответ написать словами. 

Например : рис.1 – тень от игрушки падает неправильно (не переписываем)
(ВНИМАТЕЛЬНО  - это пример, как нужно отвечать, его списывать не нужно) 
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