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Цель, задачи и актуальность работы

Цель: разработка карточной игры
Задачи: Выполнить анализ существующих аналогов;
⚫ Выполнить анализ актуальных программных сред для реализации 

приложения;
⚫ Спроектировать игровое приложение;
⚫ Реализовать игровое приложение;
⚫ Провести тестирование игрового приложения
Актуальность темы: Интересных игр моего жанра очень мало поэтому 

было решено попробовать сделать что то похожее в этой сфере.



               Gwent                                           Hearthstone 





Разработка игры было разбито на 3 части



Правила игры



Заключение

Выполнен анализ существующих аналогов;
Выполнен анализ актуальных программных сред для 
реализации приложения;
Спроектировано игровое приложение;
Реализовано игровое приложение;
Проведено тестирование игрового приложения.



Спасибо за внимание
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