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1. MODULIS

SKOLENU IZZINAS AKTIVITATES
PEDAGOGISKIE UN PSIHOLOGISKIE
PAMATI

-\

1. 5. Macisanas prasmes, to iedalijums, attistisana
1. 5. 1. MaciSanas prasmes un stratéegijas

1. 5. 2. Daudzveidigu darba panémienu izmantosana
macisanas prasmju pilnveidei
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Atminas informacijas apstrades modelis
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Kodésanas iespéjas

Verbala
forma

DEKLARATIVAS

pieredze
parbauditas
zinasanas

Ir patiesibas vértiba

SAGLABASANAS FORMAS

Vizual3 Nozimes
flzua a un jégas
orma forma
PROCESUALAS EPIZODISKAS
zinasanas par to, ka attiecas uz

kaut ko paveikt
darbojas vai nedarbojas
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iegaumetiem
personiskiem un
emocionaliem

faktiem
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Macisanas stratégijas

I
1. KOGNITIVI AKTIVA MACISANAS
= vertéjosi izceliet, akcentégjiet noteiktas vietas
= palaikam apstajieties, pajautajiet sev: ,Kas seit domats?”
= matematika: paredz atbildes, pirms risina uzdevumus
= nepiecieSams izlobit nozimi no simboliskajam sistémam —
vardiem, skaitliem, attéliem

2. ATKARTOSANA

= vielu turpina macities péc tam, kad ta jau apguta:
- liek labot klidas
- parkarto un parveido idejas
- koncentréjas uz bitisko
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Macisanas stratégijas

3. MNEMONISKAS STRATEGIJAS

IZVIETOJUMA
METODE

= jzveidojiet ,sentimentalo karti’-
legaumét pazistamas vietas
noteiktu izvietojumu

= jevietot iegaumé&jamo materialu

TELU METODE

= pieSkir materialam
personisku nozimi

= télu glabasSanas ietilpiba ir
lielaka par verbalo

saja karté
= tad ejiet pa taku un “savaciet” -
informaciju BALSTVARDU
JEDZIENISKA METODE

SASAISTE

1) atrast vardu, kas akustiski asociéjas

. . : _. ar iegauméjamo vardu
Jjasaskata zinama jéga starp iegauméjamo

materialu (ja nav, tad maksligi jarada) 2) atrastais vards jédzieniski [asasaista
ar iegauméjamo vardu
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Macisanas stratégijas

-
4. LASISANAS STRATEGIJAS

= konspektésanas likumi: - atdalit nebditisko temata informaciju
_ izcelt aalveno informaciiy - Sasaistit galveno un
celt galveno informaciju 1\, -hiinformaciju
- gtdallt nenozimigo - uzdot jautajumu
informaciju - “paskatities atpakal”
- stasta uzbidves jeb kompozicijas
izpratne
Teli Temats Vieta
* - Kas ir galvenais varonis?
problema Kad un kur tas norisinajas?
\
-y
merxis - Ko darija galvenais varonis?
y<«———| darbiba K& Sis varonis jutas?
iznakums Ka tas viss beidzas?
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Macisanas stratégijas

5. RAKSTISANAS STRATEGIJAS

Kas ir mana auditorija?

DPR D - domat

Ko es gribu pateikt?
P - plénot T - Topic sentence — galvena doma

R - Reasons for writing —rakstisanas iemesli

E — Eksamine your reason

— parskatit rakstiSanas iemeslus

E — note Ending - izklastit nobeigumu

R - rakstit
6. MATEMATIKAS STRATI_E(;-.‘-IJAS

atbildes novértéjums — kontrole, vai esi uz pareiza cela

Projekts ,,Jelgavas skolotaju profesionalas kompetences pilnveide tehnologiju un zinatnu joma” Jelgava, 2006 - 2007
Ligums Nr. 2006/0116/VPD1/ESF/PIAA/05/APK/3.2.5.2./0152/0207




Kognitivi aktiva macisanas

N
1. ATKLAJUMU MACISANAS

Formulet hipotezes un tas parbaudit
,Kas notiktu, ja ....?” , ,, Interesanti, vai ....”

Skolotajam javeido ,,sastatnes” — skolotaja virzosie izteikumi

2. GENERATIVAIS MODELIS

Audzéekni aktivi veido (generé) jégu un nozimi pasi sev

Skoléniem pasSiem:

- jaformulé nozime - jaizdoma rindkopu virsraksti

- jakonspekté - jainterpreté

- jarada téli - jasasaista lasitais ar pasa
pieredzéto
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Kognitivi aktiva macisanas

——
3. PASTIPRINASANAS STRATEGIJA

pastiprina nozimes izpratni, var veidot asociaciju parus
4. IEPRIEKSEJA ORGANIZESANA (Ausubel )

vispareju jedzienu kopums, kas palidz audzekniem organizet
turpmak apgustamo materialu

no augsas uz leju ( top- dwn)

= skolotajs dod garigas ,,sastatnes” (scaffold) turpmaka materiala apguvei
- dots augsta abstrakcijas [Tment
- norada, ka jauna informacija izkartota un savstarpégji saistita
- ka saistama ar iepriekS€jam zinaSanam
= audzéekni jauno materialu tad labak var piepildit ar nozimi un vieglak atsaukt
atmina
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Kognitivi aktiva macisanas

E—
5. HIERARHIJAS STRUKTURA

Secigi izkartots materials
no visvienkarsakajiem
faktiem
(specifiskam, konkrétam idejam un
jédzieniem)
l[idz komplicetai vielai
(abstrakti jédzieni un principi)

8. Problemu risinasana

A

7. Likumu maciSanas

6. Jedzienu maciSanas

-

.4

5. Macisanas atskirt

-

4. Mutvardu macisanas

-

(Gagne )

3. Informacijas savienosana

2. Stimulu - reakciju macisanas
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A

1. Bezvalodas zinasanas
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Kognitivi aktiva macisanas

7
6. SEMANTISKAS KARTES VEIDOSANA

/

nepiecieSams mainas
Vizuali un verbali sastavno ="
. _ . - — # _
organizétas atmina DzivAM STEKULAM STAVOKLIS
paturamo ;
deklarativo un tas ir
procesualo I
zinasanu KUSTIBA
diagrammas ] I CIETS GAZVEIDA SKIDRS
< AUGIEM > DZIVNIEKIEM no
—_ I
karstuma
I rodus tvaiki ‘;Sz';’rass

no
!
manas plits
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Kognitivi aktiva macisanas

7. SHEMATISKIE ATVEIDOJUMI

abstraktas strukturas, kas attélo atmina uzglabatas
zinasanas, kuras varam papildinat ar savu pieredzi

. - _ | Brivas vietas shema, saistiba ar musu
Nodarbosanas | . .
pieredzi

18.gadus
veciem Skoléns Var nebut skoléni
cilvékiem
80 gadus
veciem Pensionars Var apgit kadas zinasanas
cilvékiem
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Kognitivi aktiva macisanas

7.1. Shematiskie atveidojumi
LASISANA

= skoléni var labak atceréties, ja
viniem ir izveidojusies stasta
shéma:

- sakums, beigas

- hronologiska seciba

- ir varonis, kam cela tiek likti Skérsli

- varonis atrod problémam
risinajumu

= saturam skoléns pats pievieno
lasiSanas uzdevumu
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7.2. Shematiskie atveidojumi
MATEMATIKA

= dazadi domasanas modeli
Pieméram:
- parmainas izraisisana
- salidzinasana

Skoléni macisanos
matematika uzskata par
pavisam atskirigu jomu no
realu problému risinasanas -
vini meklé biezi izmantotas
pamatdarbibas



Kognitivi aktiva macisanas

8. PROBLEMSITUACIJU PROJEKTU METODE

Galveno uzmanibu pievers faktam, ka reala macisanas notiek vienigi ,realas
pasaules” situacijas

Aspekti, kuriem japievers uzmaniba

1. PROBLEMU DEFINEJUMI

- izplanot autobusa marsrutu

Problemu . - . —a
. Piemeri Problému risinasana
defineéjumi
-atrisinat kvadratvienadojumu Galvena nozime prata
Skaidri - uzbGvét skolu spéjam, neatlaidibai, dzives

pieredzei

Mazak skaidri

- izskaidrot pilsonu kara célonus

- izvéléties labaku skolu

- izdibinat, kapéc Janis tik nejauki
uzvedas

- plasas zinasanas attiecigaja
joma
- pieredze

Neskaidri

- ka apgut obligato programmu
literatlira, rosinat lasitvélmi
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Kognitivi aktiva macisanas

[
2. PROBLEMU RISINASANAS INTELEKTUALA DARBIBA

Jautajuma apzinasSana

v

Uzdevumu nosacijumu noskaidroSana

!

Apdomasanas process:

- risinajuma varianti
Hipotézes

Barjeras

- papildnosacijumi, ko cilvéks pats sev
uzliek

L]

Heiristiska domasana

- kad uzkrajies pietiekami liels zinaSanu
* pars, atbilde izSaujas ka zibens

Atbilde
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Kognitivi aktiva macisanas

3. SITUACIJAS APSTAKLU PARZINASANA

=lietpratiba balstas uz zinasanam, kuras uzkratas
pieredzes gaita

=problému risinasana ir atkariga no pienémumiem par
realiem notikumiem

=jauna un veca salidzinasana lauj spriest, vai ir
lespé&jams risinat jauno problému, pamatojoties uz veco
pieredzi
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Kognitivi aktiva macisanas

Distributiva pieeja. Konstruktivistu uzskati

Distributiva pieeja (distributio — sadalisana)

individa spriestspéja, domasana vai problémas risindsSana nav

piedevéjama tikai Sim individam vien, bet ari sistémai, kura vins dzivo un

strada

Konstruktivistu uzskati

tie, kas macas, pasi konstrué zinasanas un attista tas pieredzes cela
— konstrué nozimes

Ja audzékni pasi rada savas zinasanas, tas katram individam ir
savadakas — var novest pie haosa:

* mEés dzivojam sabiedriskas kopas, un sajas kopas mes vienojamies

= cilvéki, kuri macas, pierod pienemt citu idejas

» macibas javirza uz domasanas aktivizésanu, nevis, lai piepilditu galvas
ar zindsanam

Sagatavots, izmantojot: Smits E. Paatrinata maciSanas klasé.- Riga: Pétergailis, 2000
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