
Тема 3.4. Соединение с 
источником данных



Цели

• Рассмотреть один из основных способов 
соединения с источником данных



• Разработчикам приложений  баз данных 
при создании кода  в Visual 
Studio приходиться постоянно обращаться 
к SQL-серверами типа Oracle или MS SQL 
Server. 

• Просмотр содержания таблиц, создание 
индексов и запросов - совершать все эти 
рутинные манипуляции крайне желательно  
не переключаясь в какие-либо сторонние 
программы.



• Создатели  Visual Studio предусмотрели 
этот момент и включили в состав этой 
среды  разработки (IDE) функционал, кот
орый так и называется - Обозреватель 
Серверов





•  Но прежде чем начать с ним 
работать, необходимо  будет выполнить 
кое-какие предварительные действия - 
создать подключение. 

• Реализовать такую процедуру 
попробуем следующим образом - по 
меню Сервис>Подключиться к базе 
данных:





• Выбираем источник данных MS SQL 
Server:



• Жмем кнопку 
Продолжить и в 
форме выбираем 
сервер и базу 
данных на нем, к 
которой желаем 
подключиться:



• Если нажать на Дополнительно , то 
можно получить строку подключения. 

• Она может пригодиться при создании 
соответствующего кода:



• Для проверки 
подключения на 
форме Добавит
ь подключение
 
жмем на 
Проверить, 
должны 
увидеть  
сообщение -
Проверка 
подключения 
выполнена:



• Теперь из панели Обозревателя 
серверов в Visual Studio есть 
возможность работать с объектами 
сервера:





• Например, выбрав нужную таблицу, и 
нажав правую кнопку, выбрать в 
контекстном меню Показать таблицу 
данных....





• ... и просмотреть таким образом данные 
в таблице:





• Или  тут же, в рамках оболочки Visual 
Studio создать запрос и выполнить его:




