
ЭВОЛЮЦИОННОЕ 
УЧЕНИЕ

- это   учение  об эволюции, 
историческом развитии 

органического  мира

презентац
ию 
(1,59 МБ)
Внимание
! 
Предвари
тельный 
просмотр 
слайдов 
используе
тся 
исключит
ельно 
в ознаком
ительных 
целях 
и может 
не давать 
представл
ения 
о всех 
возможно
стях 
презентац
ии. Если 
вас заинте
ресовала 
данная 
работа, 
пожалуйс
та, 
загрузите 
полную ве
рсию. 
Государст
венный 
стандарт 
предъявля
ет 
высокие 
требовани
я к 
современ
ному 
школьник
у. 
Короткие 
сроки, 
большие 
объёмы 
информац
ии и 
жесткие 
требовани
я к 
знаниям и 
умениям 
школьник
а – вот 
основные 
условия 
образоват
ельного 
процесса. 
Высокие 
запросы 
невозмож
но 
удовлетво
рить, 
основыва
ясь на 
традицио
нных 
методах и 
средствах 
педагогич
еских 
технологи
й. 
Необходи
мы новые 
подходы к 
организац
ии 
учебного 
процесса, 
опирающ
иеся на 
прогресси
вные 
информац
ионные 
технологи
и. Одной 
из 
компетент
ностей 
современ
ного 
выпускни
ка школы 
является 
владение 
информац
ионными 
и 
коммуник
ационным
и 
технологи
ями 
(ИКТ). 
Сейчас 
каждый 
человек 
понимает 
важность 
и 
необходи
мость 
информат
изации 
образован
ия.
Биология 
– один из 
наиболее 
благодатн
ых 
предметов 
для 
эффектив
ного 
применен
ия ЭОР. 
Содержан
ие 
предмета 
биологии 
увлекает 
обучающ
ихся, но 
для 
лучшего 
его 
восприяти
я 
изучаемог
о 
материала 
необходи
мо 
качествен
ное 
наглядное 
сопровож
дение. 
Поскольк
у 
иллюстра
ции в 
учебнике 
малочисл
енны и 
скудны, 
встает 
вопрос о 
необходи
мости 
поиска и 
создания 
наглядны
х пособий 
для 
иллюстра
ции 
изучаемог
о 
материала
. 
Большую 
помощь в 
решении 
данной 
проблемы 
оказываю
т 
цифровые 
ресурсы, 
готовые, а 
также? 
создаваем
ые 
самими 
участника
ми 
образоват
ельного 
процесса 
– 
учителям
и и 
обучающ
имися.
В 
последнее 
время 
уделяется 
довольно 
большое 
внимание 
техническ
ому 
оснащени
ю 
учебного 
процесса. 
Современ
ные 
школьник
и активно 
использу
ют 
современ
ные 
информац
ионные 
технологи
и 
(персонал
ьный 
компьюте
р, 
сервисы 
Интернет, 
электронн
ые 
учебники 
и т.д.), 
они 
воспитан
ы на 
аудио-
видео 
продуктах
, 
компьюте
рных 
играх и 
других 
элементах 
компьюте
рной 
культуры.
Использо
вание 
информац
ионных 
технологи
й уже 
оказывает 
заметное 
влияние 
на 
содержан
ие, формы 
и методы 
обучения. 
Современ
ному 
учителю 
всё 
сложнее 
видеть 
себя в 
образоват
ельном 
процессе 
без 
помощи 
компьюте
ра.
Одной из 
важнейши
х задач, 
стоящих 
перед 
современ
ным 
образован
ием, 
является 
овладение 
информац
ионными 
и 
телекомм
уникацио
нными 
технологи
ями для 
формиров
ания 
общеучеб
ных и 
общекуль
турных 
навыков 
работы с 
информац
ией.
В единой 
образоват
ельной 
среде 
ИКТ 
решают 
определен
ный круг 
задач, 
таких как, 
например, 
высвобож
дение 
времени 
учителя, 
осуществ
ление 
индивиду
ального 
подхода к 
ученику, 
содействи
е 
самостоят
ельной и 
творческо
й работе 
ученика, 
поддержк
а 
коллектив
ной 
работы. 
Важной 
составляю
щей 
информат
изации 
образоват
ельного 
процесса 
является 
накоплен
ие опыта 
использов
ания ИКТ 
на 
школьном 
уроке.
Традицио
нные 
методы 
научного 
познания 
окружаю
щего мира 
не всегда 
интересн
ы детям. 
Современ
ные 
школьник
и все 
меньше 
обращают
ся за 
информац
ией к 
книгам, а 
стараются 
получить 
ее из 
компьюте
ра. 
Поэтому в 
образоват
ельной 
деятельно
сти 
учащихся 
на 
передний 
план 
выходят 
информац
ионные 
технологи
и, 
которые, 
используя 
любопытс
тво 
ребенка, 
его 
потребнос
ть в 
общении 
и игре, 
дают 
возможно
сть 
заложить 
стремлени
е к 
обучению.
Учить и 
учиться с 
интересом 
и 
максимал
ьной 
эффектив
ностью в 
современ
ной 
школе 
сегодня 
можно с 
помощью 
электронн
ых 
образоват
ельных 
ресурсов 
нового 
поколени
я. 
Электрон
ными 
образоват
ельными 
ресурсами 
(ЭОР) 
называют 
учебные 
материал
ы, для 
воспроизв
едения 
которых 
использу
ются 
электронн
ые 
устройств
а. 
Применен
ие ЭОР на 
уроках 
предостав
ляют 
возможно
сть 
использов
ать 
больший 
объем 
информац
ии, 
повышаю
т 
познавате
льную 
активност
ь 
учащихся 
и 
развивают 
умения 
самостоят
ельно 
приобрета
ть новые 
знания. 
Это в 
свою 
очередь 
способств
ует 
развитию 
интеллект
уальных и 
творчески
х 
способнос
тей 
школьник
ов и 
служит 
средством 
формиров
ания 
творческо
й 
личности, 
владеюще
й 
важнейши
ми 
методами 
мыслител
ьной 
деятельно
сти, 
обладающ
ей 
исследова
тельскими 
качествам
и, 
способно
й к 
эффектив
ному 
взаимодей
ствию с 
природой 
и 
общество
м, что 
является 
одной из 
важнейши
х задач 
школьног
о 
образован
ия.
Применен
ие 
компьюте
ра на 
уроках 
делает 
уроки 
более 
наглядны
ми, 
современ
ными, а 
потому 
интересн
ыми. 
Подготов
ка к 
любому 
уроку с 
использов
анием 
ЭОР, 
конечно, 
кропотлив
ая, 
требующа
я 
тщательн
ой 
переработ
ки 
разнообра
зного 
материала
, но 
зрелищно
сть, 
яркость, 
новизна 
компьюте
рных 
элементов 
урока в 
сочетании 
с другими 
методичес
кими 
приемами 
делают 
урок 
необычны
м, 
увлекател
ьным, 
запомина
ющимся, 
повышаю
т престиж 
учителя в 
глазах 
учеников.
Компьюте
р 
становитс
я 
помощни
ком, 
избавляю
щим 
учителей 
и ученика 
от 
рутинной 
работы, 
он также 
даёт 
возможно
сть 
сэкономи
ть время 
на уроке и 
дома. На 
таких 
уроках 
учитель 
ставит 
перед 
собой 
следующи
е задачи: 
научить 
школьник
а 
самостоят
ельно 
находить 
нужную 
информац
ию, 
обрабатыв
ать её и 
грамотно 
использов
ать. 
Учитель 
же может 
использов
ать 
компьюте
р на всех 
этапах: 
при 
изложени
и нового 
материала
, 
закреплен
ии и 
контроле 
знаний, 
проверке 
домашнег
о задания, 
подготовк
е к ГИА и 
ЕГЭ.
При 
объяснени
и нового 
материала 
учитель 
пользуетс
я 
изображе
нием на 
компьюте
ре и 
вместе с 
ученикам
и 
расшифро
вывают 
обозначен
ия на 
рисунке 
или 
схеме, 
также 
учащиеся 
самостоят
ельно 
могут 
ознакомит
ься с 
предложе
нным на 
экране 
теоретиче
ским 
материало
м, 
выбрать 
главное, а 
потом 
ответить 
на устные 
вопросы 
учителя. 
Для 
понимани
я 
биологиче
ских 
процессов 
незамени
мую роль 
играют 
видеофраг
менты и 
анимации, 
позволяю
щие 
проследит
ь, как 
происход
ит тот или 
иной 
процесс в 
динамике.
Особенно 
удобно и 
для 
учителя, и 
для 
ученика – 
использов
ать 
компьюте
р для 
контроля 
знаний. 
Программ
ы для 
работы с 
тестовым
и 
заданиями 
обычно 
способны 
сразу 
проанализ
ировать 
ответы 
ученика, 
отметив и 
подсчитав 
соотноше
ние 
правильн
ых и 
неправиль
ных 
вариантов
. 
Получает
ся очень 
интересно
, удобно и 
быстро.
Учащиеся 
закрепля
ют 
знания, 
проверяю
т себя и 
при этом 
совершен
ствуют 
навыки 
работы на 
компьюте
ре.
Очень 
занимател
ьна форма 
подготовк
а 
домашнег
о задания 
в виде 
выполнен
ия 
презентац
ии в 
программ
е Power 
Point. 
Самостоя
тельный 
поиск 
информац
ии имеет 
смысл 
поручать 
в первую 
очередь 
старшекла
ссникам. 
Использо
вание 
материала
, 
полученн
ого из 
Интернет
а, носит в 
большой 
степени 
познавате
льно – 
развлекат
ельный 
характер, 
позволяет 
дополнит
ельно 
заинтерес
овать 
учащихся 
и 
расширит
ь их 
кругозор.
Мультиме
дийные 
презентац
ии прочно 
вошли в 
школьную 
жизнь. 
Практиче
ски 
каждый 
учитель, 
имеющий 
практичес
кие 
навыки 
владения 
информац
ионными 
технологи
ями, 
используе
т их в 
своей 
повседнев
ной 
работе. 
Презентац
ия может 
иметь 
различны
е формы, 
применен
ие 
которых 
зависит от 
знаний, 
подготовл
енности 
авторов, а 
так же 
предполаг
аемой 
аудитори
и. 
Наиболее 
эффектив
но 
использов
ать 
презентац
ии при 
проведени
и лекции, 
практичес
кого 
занятия, 
лаборатор
ной 
работы, 
самостоят
ельной 
работы, 
тестирова
ния.
Проведен
ие уроков 
с 
использов
анием 
информац
ионных 
технологи
й – это 
мощный 
стимул в 
обучении. 
Посредств
ом таких 
уроков 
активизир
уются 
психическ
ие 
процессы 
учащихся: 
восприяти
е, 
внимание, 
память, 
мышлени
е; гораздо 
активнее 
и быстрее 
происход
ит 
возбужде
ние 
познавате
льного 
интереса. 
Человек 
по своей 
природе 
больше 
доверяет 
глазам, и 
более 80% 
информац
ии 
восприни
мается и 
запоминае
тся им 
через 
зрительны
й 
анализато
р. 
Дидактич
еские 
достоинст
ва уроков 
с 
использов
анием 
информац
ионных 
технологи
й – 
создание 
эффекта 
присутств
ия («Я это 
видел!»), 
у 
учащихся 
появляетс
я интерес, 
желание 
узнать и 
увидеть 
больше.
Для 
оптимиза
ции 
образоват
ельного 
процесса 
объяснени
е нового 
материала 
можно 
использов
ать 
компьюте
рные 
презентац
ии как 
источника 
учебной 
информац
ии и 
наглядног
о пособия. 
Визуальн
ое 
представл
ение 
определен
ий, 
формул, 
теорем и 
их 
доказател
ьств, 
качествен
ных схем, 
таблиц, 
предъявле
ние 
подвижны
х 
зрительны
х образов 
в качестве 
основы 
для 
осознанно
го 
овладения 
научными 
фактами 
обеспечив
ает 
эффектив
ное 
усвоение 
учащимис
я новых 
знаний и 
умений.
Мультиме
дийные 
технологи
и могут 
быть 
использов
аны:
1. Для 
объявлени
я темы
2. Как 
сопровож
дение 
объяснени
я учителя
3. 
Информа
ционно-
обучающе
е пособие
4. Для 
контроля 
знаний
Можно 
выделить 
следующи
е 
особеннос
ти ИКТ:
1. 
Качество 
изображе
ния, 
выполняе
мого 
мелом на 
доске, не 
выдержив
ает 
никакого 
сравнения 
с 
аккуратн
ым, 
ярким, 
четким и 
цветным 
изображе
нием на 
экране,
2. С 
помощью 
доски и 
мела 
затруднит
ельно и 
нелепо 
объяснять 
работу с 
различны
ми 
приложен
иями.
3. В 
случаях 
выявлени
я в 
слайдах 
пособия 
недостатк
ов или 
ошибок, 
можно 
сравнител
ьно легко 
устранить 
дефекты.
4. В 
зависимос
ти от 
подготовл
енности 
учащихся, 
используя 
в 
презентац
иях 
гиперссыл
ки, один и 
тот же 
материал 
можно 
объяснять 
и очень 
подробно, 
и 
рассматри
вая 
только 
базовые 
вопросы 
темы. 
Темп и 
объём 
излагаемо
го 
материала
, 
определяе
тся по 
ходу 
урока.
5. 
Повышен
ие уровня 
использов
ания 
нагляднос
ти на 
уроке.
6. 
Повышен
ие 
производи
тельности 
урока.
Общество 
становитс
я все 
более 
зависимы
м от 
информац
ионных 
технологи
й, 
поэтому 
учащиеся 
могут 
применят
ь 
возможно
сти 
компьюте
ра в 
исследова
тельской 
деятельно
сти, в 
проектной 
деятельно
сти, 
использов
ать 
многогран
ные 
возможно
сти 
Интернет
а в 
образоват
ельных 
целях.
К урокам 
обобщени
я и 
системати
зации 
знаний и 
способов 
деятельно
сти 
можно 
предложи
ть 
учащимся 
выполнит
ь 
проектны
е и 
творчески
е работы: 
компьюте
рные 
презентац
ии. 
Выполнен
ие 
творчески
х заданий 
предполаг
ает 
использов
ание 
учащимис
я 
информац
ионно-
коммуник
ационных 
технологи
й, 
освоение 
проектно-
исследова
тельской 
деятельно
сти: 
работу с 
Интернет-
ресурсами
, создание 
презентац
ий как 
представл
ения 
результат
ов 
самостоят
ельной 
исследова
тельской 
деятельно
сти. Затем 
эти 
работы 
представл
яются и 
защищаю
тся перед 
учащимис
я класса, 
коллектив
но 
анализиру
ются и 
рецензиру
ются 
результат
ы 
выполнен
ия.
Такой вид 
работы 
развивает 
творчески
е, 
исследова
тельские 
способнос
ти 
учащихся, 
повышает 
их 
активност
ь, 
способств
ует 
приобрете
нию 
навыков, 
которые 
могут 
оказаться 
весьма 
полезным
и в жизни. 
Информа
ционные 
технологи
и создают 
условия 
для 
самовыра
жения 
учащихся: 
плоды их 
творчеств
а могут 
оказаться 
востребов
анными, 
полезным
и для 
других. 
Подобная 
перспекти
ва создает 
сильнейш
ую 
мотиваци
ю для их 
самостоят
ельной 
познавате
льной 
деятельно
сти в 
группах 
или 
индивиду
ально.
В 
настоящее 
время 
разработа
на 
компьюте
рная 
поддержк
а курса 
любого 
предмета, 
в том 
числе 
биологии. 
Не 
подменяя 
собой 
учебник 
или 
другие 
учебные 
пособия, 
электронн
ые 
издания 
обладают 
собственн
ыми 
дидактиче
скими 
функциям
и. Они не 
привязан
ы жестко 
к какому-
либо 
конкретно
му 
учебнику, 
в них 
представл
ены 
наиболее 
значимые 
вопросы 
содержан
ия 
образован
ия для 
основной 
и старшей 
школы. 
При 
помощи 
этих 
программ 
ученик 
самостоят
ельно 
может 
проверить 
свой 
уровень 
знаний по 
теории, 
выполнит
ь 
теоретико
-
практичес
кие 
задания. В 
практике 
преподава
ния 
возможно 
применен
ие 
обучающ
ие 
программ
ы в 
качестве 
тренажера 
при 
коррекции 
знаний 
отдельны
х 
учеников.
Для 
преподава
ния 
биологии 
предлага
ются 
различны
е 
мультиме
дийные 
пособия, 
имеющие 
обширны
й учебный 
материал 
по всем 
разделам 
курса 
биологии. 
Они 
содержат 
большое 
количеств
о 
фотограф
ий, 
видеофраг
ментов, 
анимацио
нных 
моделей 
иллюстри
рующих 
текстовый 
материал, 
имеющие 
обширны
й 
справочн
ый 
материал, 
а также 
лаборатор
ные 
практику
мы, 
интеракти
вные 
упражнен
ия для 
проверки 
и 
закреплен
ия знаний. 
Особо 
следует 
отметить 
единую 
коллекци
ю 
цифровых 
образоват
ельных 
ресурсов, 
разработа
нную в 
соответст
вии 
материало
м 
учебников
. Это 
«Уроки 
биологии 
Кирилла и 
Мефодия. 
Общая 
биология 
10-11кл.», 
«Уроки 
биологии 
Кирилла и 
Мефодия. 
Человек и 
его 
здоровье 
8кл.», 
«Уроки 
биологии 
Кирилла и 
Мефодия. 
Животные 
7кл.». 
Интеракт
ивные 
наглядные 
пособия: 
«Неклето
чные 
формы 
жизни», 
«Строени
е высших 
и низших 
растений»
, 
«Растител
ьные 
сообщест
ва», 
«Беспозво
ночные 
животные
». 
Мультиме
дийные 
учебные 
издания: 
«Живой 
организм»
, 
«Многооб
разие 
живых 
организмо
в», 
«Общие 
закономер
ности» и 
др.
Работу с 
этими 
образоват
ельными 
комплекса
ми можно 
проводить 
на разных 
этапах 
урока: 
объяснени
и нового 
материала
, 
закреплен
ии 
полученн
ых 
знаний, а 
также в 
качестве 
тренажер
ов для 
подготовк
и к 
контрольн
ым 
занятиям, 
ГИА и 
ЕГЭ. 
Компьюте
рные 
уроки 
также 
эффектив
ны в 
использов
ании 
обобщаю
щих 
уроков, 
уроков-
зачетов, а 
также 
уроков-
семинаро
в, игр.
В 
современ
ной 
педагогик
е 
выделяют 
следующи
е 
основные 
формы 
урока: 
урок 
изучения 
нового, 
урок 
закреплен
ия знаний 
– 
практику
м, урок 
комплекс
ного 
применен
ия знаний, 
урок 
обобщени
я и 
системати
зации 
знаний – 
семинар, 
урок 
контроля, 
оценки и 
коррекции 
знаний. 
Несмотря 
на такое 
разнообра
зие форм 
урока, 
использов
ание 
информац
ионно-
коммуник
ационных 
технологи
й 
возможно 
на 
каждом из 
них.
Использо
вание 
ИКТ на 
различн
ых 
этапах 
традицио
нного 
(комбини
рованног
о) урока
Урок 
изучения 
нового – 
традицио
нный 
(комбини
рованный
) имеет 
целью 
изучение 
и 
первичное 
закреплен
ие новых 
знаний. 
На 
данном 
уроке 
используе
м 
электронн
ые 
презентац
ии, 
электронн
ые 
образоват
ельные 
ресурсы 
(ЭОР) 
(аудио и 
видеофраг
менты), 
работу с 
тренажёра
ми, 
электронн
ыми 
дидактиче
скими 
материала
ми, 
тестовым
и 
программ
ами.
Этапы 
комбини
рованног
о урока: 
организац
ия начала 
урока
проверка 
выполнен
ия 
домашнег
о задания
всесторон
няя 
проверка 
знаний
подготовк
а к 
усвоению 
нового 
учебного 
материала
усвоение 
новых 
знаний
первичная 
проверка 
понимани
я 
учащимис
я нового 
материала
закреплен
ие новых 
знаний
подведени
е итогов 
урока
информац
ия о 
домашнем 
задании, 
инструкц
ия о его 
выполнен
ии.
Уже на 
этом 
этапе 
используя 
проектор 
можно 
реализова
ть 
принцип 
нагляднос
ти, 
вывести 
на экран 
не только 
формулир
овку темы 
урока, но 
и 
соответст
вующий 
визуальн
ый образ. 
Например
, на уроке 
«Методы 
селекции 
животных
» может 
быть 
вывешена 
картинка 
с 
разнообра
зными 
породами 
домашних 
животных
. Это 
помогает 
ребятам 
сконцентр
ироваться 
на 
изучаемо
м 
предмете 
и теме 
урока.
На 
следующе
м этапе 
урока – 
этапе 
проверки 
знаний 
можно 
использов
ать 
видеосюж
еты.
Хорошо 
использов
ать для 
проверки 
знаний 
различны
е игровые 
формы – 
ребусы, 
шарады, 
загадки и 
т.д., 
причем 
стоит 
использов
ать 
игровые 
приемы 
не только 
традицио
нно в 
младших 
классах, 
но и как 
показывае
т 
практика 
в старшей 
школе, 
вызывая у 
ребят 
замечател
ьно-
позитивн
ый 
отклик. 
Можно 
использов
ать и 
игровые 
моменты 
на 
биологии 
с 6 по 11 
классах, 
ребята 
сами 
составляю
т и 
приносят 
ребусы и 
шарады. 
Однако 
стоит 
помнить и 
о 
принципе 
учета 
возрастны
х 
особеннос
тей 
обучаемы
х при 
подборе 
игровых 
заданий. 
Педагогич
еская 
эффектив
ность 
применен
ия 
игровых 
технологи
й на 
уроках 
биологии 
очень 
велика. 
Игра дает 
свободу 
мысли и 
деятельно
сти, 
вызывает 
у детей 
обостренн
ый 
интерес к 
происходя
щему на 
уроке, 
активизир
ует 
познавате
льную 
деятельно
сть 
школьник
а, 
развивает 
коммуник
ативные 
навыки, 
снижает 
утомляем
ость, 
способств
ует 
формиров
анию 
здорового 
психологи
ческого 
климата 
класса.
Подготов
ка к 
основном
у этапу 
занятия – 
обеспечен
ие 
мотиваци
и и 
принятия 
учащимис
я цели, 
учебно-
познавате
льной 
деятельно
сти, 
актуализа
ция 
опорных 
знаний и 
умений. 
Результат 
– 
готовност
ь 
учащихся 
к 
активной 
учебно-
познавате
льной 
деятельно
сти на 
основе 
опорных 
знаний. 
На этом 
этапе 
урока, 
учитель 
непосредс
твенно 
обращает
ся к тому 
образу, 
который 
был 
вывешен 
на экран в 
начале 
урока, то 
есть 
титульны
й слайд 
дублирует
ся. Здесь в 
зависимос
ти от 
формы 
работы, 
выбранно
й 
учителем, 
активизац
ия может 
быть 
построена 
по 
принципу 
постановк
и 
проблемы
, и в этом 
случае 
компьюте
р поможет 
сделать 
этот этап 
урока 
насыщенн
ее, ярче и 
интересне
е.
Этап 
урока – 
усвоение 
новых 
знаний и 
способов 
действий. 
Обеспече
ние 
восприяти
я 
осмыслен
ия и 
первичног
о 
запомина
ния 
знаний и 
способов 
действий, 
связей и 
отношени
й в 
объекте 
изучения. 
Активные 
действия 
учащихся 
с объемом 
изучения; 
максимал
ьное 
использов
ание 
самостоят
ельности 
в 
добывани
и знаний 
и 
овладении 
способам
и 
действий.
На 
данном 
этапе 
урока 
использов
ание 
мультиме
дийных 
средств 
становить
ся просто 
незамени
мо, 
особенно 
на уроке 
биологии. 
Мультиме
диа – это 
представл
ение 
объектов 
и 
процессов 
не 
традицио
нным 
текстовым 
описание
м, а с 
помощью 
фото, 
видео, 
графики, 
анимации, 
звука и т.
д. Именно 
используя
, 
различны
е виды 
анимации 
можно не 
просто 
рассказать 
учащимся 
как бьется 
сердце, 
или 
механизм 
химическ
ой 
реакции, 
или 
процесс 
двойного 
оплодотво
рения, а 
именно 
показать 
это, 
реализуя 
тем 
самым на 
практике 
принцип 
нагляднос
ти. 
Большое 
количеств
о 
анимиров
анных 
иллюстра
ций 
содержат 
электронн
ые 
учебники 
такие как 
«Анатоми
я. 
Человек. 
Электрон
ный 
учебник 8 
класс» и 
т. д. 
Уроки с 
использов
анием 
электронн
ых 
изданий 
вызывают 
большой 
эмоциона
льный 
подъем и 
повышаю
т уровень 
усвоения 
материала
, 
стимулир
уют 
инициати
ву и 
творческо
е 
мышлени
е. При 
закреплен
ии знаний 
можно 
использов
ать тесты- 
опознания
: на 
экране 
высвечива
ются 
органоид
ы клетки, 
либо 
ткани, 
либо виды 
клеток, 
растения 
из разных 
семейств 
и т.д., 
задача 
учащихся 
их 
опознать 
и 
охарактер
изовать.
Школа – 
часть 
общества, 
и в ней, 
как в 
капле 
воды, 
отражают
ся те же 
проблемы
, что и во 
всей 
стране. 
Поэтому 
очень 
важно 
организов
ать 
процесс 
обучения 
так, чтобы 
ребенок 
активно, с 
интересом 
и 
увлечение
м работал 
на уроке, 
видел 
плоды 
своего 
труда и 
мог их 
оценить. 
Помочь 
учителю в 
решении 
этой 
непростой 
задачи 
может 
сочетание 
оптималь
ных 
методов 
обучения 
и 
современ
ных 
информац
ионных 
технологи
й, в том 
числе и 
компьюте
рных.
Для того 
чтобы 
использов
ание ИКТ 
на уроке 
было 
эффектив
ным, 
необходи
мо 
соблюден
ия ряда 
требовани
й: 
правильно
е 
определен
ие 
дидактиче
ской роли 
и места 
ЭОР на 
уроке; 
использов
ание 
продуман
ных 
организац
ионных 
форм 
урока; 
рациональ
ное 
сочетание 
различны
х форм и 
методов 
использов
ания ИКТ, 
учёт 
возрастны
х 
особеннос
тей и 
соблюден
ие 
санитарн
ых норм 
при 
работе за 
компьюте
ром.
Таким 
образом, 
использов
ание 
компьюте
ра и ЭОР 
на уроках 
– это не 
дань 
моде, не 
способ 
переложи
ть на 
плечи 
компьюте
ра 
многогран
ный 
творчески
й труд 
учителя, а 
лишь 
одно из 
средств, 
позволяю
щее 
интенсиф
ицировать 
образоват
ельный 
процесс, 
активизир
овать 
познавате
льную 
деятельно
сть, 
увеличить 
эффектив
ность 
урока.
gr.net



Эволюционная  теория  
рассматривает  

● причины  эволюции,  
● механизм эволюции,  
● основные  закономерности



Мировоззрение  -  совокупность  
представлений  человека  об  

окружающем  мире.

● Идеалистическое
     мировоззрение:
     -  Окружающий  мир  создан       

Творцом  по  заранее  
намеченному  плану.

     -  Виды  неизменны

  Теория  креационизма

● Материалистическое
     мировоззрение:   -  
       Разнообразие         

окружающего  мира  
возникло  естественным 
путём  в  процессе эволюции

                         

  Теория  трансформизма



Тема  урока:

Эволюционная  теория Ж.Б.
Ламарка



   Жан - Батист  Ламарк

● Естествоиспытатель
● Убеждённый  

креационист.
● В процессе  работы  

над  классификацией 
организмов  частично  
переходит на позиции  
трансформизма. 

● Создаёт  первую  
эволюционную  теорию 



Эволюционная  теория Ж.-Б. Ламарка
● Теория  впервые  опубликована в  1809 г. в  

научном  труде «Философия  зоологии»
● Основные  положения:  
  1. Организмы  изменчивы.  Виды  изменяются  крайне  

медленно,  а  потому  незаметно.
    2. Причины  изменений (движущие  силы):
    а). Внутреннее  стремление  организмов  к     совершенству,  

заложенное  Творцом
    б).  Влияние  внешней  среды.  Оно  нарушает  постепенное  

усложнение  организмов (градацию),  поэтому  существуют  
организмы  с  разным  уровнем  развития

    3.  Любое  изменение  наследуется.

● Для  Ламарка  было  характерно  двойственное  
мировоззрение (дуализм).



Механизм  эволюции по Ламарку
Изменение  условий  среды

Изменение  потребностей животного

Появление   новых «привычек»

Неупотребление           Усиленное 
      органов                употребление
                                      органов
Ослабление или            Усиленное    

исчезновение               развитие
       органов                   органов

все  приобретённые  признаки  
наследуются


