
ПРИЕМ 1   ПРИНЦИП ДРОБЛЕНИЯ
а) Разделить объект на независимые части.
б) Выполнить объект разборным.
в) Увеличить степень дробления объекта.

один заряд - много микрозарядов



одна ступень - много ступеней



ПРИЕМ 1   ПРИНЦИП ДРОБЛЕНИЯ
а) Разделить объект на независимые части.
б) Выполнить объект разборным.
в) Увеличить степень дробления объекта.



ламповый 
светильник

светодиодный 
светильник

Прием 1. Дробление



ПРИЕМ 1   ПРИНЦИП ДРОБЛЕНИЯ
а) Разделить объект на независимые части.
б) Выполнить объект разборным.
в) Увеличить степень дробления объекта.



Прием 1. Дробление

одностворчатая 
дверь

двухстворчатая 
дверь



лавк
а

трехместная 
скамейка

Прием 1. Дробление



хле
б

хлебная 
нарезка

Прием 1. Дробление



очки очки с бифокальными 
линзами

Прием 1. Дробление



ПРИЕМ 2     ПРИНЦИП ВЫНЕСЕНИЯ
Отделить от объекта "мешающую" часть ("мешающее" свойство) или, 
наоборот, выделить единственно нужную часть (нужное свойство)

трафарет



отражатель на аэростате



Прием 2. Вынесение

Пляжные 
шлепки

Клейкие стельки (наклейки на 
ступни)

https://youtu.be/ofWfdnFKoGs



Прием 2. Вынесение

standard 
sim

mini 
sim

micro 
sim

nano 
sim



Прием 2. Вынесение

Швейная машинка на 
столе

Швейная машинка, ручной 
привод



Прием 2. Вынесение

Одноконтурный котел и газовая 
колонка

Двухконтурный 
котел



ПРИЕМ 2     ПРИНЦИП ВЫНЕСЕНИЯ

бухгалтерский 
аутсорсинг



ПРИЕМ 3   ПРИНЦИП МЕСТНОГО КАЧЕСТВА
а) Перейти от одной структуры объекта (или внешней среды, внешнего 
воздействия) к неоднородной.
б) Разные части объекта должны иметь (выполнять) различные функции.
в) Каждая часть объекта должна находиться в условиях, наиболее 
благоприятных для ее работы. 

Распыление 
крупными и 

мелкими 
каплями



«индивидуальная 
сушка зерна»



ПРИЕМ 3   ПРИНЦИП МЕСТНОГО КАЧЕСТВА

намагничивают



ПРИЕМ 3   ПРИНЦИП МЕСТНОГО КАЧЕСТВА

железный

позолоченный



ПРИЕМ 4  ПРИНЦИП АССИМЕТРИИ
а) Перейти от симметричной формы объекта к асимметричной.
б) Если объект асимметричен, увеличить степень асимметрии.

Патент США № 3435875. Асимметричная пневматическая шина имеет одну боковину повышенной 
прочности и сопротивляемости ударам о бордюрный камень тротуара





ПРИЕМ 4  ПРИНЦИП АССИМЕТРИИ



ПРИЕМ 4  ПРИНЦИП АССИМЕТРИИ



ПРИЕМ 5   ПРИНЦИП ОБЪЕДИНЕНИЯ
а) Соединить однородные или предназначенные для смежных операций объекты.
б) Объединить во времени однородные или смежные операции.

Ротор с форсунками 
для разогрева грунта





ПРИЕМ 5   ПРИНЦИП ОБЪЕДИНЕНИЯ



ПРИЕМ 5   ПРИНЦИП ОБЪЕДИНЕНИЯ

Нож + пила (однородные)
Нож + чехол (анти-нож)



мультиварка +…=
мультикухня

ПРИЕМ 5   ПРИНЦИП ОБЪЕДИНЕНИЯ



ПРИЕМ 6   ПРИНЦИП УНИВЕРСАЛЬНОСТИ
Объект выполняет несколько разных функций, благодаря чему отпадает 
необходимость в других объектах.
FR 1472626 Многоцелевая шляпа





ПРИЕМ 6   ПРИНЦИП УНИВЕРСАЛЬНОСТИ

х2

+



ПРИЕМ 6   ПРИНЦИП УНИВЕРСАЛЬНОСТИ

Рабочие полотна: пила + напильник



ПРИЕМ 6   ПРИНЦИП УНИВЕРСАЛЬНОСТИ



ПРИЕМ 7   ПРИНЦИП "МАТРЕШКИ"
а) Один объект размещен внутри другого объекта, который, в свою 
очередь, находится внутри третьего и т. д.;
б) Один объект проходит сквозь полость в другом объекте.





ПРИЕМ 7   ПРИНЦИП "МАТРЕШКИ"



ПРИЕМ 7   ПРИНЦИП "МАТРЕШКИ"



ПРИЕМ 8   ПРИНЦИП АНТИВЕСА
а) Компенсировать вес объекта соединением с другими объектами, обладающими 
подъемной силой.
б) Компенсировать вес объекта взаимодействием со средой (за счет аэро-, 
гидродинамических и других сил). 



ПРИЕМ 8   ПРИНЦИП АНТИВЕСА



ПРИЕМ 8   ПРИНЦИП АНТИВЕСА



ПРИЕМ 9    ПРИНЦИП ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
АНТИДЕЙСТВИЯ (ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
НАПРЯЖЕНИЯ)
а) Заранее придать объекту напряжения, противоположные недопустимым 
или нежелательным рабочим напряжениям.
б) Если по условиям задачи необходимо совершить какое-то действие, 
надо заранее совершить антидействие.) 



ПРИЕМ 9    ПРИНЦИП ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
АНТИДЕЙСТВИЯ



ПРИЕМ 9    ПРИНЦИП ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
АНТИДЕЙСТВИЯ



ПРИЕМ 10   ПРИНЦИП ПРИНЦИП 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ДЕЙСТВИЯ 
(ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ИСПОЛНЕНИЯ) 
а) Заранее выполнить требуемое изменение объекта (полностью или хотя 
бы частично).
б) Заранее расставить объекты так, чтобы они могли вступить в действие с 
наиболее удобного места и без затрат времени на доставку. 





ПРИЕМ 10   ПРИНЦИП ПРИНЦИП 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ДЕЙСТВИЯ 



ПРИЕМ 10   ПРИНЦИП ПРИНЦИП 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ДЕЙСТВИЯ 

проточный накопительный



ПРИЕМ 11    ПРИНЦИП "ЗАРАНЕЕ ПОДЛОЖЕННОЙ 
ПОДУШКИ"
Компенсировать относительно невысокую надежность объекта заранее 
подготовленными аварийными средствами. 



US 2879821: жесткий металлический 
диск, заранее расположенный внутри 
автомобильной шины и позволяющий 
продолжать движение на спущенной 
шине без повреждения покрышки.



ПРИЕМ 11    ПРИНЦИП "ЗАРАНЕЕ ПОДЛОЖЕННОЙ 
ПОДУШКИ"



ПРИЕМ 11    ПРИНЦИП "ЗАРАНЕЕ ПОДЛОЖЕННОЙ 
ПОДУШКИ"



ПРИЕМ 11    ПРИНЦИП "ЗАРАНЕЕ ПОДЛОЖЕННОЙ 
ПОДУШКИ"



ПРИЕМ 11    ПРИНЦИП "ЗАРАНЕЕ ПОДЛОЖЕННОЙ 
ПОДУШКИ"



ПРИЕМ 12    ПРИНЦИП ЭКВИПОТЕНЦИАЛЬНОСТИ
Изменить условия работы так, чтобы не приходилось поднимать или 
опускать объект. 

Контейнер не грузится в кузов, а слегка 
приподнимается гидроприводом и 
устанавливается на опорную скобу



рольганг - роликовый конвейер



ПРИЕМ 12    ПРИНЦИП ЭКВИПОТЕНЦИАЛЬНОСТИ



ПРИЕМ 12    ПРИНЦИП ЭКВИПОТЕНЦИАЛЬНОСТИ



ПРИЕМ 13      ПРИНЦИП "НАОБОРОТ"
а) Вместо действия, диктуемого условиями задачи, осуществить обратное 
действие (например, не охлаждать объект, а нагревать).
б) Сделать движущуюся часть объекта (или внешней среды) неподвижной, 
а неподвижную - движущейся.
в) Перевернуть объект "вверх ногами". 





ПРИЕМ 13      ПРИНЦИП "НАОБОРОТ"



ПРИЕМ 13      ПРИНЦИП "НАОБОРОТ"



ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 
а) Перейти от прямолинейных частей объекта к криволинейным, от 
плоских поверхностей к сферическим, от частей, выполненных в виде куба 
или параллелепипеда, к шаровым конструкциям.
б) Использовать ролики, шарики, спирали.
в) Перейти к вращательному движению, использовать центробежную силу. 





ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 



ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 



ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 



ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 



ПРИЕМ 14    ПРИНЦИП СФЕРОИДАЛЬНОСТИ 



ПРИЕМ 15    ПРИНЦИП ДИНАМИЧНОСТИ
а) Характеристики объекта (или внешней среды) должны меняться так, 
чтобы быть оптимальными на каждом этапе работы.
б) Разделить объект на части, способные перемещаться относительно 
друг друга.
в) Если объект в целом неподвижен, сделать его подвижным, 
перемещающимся.)





ПРИЕМ 15    ПРИНЦИП ДИНАМИЧНОСТИ



ПРИЕМ 15    ПРИНЦИП ДИНАМИЧНОСТИ



ПРИЕМ 15    ПРИНЦИП ДИНАМИЧНОСТИ



ПРИЕМ 16   ПРИНЦИП ЧАСТИЧНОГО ИЛИ 
ИЗБЫТОЧНОГО РЕШЕНИЯ
Если трудно получить 100% требуемого эффекта, надо получить "чуть меньше" 
или "чуть больше". Задача при этом может существенно упроститься.

Слои ферромагнетика наносят с 
избытком, а шлифовкой убирают 
лишнее



Дугу создают с 
"избытком", это 
гарантирует 
прорезание металла



ПРИЕМ 16   ПРИНЦИП ЧАСТИЧНОГО ИЛИ 
ИЗБЫТОЧНОГО РЕШЕНИЯ



ПРИЕМ 16   ПРИНЦИП ЧАСТИЧНОГО ИЛИ 
ИЗБЫТОЧНОГО РЕШЕНИЯ



ПРИЕМ 16   ПРИНЦИП ЧАСТИЧНОГО ИЛИ 
ИЗБЫТОЧНОГО РЕШЕНИЯ

защитная пленочка из фольги на тюбике с небольшим "язычком" для захвата



ПРИЕМ 17   ПРИНЦИП ПЕРЕХОДА В ДРУГОЕ 
ИЗМЕРЕНИЕ
а) Трудности, связанные с движением (или размещением) объекта по 
линии, устраняются, если объект приобретает возможность перемещаться 
в двух измерениях (то есть на плоскости). Соответственно, задачи, 
связанные с движением (или размещением) объектов в одной плоскости, 
устраняются при переходе к пространству трех измерений.

б) Многоэтажная компоновка объектов вместо одноэтажной.
в) Наклонить объект или положить его "набок".
г) Использовать обратную сторону данной площади.
д) Использовать оптические потоки, падающие на соседнюю площадь или 
на обратную сторону имеющейся площади. 



ПРИЕМ 17   ПРИНЦИП ПЕРЕХОДА В ДРУГОЕ 
ИЗМЕРЕНИЕ





ПРИЕМ 17   ПРИНЦИП ПЕРЕХОДА В ДРУГОЕ 
ИЗМЕРЕНИЕ



ПРИЕМ 17   ПРИНЦИП ПЕРЕХОДА В ДРУГОЕ 
ИЗМЕРЕНИЕ


