
ТЫ – АРХИТЕКТОР. 
ПРОЕКТИРОВАНИЕ ГОРОДА: 
АРХИТЕКТУРНЫЙ ЗАМЫСЕЛ 

И ЕГО ОСУЩЕСТВЛЕНИЕ.



ТАНЦУЮЩИЙ ДОМ
--------------------------------- 

Офисное здание в Праге в 
стиле деконструктивизма.

КРИВОЙ ДОМИК 
----------------------------------

Офисно-торговый центр в 
Сопоте, Польша.

ВЕРТИКАЛЬНЫЙ ЛЕС
----------------------------------
 Жилой комплекс из двух башен, 

Италия, Милан. 



ПРОЦЕСС 
АРХИТЕКТУРНОГО 

ТВОРЧЕСТВА
---------------------------------

1. Видение общего
2. Фиксация замысла в 

набросках, макетах
3. Технические расчеты

4. Обсуждение



•Главный архитектор, организующий процесс 
разработки всех разделов проектной 
документации и комплектов рабочих чертежей.

•Архитектор-градостроитель, разрабатывающий 
генеральные планы населённых пунктов и 
иную градостроительную документацию.

•Дизайнер интерьера (архитектор-дизайнер) - 
архитектор, определяющий планировку и 
объемно-пространственное решение 
интерьера, а также его предметное наполнение 
и декоративное оформление.

•Ландшафтный архитектор, разрабатывающий 
ландшафтные решения, проекты озеленения и 
благоустройства территорий, малые 
архитектурные формы 
(фонтаны, скамейки, беседки, стеллы, фонари)

ГРУППОВОЙ ПРОЕКТ



Исторический 
город

Сказочный 
город

Город 
будущего



Главный архитектор

Задача: создать набросок части 
выбранного города, содержащий 

улицы, здания и ландшафт.


