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ProgrammeésSanas valoda C

* ProgrammeésSanas valodu C 1970. gada 1zstradaja
AT&A Bell Laboratories lidzstradnieks Deniss Ricijs
(Dennis Ritchie).

» Valoda C uzskatama par kaut ko, kas 1r pa vidu starp
lot1 augsta un zema limena programmeSanas valodam.

» C valodas trikumi — taja rakstitas programmas nav tik
viegli uztveramas un saprotamas, nav daudzu
lebuvetu automatiskas parbaudes 1esp&ju, nav augsta
Itmena konstrukciju.



Programmesanas valoda C++

Valoda C++ ir 1zc€lusies no valodas C

ProgrammesSanas valodu C++ 20. gs. 70. gadu beigas — 80.
gadu sakuma izstradaja AT&A Bell Laboratories Iidzstradnieks
Bjerns Stroustrups (Bjarne Stroustrup)

Ieviestas daudzas augsta limena konstrukcijas, kas atvieglo
programmeétaja darbu.

C++ 1r saglabajis savietojamibu ar valodu C

Uz valodu C++ vél lielaka mera attiecas tas, ko savulaik
attiecinaja uz valodu C — taja ir kopa apvienotas gan zema, gan
lot1 augsta limena konstrukcijas



Programmeésanas valoda C++

Funkcionalas iesp&jas
objektorientetas
programmeésanas

C++ valoda

nodroSinasanai
Funkcionalas C Valoda‘ Funlff:ionélas
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Programmeésanas valoda C++

C++ valoda 1ir C valoda
uz kuras 1r uzlikts
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Pirma programma uz C++

Ievadam programmas tekstu, rindinu numurus nav jaievada.

C++ valoda ir jutiga burtu registram — aizvietot main ar Main vai MAIN nedrikst!

#include <iostream >
using namespace std;

int main ()

{
cout << "Hello , World
system ("pause");
return 0;

"M << endl

.
14

Saglabajam failu ar nosaukumu Aello.cpp

Kompil€jam un palaizam (shortcut F9)




Pirma programma uz C++

PalaiSanas rezultats

ol ¢ C:\Program Files\Dev-Cpp',_Programs'03\hello.exe

@Hello . YWorld ?
MPress any key to continue . . .

[ sty S s o L S e B e N L R 1

| 92 flnsert fDone parsing. Y/
Ja viss bija pareizi jus redzesiet “Hello World!”

Lai iziet no programmas nospiediet jeb kuru taustinu.



Pirma programma uz C++

Ja kompilacijas laika notiks kliida, jus par to dabiisiet atbilstoSo zinojumu.

R

File Edit Search Yiew Project Execute Debug Tools CYS Window Help

19E 0 NmE 28~~~ BER|E| A4S

E’,B O 8 EBQ/I ? J DNew Eillnsert ﬁToggle [!]Goto |
| =l =
Project |Classes| Debugl hello.cpp I

#include <iostream >
using namespace std;

int maini()

{
cout << "Hello , World !'" << endl ;
system ("pause™)

| return 0;

}

88 Compiler |l& F!esoutcesl dlh compile Logl Y4 Debugl [Q, Find F!esultsl Closel

Line ] File | Message
C:\Program Files\Dev-Cpp'_Program...  In function ‘int main()"
8 C:\Program Files\Dev-Cpp'_Program...  syntax error before * return’
«| | »

| &1 | Insert 9 Lines in file ~




Programmas analize
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#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
cout << "Hello , World !" << endl ;
system ("pause");
return O;

b=

Ievades/izvades (Input/Output) pluismu (streams) atbalsts

[zmantot nosaukumus no C++ standarta bibliotekas

Tuksas rindinas ignor€jas, tas lieto lai uzlabot koda lasamibu

main() — jeb kadai programmai uz C++ jabiit funkcijai ar Sadu nosaukumu;
atslégvards int nozim€ ka programma atgriezis operétajsisteémai veselo skaitli
un 9. — jeb kadas funkcijas kermeni jaieklauj figuriekavas



Programmas analize
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#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{
cout << "Hello , World !" << endl ;
system ("pause");
return O;

cout 1r objekta vards kas nodroSina informacijas izvadi uz ekranu, tas kas ir
jaizvada atdala ar “<<” simboliem, end! parvieto kursoru uz jauno rindinu.
system ("pause”) konstrukcija gaida kamer buis nospiesta kada no taustinam un
nedod programmas logam aizverties.

Punkts kura notiek izeja no programmas, operétajsistéma sanem vertibu “0”



Piezimes

« Kompilators ignore tukSas rindinas

« Parejas uz nakamo rindinu un atkapes ar1 neietekme uz
kompilatora darbu.

« S¢kojoSa programma ir pilnigi ekvivalenta tikko apskatitai:

#include <iostream> using namespace std;int main () { cout <<
"Hello , World !"<< endl ; system ("pause"); return 0;}

 Lai uzlabot koda lasamibu koda jaliek atkapes un tuksSas
rindinas.

66,99

* Gandriz visas komandas beidzas ar *;

» Konstrukcyja #include <iostream> nozime: “ieklaut
programmas teksta failu iostream”




Praktiskais darbs

 [zmainiet programmas tekstu ta lai tiktu
1izvadita vél viena rindina “I love C++”

* Cik reizes bija jaizmanto cout objektu?

e MEginiet izmainit programmas tekstu ta lai
1zmantot to tikai vienu reizi.



Komentari C++ valoda

Komentaru lietosana dod iesp&ju komentet sarezgitas koda vietas, vai nestandartus
risinajumus.

Komentars ir simbolu seciba kuru kompilators uztver ka vienu atstarpi, citiem
vardiem sakot — ignore.

#include <iostream>
using namespace std;

int main() //galvena programmas funkcija

{
cout << "Hello , World !" << endl; //izvade uz ekranu
system ("pause");
return 0O;

} //programmas beigas

Viss teksts kas ir ievietots aiz “//”” simboliem un iet [idz rindinas beigam skaitas par
komentaru.




Komentari C++ valoda

#include <iostream>
using namespace std;

int main() //galvena programmas funkcija

{

cout << "Hello , World !" << endl; //izvade uz ekranu

/* Seit ir loti gars komentars kas
alznem valrakas rindinas
cout << ”I love C++";
gara komentara beigas */
system ("pause");
return 0;
} //programmas beigas

Viss teksts kas sakas aiz “/*” simboliem skaitas par komentaru, tada veida
komentaru var pabeigt ar “*/” simbolu secibu.

Komentarus var izmantot arT programmas atkltidoSanas procesa, ieliekot
komentaros aizdomigas koda gabalus.




Mainigie

a + x = b vienadojuma risinasana
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#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

double a, b;

cout << "Input a: ";
cin >> a;

cout << "Input b: ";
cin >> b;

double x = b-a;
cout << "Root of equation

system ("pause");
return 0O;

atx=b 1is

LA

<< x << endl;




Mainigie

e cin 1r objekta vards kas nodroSina informacijas
ievadi no klaviaturas, tas kas 1ir jaievada atdala
ar ‘“>>” simboliem

e double a, b; mainigo defin€sana

 double x = Db-a; mainigo definéSana un
sakotngjas vertibas pieskirSana.



Mainigie

 Lietotaja ievades datiem jabut kaut kur saglabatiem

* Tam kalpo mainigie

* Visiem mainigiem C++ valoda pirms to izmantoSanas
jabut nodefin€tiem

« C++ valoda mainigo var nodefinét jeb kura vieta, bet

— nedrikst vairakkartigi defin€t mainigus ar vienu un to pasu
nosaukumu viena un ta pasa bloka (bloks turpinas no
atveroSas figtirickavas lidz aizveroSas figiiriekavas)

— mainigo var izmantot uzreiz pec defin€Sanas un lidz tekosa
bloka aizve€rsanas (lidz tuvakai aizveroSai figuriekavai)



Namespaces

Programmu, kas parada namespace nepiecieSamibu

| int main ()
4 {

3 int value;

4., value = 0;

b double value; // Kluda
D value = 0.0;

/

1 . =
. . .

}

Compiler Error: ‘'value' has a previous declaration as 'int value'

Katra bloka nosaukums var eksistét tikai viena
cksemplara.
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Namespaces

[zmantojot namespaces, mes varam 1zveidot
divus mainigus ar vienadiem nosaukumiem.

#include <iostream>
using namespace std;

~
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namespace first

{

.

int val = 500; // Mainigais izveidots iekS namespace

1
int main ()
{

int val = 200; // Lokalais mainigais

// namespace mainigajiem var pieklat

I

// arpus namespace, lzmantojot operatoru ::
cout << first::val << endl;

Output:
return 0; 500




Mainigo tip1 valoda C++

Pamattipi

Keyword Low High Dig. of Prec. Bytes
char -128 127 n/a 1

short -327768 327767 n/a 2

int -271477 483" 648 27147'483'647 n/a 4
long -271477483"648 2'147'483'647 n/a 4
float 3.4%107°%  3.4%10°% 7 4
double 1.7*%107°%% 1.7%x10°%® 15 8

long double 3.4*107%%%2 3,4%10%%%% 19 16
bool false true n/a 1

Unsigned Integer Types
Keyword Low High Bytes

unsigned char 0 255 1
unsigned short 0 65’535 2
unsigned int O 472947'967"295 4
unsigned long O 47294'967'295 4



Mainigo nosaukumi

Mainigo nosaukumiem drikst izmantot

o latmu alfabéta burtus a—z, A—~Z

 pasvitroSanas simbolu

* ciparus 0-9

Mainigo un funkciju nosaukumi

 nedrikst sakties ar ciparu

* nerekomendgjas sakt un beigt ar pasvitrosanas simbolu

* Nedrikst sakrit ar rezervetiem atslegvardiem (int, return, . . .)

Piemerti:

 pielayjamie nosaukumi: a, b, x1, vy 42,
day of week, num of students, route 66

 nepielaujamie nosaukumi: 3rd law, double

* nerekomend€jamie nosaukumi: temp var, new var



Aritmetiskie operatori

“=* pieskirSanas operators
“+” saskaitiSanas operators
“—> atnémsanas operators
“*» reizinasanas operators

“/” daliSanas operators (6/4 — 1, 6.0/4 —
1.25, 6/4.0 — 1.25)

“%” atlikuma sanemsSanas operators no veselo
skaitlu daliSanas (6%4 — 2, 13%6 — 1)
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Praktiskais darbs

Uzrakstiet programmu kas satur sekojoso
mainigo definéSanas.

(7
T

int a = 13/5;
int b = 13%5;
B int ¢ = 13.0/5;
. double d = 13/5;
) double e = 13%5;
¢. double £ = 13.0/5;
7. double g = 13/5 + 2/5;
b double h = 13.0/5 + 2.0/5;
)

int 1 = 13.0/5 + 2.0/5;

Izvadiet tos uz ekranu, paskaidrojiet kapec
sanaca ties1 tads rezultats.



Praktiskais darbs

Doti1 divi veselie mainigie ar vértibam. Jauzraksta
programmu kas nomainitu mainigo vertibas vietam

(a=2, b=3 -> a=3, b=2).

Dots skaitlis x. Aprékinat x*.

Dots skaitlis x. Aprekinat x’ izmantojot 4
reizinasanas operacijas.

Dots skaitlis x. Aprékinat x'° izmantojot 5
reizinasanas operacijas.

Dots naturals skaitlis. Izvadiet ta pedejo ciparu.



Praktiskais darbs

Dots divzimju skaitlis. Atradiet ta
desmitnieku skaitu.

Programma pieprasa atrumu v km/h un
parveido to m/s.

Programma pieprasa atzimes 3 kontroldarbos
un aprékina videjo balli.

Z1not kuba malu a, aprékinat kuba tilpumu,
ta virsmas laukumu un diagonales garumu.



Praktiskais darbs

Uzdevumi ar paaugstinato grutibas pakapi

1. Doti divi veselie mainigie a un b. Jauzraksta
programmu kura nomainitu vietam mainigo
vertibas, neizmantojot papildus mainigo.

2. Doti tris veselie skaitli h, m, s. Atradiet lenki

(grados) starp stundu bultinu pusnakti un
stundu bultinu latka momenta h:m:s.



