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Структура курсу
Змістовий 

домен
5 клас

1,5 години
6 клас

1,5 години
7 клас

1,5 години
8 клас

2 години
9 клас

2 години

Теоретичні 
основи

Інформація. 
Поняття ОС. 

Системи 
числення. 

Кодування та 
архівування.

Прикладні ІТ

Мережі. Ел. 
пошта. Текстові 
документи та 

спільна робота.

Таблиці, 
списки, стилі. 

Основи 
верстки. 

Растрова 
графіка. 

Основи веб-
дизайну.

Мультимедіа. 3D-графіка. 

Моделю-
вання та 

структури 
даних

Моделювання. 
Презентації.

Векторна 
графіка.

Електронні 
таблиці. 

Діаграми.

Моделювання в 
електронних 

таблицях.

Таблиці як 
набори одно-

типних об’єктів. 
Бази даних.

Алгоритми та 
програми

Алгоритмічні 
структури.

Поняття об’єк- 
та в програму-
ванні. Змінні.

Мова 
програмування. 

Основи ООП. 
Функції та 
методи.

Табличні 
величини в 

програмуванні.



5 клас. Комп'ютерні моделі. Комп'ютерні презентації.

Очікувані 
результати Пропонований зміст Рекомендовані види навчальної діяльності

Зі 
стандарту

Об’єкти та їхні властивості. Зв’язки 
між об’єктами. Дії над об’єктами.

Моделі і моделювання.

Комп’ютерні презентації, їхні об’єкти і 
властивості. Візуалізація 
повідомлень.

Етапи створення презентації і вимоги 
до її оформлення.

Об’єкти презентації і засоби 
керування її демонстрацією.

Ефекти анімації, рух об’єктів у 
презентаціях.

Планування представлення 
презентації і виступ перед 
аудиторією. 

Виокремлення об’єктів, опис їхніх властивостей 
об'єктів та їх значень.

Перетворення форм інформаційних моделей.

Вирішення проблемних питань, пов'язаних із вибором 
форми подання інформаційної моделі.
Створення й презентування комп'ютерних моделей 
об'єктів та процесів.

Проєктна діяльність. Рекомендовані теми проєктів:

• Навчальний проєкт “Як працює комп'ютерна 
мережа”

• Дослідницький проєкт “Як працює мобільний 
телефон”

• Творчий проєкт “Дизайн обраного об'єкта”

• Навчальний проєкт “Джерела інформації” 



5 клас. Алгоритми та програми

Очікувані 
результати Пропонований зміст Рекомендовані види навчальної діяльності

Зі 
стандарту

Виконавці алгоритмів та їхні 
системи команд.
Способи опису алгоритму. 
Програма.
Середовище опису й 
виконання алгоритмів.
Поняття про від’ємні числа, 
координатну вісь та 
координатну площину.
Лінійні алгоритми.
Алгоритми з 
розгалуженнями.
Алгоритми з повтореннями.

Створення та програмування алгоритмів малювання та руху 
об’єктів на площині, що містять лінійні структури, 
розгалуження та повторення.

Створення програм, що візуалізують дії зі звичайними 
дробами з однаковим знаменником.

Програмне та програмоване виконання  обчислень з 
десятковими дробами.

Програмне та програмоване обчислення периметра трикутника, 
площі та периметра прямокутника, об’єму прямокутного 
паралелепіпеда.
Створення програм, що візуалізують поняття кута та видів 
трикутників за кутами.
Програмування лінійних алгоритмів, а також алгоритмів з 
розгалуженнями та повтореннями на мікрокомп’ютерах.



6 клас. Моделювання в табличному процесорі. 
Діаграми.

Очікувані 
результати Пропонований зміст Рекомендовані види навчальної 

діяльності

Зі 
стандарту

Поняття електронної таблиці. Табличні 
процесори, їх призначення. Середовище 
табличного процесора.

Об’єкти електронних таблиць — аркуш, клітинка, 
діапазон клітинок.

Типи даних: числові, грошові, дати, текст, 
відсотки. Введення, редагування й 
форматування даних основних типів.

Адресація. Формули.

Редагування та форматування електронних 
таблиць.

Діаграми. Вибір типу та побудова діаграм. 
Зображення рядів даних. 

Розв’язання задач на вибір типу й 
побудову діаграм.
 
Візуальне розв’язання задач на 
відсотки за допомогою кругових 
діаграм.
 
Використання табличного процесора 
для виконання обчислень зі 
звичайними та десятковими дробами, а 
також для реалізації формул для таких 
обчислень. 





Наскрізні рекомендовані види навчальної діяльності

• Дослідження та обговорення проблемних питань.

• Розв'язання життєвих задач на основі пошуку, опрацювання та 
узагальнення інформації.

• Виконання практичних робіт в програмних середовищах.

• Колективне та індивідуальне виконання STEM-проєктів.

• Проходження електронних навчальних курсів.



Онлайновий інтерактивний підручник «ІТ-книга»

Itknyga.com.ua



Модельна програма
«Інформатика, 5-6»

Морзе Наталія, Барна 

Ольга 2021 рік



Нова українська школа потребує 
нового змісту, нових методик, 
нових засобів

Покоління 

α
Покоління 

…



Стратегія побудови 
програми

Освітні
й 
стандар
т

Модельн
а 
програм
а

Робоча 
програм
а



ОСНОВНІ 
ІДЕЇ Цифрові технології дозволяють створювати 

інновації в інших галузях, включаючи науку, 
математику, гуманітарні науки, мистецтво, 
здоров’я, техніку та
підприємництво

Цифрові пристрої, системи та мережі, що їх з’
єднують, сприяють обчислювальним підходам до 
вирішення проблем
Дані та інформація сприяють створенню знань.
Алгоритми є інструментами для розв’язування 
обчислювальних задач та представлення 
отриманих результатів
Обчислювальне мислення - це творча 

діяльність людини. Абстракція зменшує 

інформацію та
деталізацію та дозволяє зосередитись на 

поняттях,

що стосуються розуміння та вирішення проблем
Програмування - це творчий процес, 
який використовується для отримання 
цифрових продуктів.



ОСНОВНІ 
КОНЦЕПТИ

Комп’ютер 
як 
інструмент

Комп’ютер 
у 
суспільств
і

Комп’ютер 
як напрямок 
науки



КОМП’ЮТЕР ЯК НАПРЯМОК НАУКИ

Обчислюваль
не

мислення

Систем
не 
мисленн
я

• Поглиблення 
здатності працювати 
з об'єктами

• Розвиток навичок 
у

вирішенні проблем 
за

допомогою 
алгоритмічного 
мислення та 
проєктування• Формування здатності 

переформулювання 
складних практичних 

завдань на низку 
простих, вирішення 

яких
знайомі учневі

• Опанування знаннями з
алгоритмізації 

та 
програмуван

ня

• Опануванням знаннями та 
уміннями з питань 
побудови моделей

• Розвиток навичок
проєктування та 
створення систем та 
рішень



Використання 
цифровихпристрої

в

Використання 
комп'ютерних 
програм

Створення 
Комунікаці
я Безпека

Проєктне навчання

опрацювання 
текстів, 

електронних 
таблиць, 

інфографіки та
зображень, 

електронних 
повідомлень, анімацій 

та мультимедіа

КОМП’ЮТЕР ЯК 
ІНСТРУМЕНТ

Прикладний 
аспект 

цифрової 
техніки та ІКТ



START

❑ використання інтернету 
та мережевих 
технологій

❑ здатність працювати спільно, 
виробляти творчі продукти та 

бути самоорієнтованими у 
навчанні

❑ безпека в інтернеті, комп’ютерна 
залежність, інтелектуальна 

власність,
конфіденційність даних

❑ подання даних та інформації,
розуміння інформаційних процесів

та систем

КОМП’ЮТЕР В 
СУСПІЛЬСТВІ



РЕАЛІЗАЦІЯ ДЕРЖАВНОГО 
СТАНДАРТУ



ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
5 клас 6 клас

Інформація. Дані.
Моделі.

Інформація, дані та пристрої Інформаційні процеси. Моделі. Апаратна та
програмна складова інформаційної системи

Цифрові пристрої
Цифрова 
творчість

Текстовий процесор Текстовий процесор

Растровий графічний редактор.
Векторний редактор в 
офісних пакетах

Робота з мультимедіа

Мультимедійні презентації Вебсторінки. Створення та публікація в
інтернеті

Карти знань Табличний процесор. Розрахунки. Побудова
діаграм

Алгоритми в середовищі
складання та виконання 
алгоритмів

Алгоритми в середовищі складання та
виконання алгоритмів, складання програм 
для виконання роботизованими системами

Безпека та
відповідальність

Пошук та завантаження даних з
мережі інтернет
Безпека, авторське право

Комунікація, співпраця та розміщення даних 
в
мережі
Безпека при комунікації, критичне 
оцінювання, захист персональних 
даних



ФРАГМЕНТ ПРОГРАМИ 5-й клас (52 
години )

1.1. Інформація та 
пристроїЗміст навчання Види дільності

Інформація, дані, повідомлення.

Комп'ютер як пристрій
опрацювання даних.

Складові  комп’ютерів  та  їхнє 

призначення.

Безпека життєдіяльності при
роботі з комп'ютером.

Операційна   система   та   її 
інтерфейс.

Програми для опрацювання 

даних різних типів (текстових, 

числових, графічних, 

мультимедійних).

● виділяє особливості даних різних типів та порівнює їх
● презентує рекламу продукту з використанням даних різних типів
● за допомогою цифрових інструментів виконує індивідуальний навчальний проєкт зі 

збору даних з певної теми, яка вивчається на інших предметах
● бере участь у проєкті в малих групах із фотофіксацією та відеофіксацією процесів в 

природі
● групує цифрові пристрої за їх функціями і призначенням
● проєктує інформаційну модель комп’ютера за заданими критеріями
● створює презентацію про складові персонального (або навчального) комп’ютера
● складає історію про правила життєдіяльності при роботі з комп'ютером (що станеться, 

якщо…)

● створює презентацію про призначення різних програмних засобів
● створює діаграму для порівняння різних програмних засобів
● розв'язує ситуаційні завдання на вибір застосунку та отриманий результат
● створює схему про призначення операційної системи
● формулює запитання щодо зміни інтерфейсу програмного середовища
● створює лінію часу з ілюстрацією зміни цифрових пристроїв



БАЗОВІ ЗНАННЯ ТА 
УМІННЯ
• подання та опрацювання даних з використанням цифрових пристроїв;
• використання застосунків для опрацювання текстів, графічних 

зображень, мультимедійних презентацій та розрахунків електронних 
таблиць, побудови діаграм, схем;

• безпечного обміну ресурсами та публікації веб-сторінок в 
інтернеті, спілкування за допомогою чату;

• колективного вирішення проблем у повсякденному житті;
• представлення моделей даних за допомогою таблиць, схем, карт знань, 

блок-
схем та інструкцій з алгоритмізації;

• дослідницько-пізнавальної діяльності та роботи в навчальних 
проєктах;

• комп'ютерного малювання та редагування зображень, розміщення їх 
у своїх
роботах, презентаціях, картах-знань, веб-сторінках, анімованих історіях 
та
іграх.



ВИДИ 
ДІЯЛЬНОСТІ

• Виконати завдання у
дослідницькому проєкт

• Провести експеримент
• відповідно до проблеми 

виділити істотні та 
неістотні властивості об’
єктів

Приклади

• Знайти помилку в 
алгоритмі• Скласти правило

• Проаналізувати 
діаграму

Приклади

• Створити схеми для 
класифікації об’єктів 
за їх властивостями

• Оцінити 
результати 
проєктів

Приклади• Створити карту 
знань• Створити колаж

• Створити 
рекламу• Скласти 

відеоісторію

Приклади

Навчання через доцільно 
дібрані завдання, 
розв'язування проблем, 
залучення до проєктної 
діяльностіАктивніс

ть
Творчіс
ть

Критичн
е 
мисленн
я

Досліджен
ня

Оцінюван
ня



ОЦІНЮВАННЯ
• Знання та розуміння основних інформаційно-

комунікаційних технології та систем, концепції, алгоритмів, 
прийомів та засобів.

• Застосування знань та розумінь для аналізу та 
вирішення обчислювальних задач прикладного 
характеру, які використовується у повсякденному 
житті (вдома, школі, на робочому місці та в громаді).

• Розробка, тестування та вдосконалення рішень із 
використанням відповідних застосунків (програм) та / 
або середовища для складання та виконання 
алгоритмів.



ЗВАЖУВАННЯ СКЛАДОВИХ 
ОЦІНЮВАННЯ

№ Складові оцінювання Зважування
1. Знання та розуміння 40%

2. Застосування 30%

3. Розробка, перевірка правильності, 
випробування та вдосконалення

30%

Всього 100%
Використання підсумкового та формувального оцінювання, включаючи
самооцінювання, взаємооцінювання та групове оцінювання, зокрема 
таких методів та інструментів формувального оцінювання: тести, рубрики, 
оціночні листи, чек-листи, опитувальники, спільні дошки, карти-знань, 
схеми, спостереження
учнів, форми, списки пріоритетів та послідовності, таблиці “З-Х-Д” 
тощо, які базуються на використанні ІКТ та застосунків.



РОБОЧА 
ПРОГРАМА



Методичне забезпечення

Підручник Зошит

Електронн
а 
складова



Інформатик
а 5-6 
класи

Модельна навчальна 
програма авт.О.Пасічник, 
Л.Чернікова

Оксана Пасічник,
учителька інформатики ліцею "Сихівський" (м.Львів), учасниця робочих груп з 

розробки Державних стандартів освіти НУШ (початкової та базової) інформатичної 
освітньої галузі, авторка проекту ДистОсвіта - дистанційне навчання інформатики

консультантка з онлайнового навчання Європейського центру Вергеланда



Від Стандарту до 
Уроку

Наявні ресурси 
Підручники, посібники, 
кваліфікація вчителів, 
цифрова техніка, кабінети, 
робототехніка тощо 
Опитування учнів про те, 
що їм цікаво вивчати

Освітня програма 
Перелік предметів та 

модельних програм та 
виділений на них час

Модельна програма
Результати навчання
+ зміст + види діяльностіСтандарт освіти

Результати навчання за
циклами

Навчальна програма
Результати навчання

+ зміст + види діяльності 
на основі наявних ресурсів

+ критерії оцінювання

Урок
Діяльність учнів та 
вчителя

Програма є частиною пакету модельних навчальних програм, підготованих спільнотою авторських колективів за 
координування Команди підтримки реформ Міністерства освіти і науки України



Стандарт

Модельна 
навчальна 
програма

Навчальна 
програма

Вміння



Інформатична освіта

Цифрова творчість
Створення інформаційних 
продуктів і програм для 
ефективного розв’язання 
задач/проблем, творчого 
самовираження 
(індивідуально і в співпраці), 
за допомогою цифрових 
пристроїв і без них

Цифрові пристрої
Усвідомлене використання 
інформаційних і 
комунікаційних технологій 
та цифрових пристроїв для 
доступу до інформації, 
спілкування та співпраці як 
творець та/або споживач

Безпека та 
відповідальність 
Усвідомлення наслідків 
використання інформаційних 
технологій для себе, 
суспільства, навколишнього 
світу й сталого розвитку, 
дотримання етичних, 
міжкультурних і правових 
норм інформаційної 
взаємодії

Інформація. Дані. 
Моделі
Пошук, подання, 
перетворення, аналіз, 
узагальнення та 
систематизація даних, 
критичне оцінювання 
інформації для вирішення 
життєвих проблем

Змістові лінії / Групи вмінь



о

Портрет 5-класника / 5-класниці

• Стати дорослим і залишатись дитиною
• Хто Я? Чим я відрізняюсь?
• Тема грошей, впливу, екосвідомість
• Стосунки і власні кордони

(групова робота, спільне прийняття 
рішень)

• Швидкий результат зусиль, продукт
• Безпека, критичне мислення
• Пропедевтика розвитку обчислювальног 

мислення (абстрагування, узагальнення)

Для кого ми все це робимо?



Покоління Альфа (2010+)

• нетерплячі, коротка увага
• співчутливі та проактивні
• не знають життя без Google

• Штучний інтелект
• Cмарт-годинник
• YouTube, Netflix
• Спінер + попіт

Натхнення на “одній хвилі”

Які вони?



Засади інформатичної освіти 
НУШ

Споживач 🡪 Творець

Обчислювальне 
мислення

Цифрова 
компетентність STEM

Цифрове 
громадянство



Ключові ідеї 
програми

Від 
репродуктивного 
до 
продуктивного 
мислення

Гнучкість, 
варіативність

1

2

3

4

Внутрішня 
інтеграція в 
кожній темі

Міжгалузеві 
взаємозв’язки



Структура курсу за програмою
мінімальна - 1 год/тиждень
рекомендовано - 1,5 
год/тиждень максимально - 2 
год/тиждень

Власне цифрове 
середовище 
Пошук в інтернеті

 Текстові документи 
Алгоритми та 
програми. Анімації та 
узори

Комп’ютерна графіка

Презентації та анімації 
Інформаційні системи 
та мережі
Спілкування в Інтернеті 
Алгоритми та 
програми. Ігрові 
проєкти Інформаційна 
мозаїка

6 клас
5 клас





Тема заняття Тематика практичних/проектних 
робіт

Текстовий документ, його об’єкти та їх властивості. Програмне 
забезпечення для опрацювання текстів.

Чи можна обійтись без тексту?

Створення та збереження текстових документів. Правила і способи 
введення тексту, його виділення та редагування.

Мислення зростання (доповнення 
фраз і форматування, експерименти 
з шрифтами)

Робота з текстовими фрагментами (копіювання, вирізання, вставка, 
пошук та замінювання). Перевірка правопису.

Поділимось лайками (спільні 
рекомендації на книги, фільми тощо)

Списки у текстових документах, їх форматування. Мої вчителі

Таблиці у текстових документах, їх форматування. Мій розклад / табель

Графічні зображення у текстових документах, їх форматування. Предмети та підручники

Параметри сторінок. Підготовка текстового документа до друку. Мій сертифікат

Електронний документообіг, безпаперові технології обробки даних. Я у класі / Я у середній школі 
(Візитка)

Текстові документи // Школа в 
порядку



Текстові документи 
Навіщо ми це вивчаємо?

Microsoft Word

1
Текстовий 2процесор

Документи 3 Вимоги 4документообігу

Розв’язання 5задач/проблем,
творче 
самовираження

Навчитися 
користуватися 
програмою 
Microsoft Word

Навчитися 
створювати 
документи у 
текстовому 
процесорі

Навчитися 
користуватися 
текстовим 
процесором (на 
прикладі Word)

Навчитися 
створювати 
документи 
відповідно до 
правил та вимог 
документообігу

Створювати 
інформаційні 
продукти для 
ефективного розв’ 
язання 
задач/проблем, 
творчого 
самовираження 
індивідуально та у 
співпраці



Календарне планування 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ihjaOmvMBoo7m46
n 5M_ZUEFQFMgWVnkg7Sepk57xi3Y/edit?usp=sharing

Навчально-методичні 
матеріали



https://formula.education/pilot 
uvannya-informatika-5-klas/

Підтримка програми 
(пілотування,
видавництва)

http://pidruchnykpro.org.ua/course

/pdrychniki/802-nformatika-5-klas



https://sites.google.com/view/infnus56klas/

Підтримка програми (О.
Пасічник)



































https://mon.gov.ua/storage/app/media/zagalna%20serednya/Navchalni.prohramy/2021/14.07/Model.navch.pr
ohr.5-9.klas.NUSH-poetap.z.2022/Inform.osv.haluz.5-6-kl/Inform.5-6-kl.Radchenko.Borovtsova.14.07.pdf



У курсі інформатичної освіти для 5-6 класів 
відповідно до окресленої мети та 
сформульованих завдань важливо продовжувати 
вивчення змістових ліній початкової школи. Саме 
тому були визначені такі змістові лінії: «Дані, 
інформація, моделі», «Цифрова творчість», 
«Алгоритми та програми», «Комунікація та 
співпраця», «Цифрові пристрої», 
«Відповідальність та безпека в 
інформаційному суспільстві».



https://imzo.gov.ua/informatychna-osvitnia-haluz/

https://mon.gov.ua/ua/osvita/zagalna-serednya-osvita/navchal
ni-programi/modelni-navchalni-programi-dlya-5-9-klasiv-novo
yi-ukrayinskoyi-shkoli-zaprovadzhuyutsya-poetapno-z-2022-ro
ku

https://sites.google.com/site/teacherinfif/ (див. позначку НУШ) 




